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Pista foi a primeira visita depois do per iodo de 3 

semanas de greve, quando os professores e alunos não compareceram à 

escola» Estavam presetes a Prof» Odete e a Prof» B e t i „ A retomada das 

aulas, depois de 3 semanas, implica também numa retomada dos projetos 

de alunos e dos professoress

PROFESSORES*

1~ A Prof» Beti está preocupada com a "grandiosida

de"’ dos programas de Português, porque, segundo ela, a Gramática não é 

como a Matemática, onde é possível fazer um programa e terminá-lo» Diz 

que os alunos já estão "desacorçoados" por descobrir sempre novos ca

sos de divisão de palavras em sílabas ou por descobrir novos casos de 

verbos irregulares, que não foram previstos no programa, exigindo con

tínuas retomadas e uma total indefinição de quando terminar o progra

ma» Pedi para que lesse o relato do aluno Roberto, onde se discute a 

idéia de como e quando considerarmos um programa acabado» Procurei 

discutir com ela, que ela me parecia muito preocupada com o "programa 

em si" e menos atenta, do que deveria, à produção de conhecimento so

bre Gramática em que alguns de seus alunos estão engajados»
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2 - A Prof. Odete apresentou dúvidas para orientar 

o aluno Roberto a desenvolver uma forma consistente do que, simples

mente, fazer a tartaruga ir e voltar, para "projetar nos eixos X e Y a 

imagem da circunferência" realizada pelo programa RAIO» Isto foi tra

tado mais tarde junto com o aluno»

ALUNOSs

í - Conversei com a aluna Adriana, que tentou mos

trar seus programas» Teve dificuldades em retomá-los porque estava há 

3 semanas sem trabalhar com o computador»

2 - 0 aluno Roberto mostrou-me os programas que vem 

trabalhando desde a última vez que conversamos» Apresentou-me a mesma 

dúvida colocada pela Prof» Odetes de que forma "projetar a imagem nos 

eixos do gráfico"? Junto com a Professora, porque acho importantre que 

uma orientação náo seja dada diretamente ao aluno, procuramos uma so

lução para o problema, o que descreverei em seguidas

0 problema consistia em como traçar uma linha que 

partisse do ponto final da "circunferência", traçada pelo programa 

RAIO, e que terminasse no eixo Y e uma outra linha que terminasse no 

eixo X» 0 aluno vinha tentando, através de comandos de locomoção, traç 

ar essas linhas, com grande dificuldade porque para cada caso, para 

cada ponto "final" da "circunferência" ele ter ia que tratar o traçado 

das linhas través de comandos diferentes» Ele sabia, segundo me disse, 

que deveria usar variável, mas náo saber ia como» Eu comecei a falar 

sobre a possibilidade de usar a lista de posiçoes dada pelo comando
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UN|cAî fQ<3 o ^ reação do aluno foi interessantes "Ah! Com listas eu não sei 

trabalhar» Eu nao sei misturar listas e gráfico, é melhor pensar em 

outra solução!" Eu o lembrei de que ele já havia usado listas e gráfi

cos, por exemplo, cada vez que ele usava o LINE, comando com o qual 

estava muito familiarizado, ele estava usando listas» Pedi que teclas

se o comando MO POS, e ao aparecer a lista de posiçoes E!X Y3, eles 

compreenderam a solução, em combinação com os comandos de mudança de 

posição da tartaruga, conforme já aparece no programa RAIO»

Continuando a apresentar os programas produzidos, 

Roberto me disse que seu programa de conjugação, que conjuga os verbos 

solicitados no presente do subjuntivo, crescia somente na medida que 

alguém, ao ver o programa, solicitasse um verbo irregular não previsto 

em sua lista» Chamei a Prof» Beti e começamos a pensar numa forma de 

formar grupos de verbos irregulares que mantivessem entre si uma regu

laridade» Conseguimos pensar em alguns, por exemplo, verbos que termi

nam em "car", ou verbos que terminam em "por", de forma que Roberto 

comece agora a grupar estes verbos e não mais listar um a um cada ver

bo que demonstre irregularidades» Ficou a proposta, mas, Roberto pare

ce ter "esgotado" seu interesse em mexer nesse programa»

Em anexo encontra-se uma listagem de alguns progra

mas que Roberto me apresentou, inclusive o programa RAIO» 0 programa 

PROP foi apresentado e descrito com a desenvoltura de quem está fazen

do uma brincadeira, e não um "trabalho curricular de 1 íngua portugue

sa" «
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sx) / sa 3 
(sen s x > 3 
(sen s x ) LI 
< sen s x ) 3

t i m
aprenda eixos
un pc ul pd 90 pf s>{ + 10 pt ( *x + 10) « 2 pf sx 10 pe 90 pf ü-; + 10 pt (sx + 
10) * 2
un pc pd 90 pf sx pd 90 pf 1 pe 180 ul qua 2 
fim
aprenda cosseno 
linhas atr "x 0
e s at r / \ sx + 5
se s X  - 360 então Cpare3
se s b = "/ ent ão Hat r "k (  C O S sx) / sa3
se s b ~ //̂ então Hat r "k s a ~ (cos sx)3
se s b = "+ então Hat r "k sa + (cos sx)3
se sb = "» então Hat r "k sa * (cos sx)3
at r "y 10 # s k
PP 1 i st a s x / 5 s y 
vápara "e 
f i m
aprenda gráfico 
tt
at t esc II 0b ser ves 3 
esc HDê - me um número3 
esc H43
esc HDê - me a operação (» , / , •••• , +) »3 
esc H»II
esc HDê ~ me a função <seno ou cosseno) .3 
esc Hseno3
esc HPortanto farei um gráfico da função "4 # seno x"»II 
esc II3
esc HAgora tente você.3 
esc II3
esc IIDê - me um número» 3
atr "a pri line
esc IIDê - me a operação» 3
atr "b pri line
esc IIDê - me a função» 3
atr "c pri line
se sc = "sen o então II sen o 3
se sc ~ "cosseno então IIcosseno3
f i m
aprenda raio !;•: sy 
t at
dt un pd 90 pf sx pe 90 ul repita sy Hpf sx « ,0174 pe 13 
atr "a pri pos
mudecl 7 mudex 0 mudex «a mudey 0 mudecl 6
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sen o

0
e H Í ^ W p "x sx + 5
se sx 360 então IIpare3
se s b - "/ então Hat r "k (sen
se sb -• /x _ ent ão Hat r "k s a -
se s b = "+ então Hat r "k s a •f
se s b = "■» ent ão Hat r "k s a
at r "y 20 * sk
PP 1 i st a s x / 5 s y 
vápara "e 
f i m
aprenda qua sa
dt repita 4 Cpf sa pd 903



I r i m
ap regida funcos

m , 0

360 então IIesc 
a£V ̂ y  20 » cos sx 
PP lista ük / 5 sy 
vápara "e 
f i m
aprenda funsen 
1 i nhas
at I- 0
es atr

CEst e

se s* ~ 360 então Cesc CEste 
atr "y 20 * sen sx 
pp 1 i st a s x / 5 s y 
vápara "e 
f i m
aprenda li nhas
dt pf 78 pc Pd 90 pf í78 pc
f i m

*e

e

o gráfico da função cosseno (cossenoide) »3

o gráfico da função seno (senóide) „ 3 parell

par e3

o
? mops 
aprenda prop
att esc CEscreva uma palavra de no mínimo 2 sílabas»3 
atr "a pri line
esc CQuantas sílabas tem esta palavra?3
atr "s pri line
se ss ~ 2 então Cdois3
se ss ~ 3 então Ctrês3
se ss = 4 então Cquatro3
se ss - 5 então llcincoll
se ss = 6 então Cseis3
se ss := 7 então Csete3
se ss > 8 então Cesc CEscolha uma palavra com menor 
rop3 
f i m
aprenda sete
es
at r "aa pr i 1 i n e
atr "bb pr i line
at r "cc pr i line
at r "d d pr i 1 i n e
at r "ee pr i line
at r "ff pr i line
at r "sa pr i 1 i ne
t o
se s 1 ~ sgg então Cox3
se si “ sff então C p a 3
se si a s aa ou s i = s bb
f i m
aprenda pa
esc CEs t a é uma palavra
f i m
apr enda pr o
esc CEsta é uma palavra

ou s 1 == scc ou sl = sdd ou 

parox ítona» 3 

proparox í t o n a » 3

n 9 de sílabas»3 espere 200

1 = see então Epro3

f i m
aprenda to
esc CRetire a sílaba tônica»3
atr "í pri line
fim
aprenda seis
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atr "q f
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ate

at r v

pr i 
pr i 
pr i 
pr i 
pri 

a W CAT Pri 
t o
ss si = s>: 
se si ~ «V 
se si ~ su 
•P i m
aprenda ox 
esc CEsta 
f i m
aprenda es

1 i ne 
line 
line 
line 
1 i n e 
line

então 
então 
O U  s i

Cpa3 
~ st ou s í sr ou si :q então Cpro3

ê uma palavra oxi'tona J

esc CDivida. - a em síl;
f i ni
aprendei c i n c o
es
atr "1 pr i line
atr "m pr i line
atr "n pr i line
atr "o pr i line
atr " p pr i line
t o
se si = Sp então Co m  3
se s i ~ s o então C p a 3
se si ~ sn ou s i = s m i
f i m
aprenda quatro
es
atr "h pr i line
atr "i pr i line
atr "j pr i line
atr " k pr i line
to
se si -’ sk então Co m  3
se si =; sj então Cpa3
se si =■ Sh ou s i ™ s i
f i m
aprenda, tris
es
atr "e pr i line
atr "f pr i line
atr "g pr i 1 i n e
t o
se si •-: Sg então Co m  3
se si =' Sf então Cpa3
se s i =' ne então Cpro3
f i m
aprendsi dois
es
at r "c pr i 1 i n e
atr "d pr i line

batendo < enter > após cada

ou 1 então Cpro3

então Cpro3

t o 
se : 
■P i m

sd então Co m 3 senão Cpa3

í1 a b a „3


