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Luciano ¢ aluno do colegial, 29 A, da E.E.P.5.G. JoRo XXIII,
de Americana. A classe de Luciano foi escolhida para participar das
atividades do Projeto Educom - Unicamp, Luciang & seus 22 colegas do
290 estio desde Marco de 1986 experimentando uma nova atividade, a de
programar comnputadores.

Em mar¢o, Luciano sentou-se frente a um computador pela pri-
meira vez. Recebeu orientacies introdutdrias de seus professores e foli
familiarizando-se com 0 uso da linguagem OGO, & qual domina FAREOR-
velmente, hoje, 4 meses depois de seu primeiro contato. Luciano achou

facil aprender a trabalhar com LOGO, ® Pragranar & m LOGO .
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No geral & Fécil,_FiCa dificil quando a gente quer fazer
coisa nova, € a gente niAo sabe bem o que quer € nio sabe por onde co- ‘
mecar. Mas, depois que a gente resolve 0 que guer fazer & encontra  um
Jeito de comegar ai fica gostoso.”

Para Luciano, programar ¢ uma atividade “gostosa”. NBEo sabe
Justificar muito bem porque, parece que ¢ porque € novidade...n8o sabe
dizer, diz gque ¢ motivador, e, continuando tenta descrever o que &

gostosos
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- & gostoso testar, testar, atd dar certo.” Acha gue numa
programacio sempre existe uma nova alternativa a ser testada quando as

coisas nRo estio indo do Jeito gue se quer. £ isto que para ele fazx a
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UNmA%ﬁFerenca entre uma atividade de programacio €, por exemplo, uma ati-

vjdade de resolugio de exercicios com ldpis e papelt “No papel, a gen-
te tenta no maximo umas duas coisas diferentes, se nlo dd certo a gen—
te nao sabe mais o que fazer, com o computador é diferente, a gente
acaba ficando preso no problema ¢ descobre sempre um jeito de mudar o
programa para  continuar testando”.

Luciano ja realisou alguns programas que operam informagfes e
relagies solicitados pelo Ccnteddm curricular previsto para sua - clas-—
se, Uma das preocupactes do Projeto Educom & Justamente revelar quais
gseriam as possibilidades de uma atividade de programa¢fo para a produ-
¢cido de conhecimento, no caso, para a producio do conhecimento solici-
tado pelo curriculo.

Uma das suas experiéncias de programacio em conteddos curri-
culares foi descrita por Lucianog, a programacio de alguns programas em
Fisica, a matéria que, segundo ele, tem tido mais dificuldades para
dominar.

Y- Fu nio gostava de Fisica. 8¢ comecei este projeto de Ener-
gia porque gu precisava fazer um programa em cada matéria. Tudo come-
cou com uma sugestfo do professor de Fisica. Ele sugeriu que eu fizes—
s& um programa sobre energia gravitacional. No comego eu  achava que
nac  ia dar certo, mas & medida que fui farzendo comegou a dar certo e
e comecel a me interessar. Agora, parece que eu tenho até mais faci-
lidade para_aprender Figica. Eu comecei montando uma idéia daguilo que
g€ queria que o programa fizesse que era a seguinte. Eu gqueria ensinar
a fFormula do cdlculo de energia gravitacional para o computador, mos-
trar a formula, e depois de dar os dados, queria que o computador

fornecesse resultado. A parte inicial do programa nio  foli dificil,
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UNICAMPOr que  eu Jd sabia bem como usar o comando ESC. Mais complicado foi

mantar a fdrmulia porgue eu ainda nHo sei trabalhar muito bem com  va-
Figveis”.
O programa de Luciano encontra-se no momento da seguinte for-
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AP GRAVITACIONAL aX &Y

60 LA FoRMULA DESTA ENERGIA £i]
ESC LEP = M % 19 =Ml

ESC M = MABSAT

ESC LG = GRAVIDADE

ESC EH = aALTURAI

ATR “EP X % 40 » iH

MO HEP
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Luciano ainda ndo considera o programa  terminado. Pretende
modifica-lo organizando melhor a entrada de dados. J& comegou por  mo-
dificar a idéia inicial daguilo que vinha faxendo. Compreende agora,
que energia gravitacional faz parte de uma idéia maior que é a de “e-
nergia potencial”, portanto pretende intraoduziv o programa a partir de
umé pergunta onde o usuario possa optar entre o cdliculo de dois tipos
de energia potenciali gravitacional (ep)) ¢ elastica {(epy).

Dentro dessa nova concepclo estd trabalhando no programa  que
irda introduzir as guesties e entradas de dados iniciais. No momento,
seu programa ainda ndo estd realizando aquilo que ele chjetiva. Encon-
tra-se da seguinte maneira, € numa prixima entrevista deveremos iden—

tificar seu progresso.
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Al POTENCIAL

ESC CEXISTEM DOIS TIPOS DE ENERGI6 POTENCIALI

ATR "N 4 ESC [£1) ENERGIA POTENCIAL GRAVITACIONAL (EP)I

ATR "N 2 ESC L2) ENERGIA POTENCIAL ELASTICA (EPX)

ESPERE 2900 aATY

ESC LVOCE QUER UM EXEMPLO ? 8§ / N 1

TESTE LINE = [§]

SEVERD  [ESC [LVOCE QUER UM EXEMPLOIDE QUE  ENERGIaA 7
L7210

SEFALS0 LPARE]

TESTE LINE = 413

SEUERD CESC CDIGITE 2 NJUMEROSI]

TESTE LINE = {21

SEVERD CESC [DIGITE 2 NJUMERO0OSI1I



