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Introdugios

Com base na minha ﬁHPEVi&HCi& come professora, Jé a2 slgum

tempo, gnsinando disciplinas de programscio na Universidade tenho

cheservado no trabalho com LOGOE no EDUCOM, gue existem diferentes esti=-

Tos de programag an #ogue parecs haver uma relag 2o entre csses estilos

& 0 processs de resclusio de problemas.

Eocerto gue o tipo de 1ingusgen de programacio ubilizads

#

contribal para maior ow menor grag de Tcolareza” do algoritmo usado na
Fesolugio de um prmhlﬁma" LOGO & umz linguagem que possibilita o de-
senvolvimento de programas “transparentes” no sentido de gue & solucio
para um determinado problema & facilmente identificada ao se olhar o
PYOYr RmER .
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mudar um estilo que poderia
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proeprio estilo.
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aliar as caracteris

ticas de LOBO. & identificagRkeo desses estilos para que o professor e

nha acesso & possa FaRZsr uso

Objetivoss
O objetivo principal
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CaMbP, colecionar e classificar

& jdentificar gue aspectos de
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tictodologi
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Fa. e Ha. sédries da FEPSEG

Serio obhservadas as olass

ee”, envolvidas no projeto FDUCOM. Basicamente a metodolo-

desenvolvida compreendes

1. Acompanhamsnto, na BEscola, das com LOGE, para

“in laco” dos “hugs” gque ccorrem  durante o proces ge de-

nto de programas.

2. Distribuicio aos alunos de projetos envolvendo os concei-
entais de programagio come! uso de varidveis, repeticio con-
ruturacio de procedimentos, recuwrsico, eto.y  para observas

ceasso de resolucio ubtilizado.

F. Coleta de listagens de programas para andlise do produto

relaciio ao uso dos recursos da lingusgem.
4, Classificacio ¢ anadalise dos dados obtidos.
Dado o grande ndamero de alunos envolvidos e o consequente

dados a ser coletado, GEFR NECESSAr IO acempanhanento de

stas de iniciagdo cientifica  pars auxiliar no trabalbo

principalmente dos itens 1. & 3. acima.
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Resultados Esperados:

Fntre on re Ttados desta pesquisa s80 esperadoss

Compilagio dos varios estilos de programagic encontrados

Tdentificaeio dos “hugs” mais freguentes & sua relaglio com

s estilos identificados.

Pelagio entre o varios estilos & o processo de resolugBo de

problemas.

RBelagho entre os véarios estilos e o aprendizado do conceita

em guestHo.
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Recursos necessarios:

Uma bolsa de pesguisadora

Duas bolsas de iniciagfo cientifica
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