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I-Introducio

Geralmente as escolas proporcionam poucas oportunidades
para gue alunos manipulem conceitos e processos abstratos
tais comg velocidade, temperatura, equilibrio, eto. O gue |
pretendo & construir representacies alternat ivas visando
aprimorar o aprendizado sobre sastes processos abstratos. ofe-
recendo aportunidades adicionais para estudantes manipularem
e observarem st PrOCESH0S .

Atualmente, dentro do Projeto EDUCOM = introducEo de
computadares nas escolas esta dandao de uma forma relativa-
mente limitada dadas as possibilidades que o computador ofg-
rece como instrumento auxiliar de ensino. (0 uso estd restrito
an desenvolvimento de programas pelos alunos esperando com
iseo  gque sejs facilitado ou até promovido o entendimento de
conceitos importantes ao andamento de alguma disciplina espe~
citica.

-

acreditando gque a introdugio de computadores nas escolas
| deva se efetuar de maneira mais ampla possivel, 3 pesguisa &
gque me proponho tem por objetivo incrementar o atuznl uso de
computadores como ferramenta educacional . possibhilitando o
SEU NS0 Como um recurso suplementar aos laboratdrios de cign-
cias no manuseio de processos abstratos.

II- Objietivo

Fata pesquiss inplica em trés areas de estudos:

I~ o estudo de como pessoas entendem processos abs-
tratos. :

2= a ssrolha de representacies computacionais ade-
gquadas & este aprendizado.

3~ o desenvolvimento dos sigstemas computacionais
( programas @ interfaces? respectivos

4~ andlise se tais sistemas auxiliam a compreensio
de conceitas abastratos de maneira mais efebiva
quando comparado com o0s resultados do sstudo
efetuadoe no tem i
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I1I- Hetodologia

Cobrindo estas dreas, inicialmente, pretendo junto aos
aluncs ¢ professores das escolas envoalvidas no projeto EDUCONM
identificar gque Lipos de processos & conceitos devam ser tra-
tados. Sobre como definir minha dres de concentragio existem
duas alternat ivagt

~escolher fendmenos caracteristicos de
arandes dreas tais come eletricidade, 6tica, gquimica, bhiolo-
gia ou entio,
wgacolher fendmenos gerais tais como equi-
Tibhrio, paor exemplo, o gual setd presente tante em Fisicos,
comne em quimica &8 en oulras AFERS.

Esta primeira etapa do trabalho serd efetuada através de
entrevistas com alunos & professores, aldm da observagio de
atividades escolares normais em laboratdrios e aulas de cién-
cias. Durante esta atividade inicial deveresi contar com o au-
#ilio de dois bolsistas de iniciacio cientifica gue serio es-—
sencials para dar a maior smplitude possivel a gste levanta-
mento.

Tdentificados o8 oonceitos & processos a sarem tratados
passarei a definir representacies alternat ivas adeguadas.
Neste aspecto, minha idéia inicial & criar sistemas de tempo
real gue fornecam estas representagdes (tabelas, graficos,
gto.) para experiéncias sobre processos abstratos. Nesse caso
o uso do computador seria extendido para os laboratdrios con-
vencionais da escola comg um recurso suplementar.

Mas, & hom salientar que nio excluo a construcio de sig-—
temas com caracteristicas diferentes, tais como controle &
manitoramento de processos fisicos, come abordade em 11, ou
entio, representacies de tela usando as idéias de micromundos
tratadas em 021 & 371,

Nesta fase do btrabalho deverio ser envolvidos mais dois
bolaistas de iniciaclo cientifica. O uso destes bolsistas se—
ra basicamente como auxiliares no desenvalvinento dos siste-—
mas computacianais especificados.
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Finalmente, deverd ser feita uma avaliacio de se e de
que Forma tais representacies ajudam o aprendizado.Isto natu-
ralmente serd feito através de um processo interativo & depu-
rativo dos sistemas desenvalvidos, atravds de sus ampla ubi-
lizagio. Nesta fase deverd se obbtsr umz visio aperfeicoads do
estudo efetuado na fase preliminar de como pessoas entendem
processos abstratos. :

IV~ Resultados esperados

) conhecimento de como os estudantes entendem processos
& conceitos abstratos.

by sistemas computacionzaiz degsenvalvidos com vista a
aperfeigoar & facilitar o entendimento dos processos
envolvidos.

¢) conhecimento sobre as influénecias do uso de tais sis—
temas no entendimento de conceitos ¢ processos abs-—
tratos de uma mansira geral.
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UI- Pessoal necessario para desenvolvimento da pesquisas
1 bolsa de pesguisador

4 holasistas de iniciagio cientifica.




