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AS POSSIBILIDADES COGNITIVAS NA ACAC DE PROGRAMAR

ANTONIO FERNANDO GAGLIARDO

PROJETO DE PESQUISA
I ~ INTRODUGAO:

O trabalhe com computadores, mais precisamente o
tvaﬁaihm de programacio, estd abrindo possibilidades de uma investiga-
cHERo woltadas para uma melhor compreensio da produgfo de  conbecimento.
Para isto, tento compreender o computador atravds de um  enfogue gque
ressalte caracteristicas diferentes daguelas que o LorFnaram um recurso
indispensavel nas tarefas de administrar & processar grandes quant ida-
des de informagio em tempo muito reduzido. Enganam-se sgueles que ima-
ginam o Computador come um recurso capas de acelerar 08 processos sdu-
cat ivos., He ¢ computador for concebido como um acelerador da aprendi-
Fagem, teremos como proaduto do trabalbho sducacional alunos capazes de

responder corretamente a estimulas previamente programados, &, mu i b o

provavelmente, & uma grande quant idade desses estimulos J3 que as  oa-
pacidades do computador gue estariam sendo exploradas, seriam  aguelas
que o tornam um podercoso multiplicador de possibilidade de apresenta-

timulos.

GERo de es
fis intervogaebes deste prajeto nfo se dirigem para

ae possibilidades do computador. O meu interesse & trabalbhzar no senti-

da de desvelar as condigiss gque o trabalho com computadores oferesce
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DERFR R ﬁmmprﬁﬁnﬁﬁb do desenvolvimento cognitivo. Quero esclarecer  gue
condigies existen numa acio de programar compubtadores gue possibilitam
a producio de conhecimento por parte de guem programz. Produsic conheg-
cimento & uma AEAC que s8¢ pode ser compreendida como una acio  pessounl
e consciente, € gue $0¢ pode ser experienciada a partir de uma intengio
en  conhecer & de uma atencio para o mundo o ser conhecido. Para  pro-
gramar computadores € necessiario um pensar arganizado sobre mquilo gue
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guerenos qus o computador edecute, o gue implica, tambdém, na  nece
dade de se ter a atencio dirigids para o nundo onde se gncontram ague-
las coisas que se relacion no programa. Fstas iddias indicam a  exisg-
tEncia de possibilidades cognitivas no trabalho de programacio. O que
eu guero agora & evidenciar tal Qmiﬁtﬁﬁﬁia-ﬁ conhecer como se manifes-

tam o mundo do aluno. & aglo Ffundamental desta pesguisa gue proponho

£ conhecer o gue o alung tem a dizer schre como suas  atividades de

programacio possibilitam ouw ndo gque ele produsza um novo conhecinento.

IT - OBJETIVO:

& interessze neste trabalho & investigar as  condi-

COes  guE R Programacio de compubtadores com ow linguzngem  LOGO  oferece

para que s compreends como ze did o processo cognitived como um aluno
i

domina um conhecinento, como constrol uma relacio de familiaridade com

as Ccoisas presentes nesse dominio & comn estabelere com elas uma rela-

cEo permanentemsnte expressas pels idéia “Fu sou capae”. & interrogagico

gque se Far & % TOumi

1

as possibhilidades cognitivas na aclao de progra-
ry dd Py

magiHo 7. NEo € meu objetivo avaliar a gualidade do produto da progra-

magio, usando para lsso oritérios externos. Isto guer dizer gue nio hd
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poae neste setudo de avaliar se oy programas produridos satisfaz
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em  critérios de eficiénecia ow de elegdncia computacional. Interessa

aaui, isto sim, conhecer as formas pessonlizades de solustes presentes
nas atividades de programacio & como elas resultam numa cogniclo.

A linguagen de programacag LOGY vem sendo  proposta
COmeo MR wwﬁﬁibilidad@ de desenvolvimento cognitivo. 9 gque se deseja

conhecer & a manifestacio desta possibilidade ¢ comg ela ocorre  enbre

alunos de 2Y grau de uma escola da rede pdblica de ensino.
TIT - HETODOLOGIA

B ona matriz fenomenoldgica gue este estudo encontra
uma  perspectiva metodologica. Mais precisamente na  Fenomenclogia  de
Merleau-Ponty. & a compregsnsio da cognicio enquanto ww ato intencional
e pesseal de producio de conhecimento & come tal compreendido como uma
acio continua & essencial do Humano, que possibilita o enfoque da aglo
de programsr nos aspecios mais pessoalizados. Um enfogue da  estrutuara
do programa realizado, ou um Julgamento da gualidade deste programna
nao forneceriam elementos dieis para este estudo.

Enfoca-se aqul a acio de construir um programa  en-—
gquanto  uma agio onde se produz conhecimento. Inicialmente, tenta-se
caonhecer as idéias gue o aluno possui sobre s atividade realizada. O
alung descreve verbalmente suag agies ¢ conseguentemente desvela  Sua
percepcan  durante o ato de proagramar. A perspectiva em gque me coloco
para  solicitar as descricies dos alunos ¢ w identificacio das novas

compreensoes produsidas durante sua acfo de programae .
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Uma vez obtidas, as descrigies sio organizadas pelo

; pesguisador, garantindo- 2 mmnut@ngﬁm do discurso do muj@ita &m GLLE

Forma ariginal ¢ ingé@nux. Az idéias identificadas 8o categorizadas e

analisadas. 0 discuwrso ingénuo dos relatos € interpretado e trangfor-—

mado  num discurse tedrico. Como resultade do estudo, apresenta-se a
descricio € a interpretaciBo tedrica do fenbmeno counitivo possivel nuy-

ma 2wGio de programacic.
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Da sujeitos slo 24 alunos de 22 grau, participantes
gdas atividades organizadas no Projeto Educom ~UNICAMP, de introducio i
programacio  wsando & linguagem LOGO. Programadores ingqperientes, s
sujeitos estio neste momento desenvolvendo projetos de programacio so-
bre temas curriculares. A producio de conhecimento gue estd sendo  in-
vest igada & & produgio de conhecimentos das dreas solicitadas pelo |

curriculo. Deverd ser produzide pelo menos uma descricio por alung in-

dependente do nivel de programnacio realizads ou da drea curricular do

contewvdo do programna.

IV ~ REBULTADOS ESPERADOS:

O resultado deste trabalho tornar-se-a evidente na

.

descrigio dos alunos-sujeitos de suns novas compreensies. Tais iddéias,

tar-se-30 Cong umn guadro de al-

categorizadas ¢ interpretadas, apre

plos de resullados a serem obtidos apresento algumas das categorias de

gumas possibilidades cognitivas do trabalho de programagio. Como exem—
idéias Jjd itdentificadas acompanhadas de respectivas unidades signifi-

cativas retiradas do discurso do aluno em relatos Ja realizadoss
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Cat.d - & acfo de programar asuments 28 possibilidades de ¢ aluno
dar continuidade a um pensamento, de continuar a buscar uma solua-

GRo, de testar novas alternabivas.

e
i
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“No papel a gente testa no médximo umas duns coisas di-
ferentes, se nio déd certo a gente ndo sabe mais o que
fazer. Com o computador € diferente, a gente acaba
Ficando preso no problems ¢ descobre sempre um  jeito
de mudsr o programzx para continuar testando & proou-

Far acertar.’”

B2~ 70 gque € gostoseo em programar € poder testar,

até que da certol’

Cat.? - & aclo de programar oria possibilidades do aluna  entrar

o

em contato com o mundo com o gual estd lidando no programz, fami-

Tiarizsando- com ele ¢ usando o conhecimento das  coisas nele

presentes com pRior seguranca e poder.

82 -~ "Tudo comegou com uma sugestio do professor de Fisicn.

Ele sugeriug que su Fisesge un programa sobre  ensrgia
gravitacional. No comego eu achava gque naao ia dar
certo, mas, & medida gque eu Fuil Ffazendo comegou & dar

certo & su comecgl a ome interessar. AGOra, Parece que

i

g tenho maie Ffacilidade para entender Fisica.
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Lo “Eu Jd sabia essas coisas, J& sabian o que eram  prono-
MEs, PUmeErais, elC..., mas, ®gora £u achoe gue  graveld
melhor. As informactes eram conhecidas mas ainda  nio
estavam  gravadas. Tenho 1Tido ¢ relido este livra de
gramatica, procurando & pesquisando  @s informnagoes
que precise para entender a classificacio de palavras

& saber como gue eun vouw tratar s

3 NG meu PEOgIrama.

fite Jd mudei de idéia sobre este livro. Ele & do  ano

passado € abé agora eu nem Uinha mexido nele. AGOI R,

ryie

pedir que eu acho Ma NOF&. . «QUEr VEr

Fate ¢ um estudo gue iluminard um  fentmeno pouco
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| e Ja sel encontrar tudo com & maior rapides, c..6 &0
conhecido & do gual muito se tem fFalade, & cognicio produzida na  agio

|

1

de programay computadores. Os resultados agui encontrados  configurar -

GE-A0 Em novas Cﬁmﬁﬁﬁﬁﬁﬁgﬁﬁ sahre o fentmeno enfocado, abrindo NoOvays

perspectivas & investigacio das relacoes entre o desenvolvimento cag-

nitivo & 0 trabalho com computadores. ]
UV~ CONDIGGES E RECURSOS NECESSARIOS: 1

!

|

Fata pesquisa sera parte das atividades no Projeto
Fducom-UNICAMP realizado no Ndeoleo de Informatica aplicada & Fducagio
da UNICAMP. Em continuidade &s atividades do Projeto Educom, estaremos

avaliando os resultados da introdugio de atividades de programacio com

LOGO para alunos das eascolas envolvidas. Fate projeto, agqui descrito.
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insgre-se no Frojeto Educom - UNICAMP em seu eobjetive especifico de
“estudar o papel du experifncia computacional no desenvolvimento das

potencialidades cognitivas dos alunos”, conforme aparece no Plang  OF-

camentdrio para L1987,

f pesguisa agui em prodeto, sera realizada na Esco-

iTa Eat

adual de 1% & 29 Grauws “Joio XXITIY localizada em Admericana. [e-

| to implicara em lmﬁmmmqﬁm dos pesquisadores raziio pela gqual devem ser
E Frevistas despesas de transporte. Dois alunos de Educacio ou de Compu-—
tagido acompamhardc o trabalho de levantamento de dados na escola, aoc m
esme tempo gue orientarfio alunos e professores envolvidos nas ativida—

des  de programacio. Portanto, o prodeto necessita de duns  bolsas  de

O equipamnento @ croutilizado sio guatro computado-

,..
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res, modelo ITAUTEC I-7000 Juinior B, J& instalados na escola, devendo

1d permanecer até o térming do Frojeto FEducom.

Recursos Solicitados

1 Bolsa Nivel Pesquisador

#2 Bolsas Nivel Iniciacgio Cientifica |
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