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INIRODUGAD

g inerente ao ser humano, em condicies normais, adauirir a  linguagen
oral de uma forma expontines mas a aquisicio da lingusgem escrita de-
corre geralmente de um processo instrucional. A disseminagio da escola
colocou em evidéncia a complexidade de processo de alfabetizacio, en-
fatizada pelo desenvolvimento de varios métodos pedagdgicos para con-
tornar essa complexidade. Mo Brasil, & repeténcia € & evasio escolar
na primgira série do pringiro graun tém se constituido em problemas
crinicos da escola pdblica.

Este estudo piloto tem por finalidade investigar como um ambiente de
aprendizagem envolvendo o computador poderia suxiliar as  oriangas @&
adguirir a linguagem escrita, através da reduclo do efeito de fatores
gque tendem & inibir e/ou dificultar esta aguisigio.

OBJIETIVOS:

A- Estudar os efeitos da experiéneia com um ambiente LOGO em relaglHo &
aquisicio da linguagem escrita.

B Levantar subsidios para a elaboracio de uma metodologia de alfabe-
tizagio envolvendo um ambiente de aprendizagem com o computador, com
énfase na filosofia e linguagem LOGO.

C~Investigar as relagbes entre o desempenho na escola e ambiente fami~
liar.

JUSIIEICATIIVA DO BROJEIO

Um dos fatores limitantes no aprendizado da 1ingua escrita é a disso~
ciagio que ocorre entre a visfo gque & crianca tem da  funcionalidade
da escrita, frute de conhecimento incidental adguirido em seuw ambiente
g a visio passada pela escola, onde a escrita € reduzida a algo  fe-
chada em si mesma, sem outro uso além dos edercicios escolares. 0 uso
do computador, especialimente num ambiente LOGO, pode modificar essa
gticai para S€ CORUINICARI COM & MAgUina a crianga necessita usar o cé-
digo escrito, resgatando a funcionalidade da 1Tingua escrita. No am-
biente LOGO a crian¢a cria seus desenhos e dd nome a eles, Formando
sel préprio vocabuldrio. Neste contexto, a aguisicHo da linguagem e~
crita se dd uma forma quase expontidnean, semelhante & da 1ingua oral.

Outro fator limitante em relacdo & alfabetizacio é que sendo um  pro-
cesso eminentemente cognitive, baseado numa construcio mental gue in-
trodur suas praprias regras (Ferreiro ¢ Teberosky, 1981), frequente-
mente € prejudicado ao ser atrelado ao desenvolvimento da coordenagio
motora fina requerida pela escrita manual. & educadora Maria Montesso-
ri obteve excelentes resultados na superaclio desse problema com o al-
fabeto movel, que permitid a criancas pequenas compor palavras, 0 2 que
nao poderiam fazer com ldpis.Mas seu use ¢ limitado a palavras e fra-
see curtas, por raztes praticas. 0 computador permite a elaboracgio de
textos longos, e estrema facilidade em sua alteragho, sem a necessida-
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de de refazer tudo a cada modificacfo, além de levar &« um produto fi-
nal facilmente legigel. BEstas caracteristicas tem feito de computador
o instrumento  ideal para os profissionais que elaboram textos. Ao
proporcionar & crianca acesso ao computador, ela também poderd de cer-
ta forma usufuir dessas vantagens, liberando a elaboracio de texto das
ditficuldades do papel, lapis e borracha, e transformando-o em um pro-
cesso essencialmente criativo.

Deve-se notar, também, que embora o custo de computadores ainda estela
muito alto para que sewn Uso possa ser extensivo na escolas pablicas
brasileiras, a reduclo progressive dos custos permite antever um futu-
ro onde seu uso anplo seja viavel. Assim sendo, Jjustifica-se uma pes-—
quisa que verifique se o computador de fato pode ser uma  ferramenta
dtil e ndo simplesmente um modismo que nos desvie da soluglo real do
problema.

METODOLOGIA

Do ponto de vista metodoldgico, este projetospiloto caracteriza-se co-
mo um estudo de campo, de naturesa exploratdria, em gue os dados ser8o
coletados através de varios tipos de instrumentos, afim de se obter
uma descricio global dos fendmenos abservados e suas possiveis corre-
lagtes.

Optou-se pelo modelo de um grupo exdperimental, sem grupo de controle
por se acreditar gue introduziriamos mais vids ao tentar comparar su-
Jeitas Ja diferentes de saida ¥ se usdassemos como controle uma outra
classe com a mesma professora necessariamente estariamos lidando com
criangas de outro periodo escolar, surgindo certamente outras hipdote-
ses rivals, como fadiga, atencio e até organizagio Ffamiliar. 8Se, por
outro lado, optdssemos por uma classe no mesmo periodo da PP EF i men-
tal, obviamente seria oultra professora, o que também causaria outras
hipoteses rivais.

& =BOPULALAO:

0O projeto piloto serd executado numa primeira série do primeiro grau
da escola Tomas Alves localizada em Sousas, sub-distrito de Campinas.
0  alunos, em ndmero de 3¢ , tém sete anos completos & vio pela pri-
meira ver frequentar uma escola. O subdistrito de Sousas € uma PeEguUEna
comunidade urbana em torno de 30.0090 habitantes

O critério de selecio dos sujeitos para s formacio da classe do estudo
gt “ecriancas de pelo menos sete anos de idade sem escolaridade prévia,
matriculadas na primeira série do primeiro grag para o ano letivo de
1ear”.,

& professora possui mais de vinte anos de magistério, sendo considera-
da pela administracoo da egscola uma boa alfabetizadora. Fla nHo parti-
cipard diretamente das atividades deste projetoy sua contribuicio sera
na avaliagio do progresso dos alunos em relagfo & aguisicio da lingus~
gem escrita frente # sua experiéncia de educadorz.
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B= MAIERIAL _E_M£IODOS

i~ Criagio de um ambiente LOGO de aprendizagem envolvendo uma classe
de primeira série do primeiro grau. 08 sujeitos usarfio o computador em
duplas, em sessles de aprodimadamente 40 minutos de duracfo, duas wve-
2es por semana, durante o ano letivo de 1987. As sessles serio monito-
radas por dois bolsistas de iniciagio cientifica.

2= Desenvolvimento da atividades em LOGO envolvendo Jjogos € um micro~
mundo

da tartaruga “instantdnea” onde s comandos de LOGO sfo simplificados.
Serao desenvolvidas pela autora desta proposta € um bolsista de  ini-
ciagia cientifica.

3-Desenvolvimento de atividades com peguenos grupos , centradas em Jo-
gos relacionados ao trabalho com LOGO (“Jjogos da tartaruga™). Serio
desenvolvidos por um bolsista de aperfeigoamento.

4  Ohservacao participante pela equipe de pesguisa do trabalho da
crianca no computador, ¢ elaboracfo de relatdrios de observacio.

H- Entrevistas ndo estruturadas com & professora da classe sobre a me—
tadologia e atividades de alfabetizacio utilizadas .Observagio dos
procedimentos  em sala de aula., Serio desenvolvidas pela autora €  um
bolsista de aperfeicoamento.

6= Elaboragio de roteiro de entrevista estruturada e sua aplicagio aos
pais das criangas para levantar dados socio~econtmicos € culturais, e
anamennese  da crianga. Serio elaboradas pela autora e um bolsista de
aperfeicoanento.

7- Avaliacio do desempenho dos alunos e a relagfo entre esse desempe-
nho e a experiéncia de programacio em LOGO. Para esta avaliagfo serdo
utilizados instrumentos elaborados pela autora € s instrumentos
usuais utilizado pela professora da classe ¢ também relatdvrios da pro-
fessorf.
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RECURS0QS SOLICIIaADOS:E
Uma bolsa de pesquisador para a autora do projeto, membro da gquipe do

ERDUCOM e professora da Faculdade de EducacHo da UNICAMP, nivel profes-
sor doutor.




Tres bolsas de iniciagio cietifica para aluncs do curso de

da Faculdade de FducagHo da UNICAMP.

Duas bolsas de aperfeigoamento? para um aluno de pos-graduagad
trado em FEducagio-area de concentragio Psicologia)

sorra da escola Tomds Alves.

Pedagogia

profes-




