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RELATSRIO DE ATIVIDADES DO CENTRO PILOTO DO PROJETO EDUCON DA UNICAMP
1-

ANQ DE 1987

BASES TEGRICAS

A linha de pesquisa do grupo da UNICAMP, baseada na proposta  de
Seymowr  Papert anteceds de muito a prdpria criagio do  Projsto

EDUCOM, datando de 1972 os contatos com o grupo do Laboratdrio de

Inteligéneia Artiticial do MIT. Foi nesse laboratdrio que se ori-

ginou a linaguagem Logo como um instrumento de pesquisa en apren-

dizagem.

Devido &s suas caracteristicas, de ser 2o mesmo tempo extremamsn-~
te acessivel a0 usuErio e poderosa do ponto de vista computacio-
nal, a linguagem Logo tornou-se um dos principai recursos da in-

\

Formdt ica para o educacio.

Entretanto, mais do que sua acessibilidade ¢ poder, ressalta-se o
ambiente de aprendizagem que pode proporcionar, onde o aprendiz

interage criativamente com a maaquina; & esta interagio que’ nos

interesss PESQLiSar .



vz
g

UNICAMP

& criacgio deste smbiente, usualmente denominado  ambiesnte l.ogo,
nio & expontinea nem Facil, esspecialmente em nosss escola publica

onde o professorado ¢ cronicamente mal remunsrado ¢ desiludido.

Nesses trés anos de pesquisas pode-se observar as dificuldades

sncontradas pelos professores para viabilizar as propostas de Pa-

HH

pert, pois elas implicam numa mudanga de papel & principalmente

de atitudes por parte do profeseor e do aluno.

A mudanga do paradigma sobre aprendizagem, da crenga num  modelo
de aptidies e limitagdes inatas, de dreass de conhecimento mutua-
mente exclusivas, para um paradigma construtbivista da aprendiza-
gem  onde a agio do sujeito sobre o objeto & a mediadora de sua
estruturacio mental, acarreta uma série de mudancas de atitudes
tanto de natuwress afetiva como cognitiva.

I3

Entender como se processa esta mudanga de paradigmas & uma  dasg

i

prihaipaia preocupagoes deste grupo. Partindo do ponto de Qiﬁta
construtivista de Piaget, que suporta inclusive as colocagres de
Papert, tem-se procurado, dentro da abordsgem cognitivista, ou-
tros adtores que possam vir a enriguecer o quadro tedrico de nos-—
sas pesgurisas. Como exsmplo citamos Witkins com sua teoris de ge-
filos cognitivos e a Escola Russa, que enfatiza a natureza social

da aprendizagem.

E2TARQ ATWAL RO CENIRQ RILQTIO
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SITUACAD DO TRABALHO NAS ESCOLAS

]
b
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0 projeto no ano de 1987 sofreuw virias paralfzacﬁeﬁ cagsadas  p
1zs  greves desencandeadas em todos os niveis de ensino, que re-
Fletiu no bom andamento das pesquisas. O grands atraso na chegada
dos microcomputadores MSBX também afetou o trabalho nas escolas.
Apesar destes problemas o progresso Tol considerdavel, como  cons-
fatow o Diretor da Divisio Regional de Camp{naﬁ da Secretaria da
Educacio em seu depoinento d Faquipe Téonica de Acompanhamento &

Controle de Convenios & Projetos (ver anexo I).

A escola Jodo XXIIT de Gmericana continuouw com sus  proposts  de

inserir as atividaes com LOGD no curriculo do 22 grau, expandindo

sun atuagio para as 8. séries.

s professores elaboraram materiais de apoio didatico, como ro-
teiros para as sessoss de LOGO, constituido de peaguenos  texbos

explicativos & sxenplos & idéias para serem desenvolvidas.

Go iniciar o ano letivo, apesar de contarem com apenas quateo mi-
crocomputadores Itauteo 1-7080, os professores resolveram organi-
zar as atividades na razio um 2Tuno por microcomputador. Tendo-se
em conta qué estas atividades estBo inseridas no hordrio regular,
Foi necessdrio um planejamento rigoroso para operacional izar essa

netodologia. Com a expansio do laboratdrio no 22 semestre (13 mi-

crocomputadores MEX), os microcomputadores [-700¢ foram reserva-
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dos para trabalhos na drea de Portugués, com atividades de oria-
c306 e produgio de textos. & 3a. série do Magistério também foi
envolvida no projeto e seus alunos, apds aprenderem LOGO, intro-

duziram zos alunos da 4a. série do 42 grau.

0 useo individualizado do microcomnputador possibilitow aos profes-
aores identificarem o ritmo e as dificuldades. de cada aluno, pro-

porcionando assim um atendinento individualizado.

{1 rvresultados preliminares do projeto em Americana, elaborando

pelos professores encontram-se no Anexo IT.

As atividades do projeto obtiveram grande repercucio na comunida~—
de. & secola Foi visitada pelos alunos do L2 Curso de Informbdti-
ca na Educagio’ patrocinado pela SEINF/MED. A pedido da Delegacia
de Ensino, Foram feitas palestras relatando as  experidncias  do
Projeto EDUCOM para professores da rede oficial de ensino dos mu-
nicipios de Nova Dd&ﬁéa e Piracicaba. Tambdém foram organizadas

reunides dos professores com 08 Pais.

08 alunos visitaram o VIT Feira de Informitics em B0 Paulo (S0~

CESLHY, onde puderem observar os seus trabalhos seus expostos no
Stand da UNICAMP, o que representon um grande reforgo mobivacio

nal.

A escola Tomds Alves mudou o enfoque de sua pesquisa, tanto em
termos de metodologia como de clientela. Do ponto de vista meto-

doldgice, abandonon as atividades extra-curriculares, que s mog-
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traram insuficientes tanto para integrar lLogo ds dreas de  estudo
como  para obimizar a formagio de uma equipe integrada, substi-
tuindo-as por atividades curriculares ocorrendo dentro do hordrio
regular  do aluno, afim de conseauir a integracio dos curriculos
com o ambiente Logo. Guanto 3 clientela, visando a expansio  do
projeto na gscola, foram envolvidas guatro classes de 12 grau, de
Sa. & 8a. séries, sendo 2 7a. & 8a. no periodo diurno & o Ba. e

Ha. no noturno.

0 objetivo de desenvolvimento pelo aluno de programas nas. areas
eepeci{ficas fToi Ffrustrado em grande parte pelo atraso na  amplia-
cRo do laboratdrio, gfet ivada apenas em outubro, ¢ a dificuldade
dos pro?eéﬁorﬁﬁ em atusr dentro desta metodologia, em face dos
poucos  recursos  {apenas quatro microcomputadores). Apenas  uma
professors, de Desenho Geométrico, desenvolvew seu curriculo  in-
tegrando Logo de forma efetiva, smbora outros professores deseﬁw
volvessem, com os alunos, prodetos isolados em Biologia, Matemd-

tica & Inglés.

No Fim do semestre todos os alunos participa@am de atividades
tendo  cono temﬁ gerador o Natal. Embora nio curricular, estas
atividades obtiveram bons resultados, eétimulando os  alunos a
programaremn com criatividade 2 desenvolversm estratdégias para re-
solver os problemas encontrados no desenvolvimento de seus proje-
tos.  Foi mrganiaada uma mostra, reunindo.egteﬁ PrOgIramas, U

serviy de divalagacio do projeto na escola & na comunidade.
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Uma, aﬁé}iﬁe preliminar do desenvolvimento do projeto em 1987 evi-
dencia os resultados positivos, em ftermos de motivaglo e aprovei-
tamento escolar dos alunos (depoimento dos professoress), bem cono
a consolidaglo da equipe de professores, através de reunives se-
manais de trabalho & planejamento, Tormando atusalments uma squipe

coesa, principalmente en Angricana.

A metodologia de utilizacio do camputadur em atividades ouwrricua-
lares, mostrou-se bastante adequada & nossa realidade educacio-
nal. Por outro lado, sus implantaghio torna NeCessirio um processo
penoso de aculturagio. Este processo inclui nio sé.uma muucdanga de
mentalidade de professores e da proapria escola como tambédm um di-
Ficil reorganizacio de curriculo e de logistica, tendo em vista a
necessdria limitagio no numero de squipamnentos diﬁpﬁﬂf?@iﬁ" Isto
egxplica em parte a diferenca entre as duas gscolas. A gquipe de
Sousas, tendo iniciado o projeto em 1984 com uma metodologia que
se mostrou menos adequada para integrar o computador como ferra-
menta de aprendizagem no contexto escolar (atividades extracurri-
culares), sdmente em 1987 enfrentou os problemas de aculturagio
Ja enfrentados em 1986 pela equipe de Americana. Em 1987 esta dl-
Lima equipe, J& tendo superado os problemas de implantagdo meto-
doldgica, conssguiyg organizar seu trabalho com muito mais  inde—
pendéncia do grupo da UNICAMP e ter mais atuaclo dentro e fora da
escola, caminhando em diresfo A autonomia que & um dos principais

objetivos do projeto na UNICAMP.

resultados apontam para uma maturidade do projeto € a3 ne~

cessidade de estend&-lo para abranger a escola toda. & fase ini-
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cial  de envolvimento de reduzido numero de professores & alunos
foi necessdria para a introduclo da informabica na escola. Entre-
tanto, em seuw terceiro ano de inplantagio, ¢ preciso estender o
programa  nio g Eara as outras classes, mas também para  outras
dreas, o Fim de avaliar sua real contribuigio como elemento mot i
vador e integrador das dreas de conhecimento numa escola piublica.
Fnquanto permanecer como dres acessivel a poucos, ndo poderemos

ter dados sobre seu real impacto na escola.

8ITUACAD INSTITUCIONAL

) Projeto EDUCDOM da Universidade Fstadual de Campinas, € executa~-
do pelo Nicleo de Informdtica Aplicada A Educacgio (NIEDY, drgio
ligado & Pro-Reitoria de Desenvolvimento Universitario da  UNI-

CaMP .

0 NIED & um Nibcleo interdisciplinar, congregando pesquisadores de
viarias Unidades da Universidade. O Coordenador do NMicleo & também

o Coordenador do Projeto EDUCOM.

0 projeto EDUCOM conta também com o envolvimento da Secretaria da
Educagio do Estado de S350 Paulo, com quem a UNICAMP firmou convé-

nio nesse sent ido. Em L1987 este convénio foi prorrogado por  mais

Ctrés anos a partir de 30.06.87.

SITUACAD ORGANIZACIONAL
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0 Projeto FEPUCOM & coordenado pelo Prof. Josd  Arsando  VUalente,

tendo a participagio dos professores Afira Vianna Ripper, Helolsa

-

Vieira Corréda Silva & Maria Cecilia Calani Baranauskas.

flém dos professores o Projeto conta com 7 (sete) pesquisadores
contratados pelo NIED & 4 (quatro) funciondrios pars suporte  ad-
ministrativo, além dos professores das escolas envolvidas no Pro-

v

Jetpn

Em 41987 o projeto contou também com 49 (dex) alunons de graduagio
2 8 (cinca) de pds-graduacio trabalhando em projstos de pesguiss

do Nlcleo, estio descritos em 1.1.3.

CONDICBES MATERIAIS.

{} NIED estd instalado numa drea de 140 m dividos em guatro salas
Cuma grande ¢ trés pequenas) localizadas num prédio vizinho &
reitoria da UNICAMP. Estas instalagdes nfo sfo plenamente satis-
Fatdrias, ndo sd porque 3 area Jji nio ¢ suficiente para acomodar
sed crescimento tanto em pessoal como em equipamento, como também
pela  sun localizaglo na regifio administrativa da UNICAMP. Seria

preferivel estar mais perto das unidades de ensino.

G projeto EDUCOM possue onze microcomputadores Itautec I-7000 e
vinte g seis microcomputadaores MSX, localizados em seu  laborabd-

Fin (vinte e am Itautec I-7000 e dois MBX), nw sscola Jodo XXIIT
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=m ﬁméritana (cinco Ttautec I-7000 & treze MSX) e na Escola  Tho-
mas Alves no distrito de Sousas (cinco Itautec 1-7000 e treze
MEX)Y., Aldm dieso o NIED poseue unidades de disco flexivel, i

pressoras, monitores (inclusive televisores coloridos adaptados

para  serFvir de monitores para os microcomputadores  MSBX). [Hsta

quant idade de equipamento & claramente insuficiente para permitir
o bom andamento do programs, em particular o pegueno  ndmero  de
microcomputadores tem reduzido a eficiéncia de pesauisa na Esco-
1a, impedindo o savolvimento de um ndmero ma{mr de  alunos que

tornasss =@ andlise dos resultados mais contiavel sob o ponto de

2.5. RELACGES COM A COMUNIDADE.
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wista estatistico. l
i
|
|
|
|
|
|
|
, - . , . . s |
filem de sua agho diretamente ligada com os objetivos especiticos |
|

do  EDRDUCOM, o NIED vem atusndo de diversas formas com o objetivo :
|

de estinular outras atividades ligadas a utilizagio da informat i }
’ |

ca  em atividades educacionais & » prdpria concretizagio da  comu {
|

nidade da UNICAMP e da cidade para o problema.
Fntre sstas atividades cabe ressaliar.
2.5.1."0utros programas de pesquisas em particular no ambito do uso da

Fmbora estes programas estejam fora do Smbito do EDUCOM, sua euxe

I
informatica em educa¢cio de excepcionais’. i
|
I
1
cucln por pesquisadores do NIED tem enriquecido o prdprio  ERUCOM
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: atraves da fertilizascio mitus dos programas (ver item 3.67.

2.9.2. 0ferecimento de cursos ligados a informdtica em educagio”.

Alaguns destes cursos foram oferecidos diretamente pelo  NIED, @
outros  fToram ministrados por ssus pesalisadores dentro dos  pro-

gramas de suas unidades de ensino (ver 3.5).

2.5.3."Inplantacio de laboratdrios dedicados ao uso de computador em

1
|
1
outras unidades da UNICAMP".
0 NIED estd colaborando na implantagBo destes laboratdrios que
vigam alividades eﬁuﬂaﬁionaiau Aaui cabe'veﬁsaltar o Laboratderio
de  Ensino de Matemdtica, implantado atravéds de Convénio firmado |
pelo NIED com o Instituto de Matemdtica, Estatistica e Ciéncia da }
Computagio & o Laboratdrio de Educagio e Informdtica da Faculdade ‘
!

de Fducagio.
2.5.4. "Programa de disseminag8o do uso de informidtica na educaglo”.

Este programa consistiu principalmente na utilizagio ampla do la-

horatdrio do NIED por alunos de graduagio & pods-graduacio ¢ por

pesagiisadores das diversas unidades da UNICAMP.
2.5.5. Projeto de um ambiente de computagSo na comunidade”.

Foi slaborado em conjunto com o Musey de Cidénciass de Campinas, um

projeto de um ambiente de computagho amplamente acessivel & estu-
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dantes, & 5 populacio em geral. Este museu, aue & patrocinado
pela Prefeitura de Campinas ¢ pela UNICAMP, localiza-se na prin-
cipal drea de lazer da cidade (Paraue Taquaral). Esperamos conse-
guir este ano o financiamento necessdrio para implantacio deste

projeto.
2.5.6."Participag80 na Feira da SUCESU”

) NIED participou do stand da UNICAMP na Feira da SUCESU com des-
bague especial para o trabalho dos alunos. A presen¢a do  piblico

g interesse no trabalho do EDUCOM foi considersdvel.
2.5.7. " Interag8o de professores das Escolas com outras comunidades .

A pedido da Secretaria de Fducagio os professores de  Americans
vém resalizando palestras para professores da rede pilblica de en~
sino de ontras cidades, jad tendo sido realizadses palestras em No-

va Odessa & Piracicaba.

3. ACOES RELEVANIES E PRODUTOS CONCRETQS

3.4. SEMINARIOS DE PESQUISAS

Foram realizados onze semindrions, envolvendo todo os membros do

Centiro Piloto (Profesesores, pesqgrisadores ¢ alunos) pars aprofun-

s

dar pontos tedricos ou metodoldgicos relevantes As pesquisas  en
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andamento. Yarios pesquisadores convidados,, aldm do prdprio gruy-

po de pesquisa, apresentaram os seguinte {emas!
Antonio Fernando Gagliardo (UNICAMP ~ NIED?
Titulo do Tema: & Fenonenologia como Método de Investigacio em

Pesicologia da Fducagio.

Ann Berager Valente (UNICAMP -~ NIED)

Titulo do Tema: Como o Computador & dominado pelo adulto.

Helofsa Vieira Rocha Corvéa Silwva (UNICAMP - Depto. Computagio
e NIED)

Titulo do Tema: A& Representagio Mental em Inteligéncia Artificial

Afira Vianna Ripper (UNICAMP - Faculdade de EBducaclo e NIED)

Titulo do Tema: Criando um Ambiente Logo para facilitar a Alfabe-

timagdo no ciclo bhdsico do i2 grau.

1]

Jogé Armando Valente (UNICAMP - NIED)

Titulo do Tema: Inteligdncia Artificial  estado da arte.

Bernardete abaurrve (UNICAMP -~ Instituto de Estudos da Linguagem)

Titulo do Tema: Aquisicio da Lingusgem ¢ Alfabetizacio

Edson Frangoso (UNICAMP - Ingtituto de Estudos da Linguagem)

Titulo do Tems: Uma experiéncis com afdsico: A relacfo entre -

samento & linguagem.
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1. Bernardets Gattil (Fundacio Carlos Chagas)

Titulo do Tems: Modelos de Pesquisa em Educacio

ie Terezinha J. G. Lankenaw (UFF)

Titulo do Tema: Instrumentos de Medida de Estilos Cognitivos.

Je LEéa Fagundes (JFRGS ~ LEC)

Titulo do Tema: Uso do Métado Clinico na abordagem piagetiana

ke Maria Josdéd Taube (UNICAMP -~ Instituto de Filosofia e Ciéncias

Humanas)

Titulo do Tema: Pesquisa participante em Antropologia Urbana.
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2.2. SOFTWARE EDUCACTONAL

3.2.4."Criacg8o de micromundos computacionais’.

Segundo a metodologia LOBO, o processo de aprendizagem

deve acon-

tecer  através du interacio do aprendiz com os objetos de oum mie-

cromundo. Micromundos computacionais sio ambientes criados para a

exploragio de determinados conceitos,

Foram criados micromundos para exploraglo do movimento dos cor-

pos, Dbaseados nas teorias de dristdteles e de Newton.

de Aristdteles um corpo se movimenta & medida em gque

uma Forga sobre ele & paras quando se retira esea forga

de Newton, um corpo em movimnento continuard a se mover

o teoria
s aplica
« Na teorias

paira seme

pre nums velocidade constante & em linha reta, se sobre sle nio

for exercida qual quer forga.

Ambos os micromundos funcionam na Forma de Jjosos onde a interven-

R0 do aprendiz ohedecs 3 lei de movimentos em questio.

Pretende-ge 1iar o qee §ouy g S de o g 108 Foaei o i o
Ferende-s¢ anpliar & Criagao 2 MiCcromunagos COoOmputacionals Para

pubras Areas comd por sx., biologia, Tinguss £ matemat

3.2.2."Editor de textos para criangas”.

ira.
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A partir de um estudo das

no mercado e de observagdes de criangas

gstB3o sendo avaliados seus comand

tores,

A facilidade de manuseio & CONMPresEnsiao.

Com base nesse estudo & ep aspectos oo

na maquiina, ter-se-d uma proposta de am

nado 5 criangas no nivel sscolar de 19
fi elaboragio deste software estd na fase

caracteristicas

4

in

%

peci{ficos de

e

i

13

dos editorgs existentes

teragindo com tais edi-

& Fungoss com respeito

imp lementagio

itor de textos direcio-

GImBLLw

nicial.

3.2.3. " Desenvolvimento de programas para diagndstico cognitivo™.

Foi elaborado o pringiro programa deste

consiste na simnlacio pelo computador da

retas, de f bem

Piaget. 53, PIrova, M

que envolvem participagio ativa do sujei

de objstove, podem ter tal

objetivo desses programas & melhor avali

cia Fileica gque poderiam bter o resultado

fungio de sua deficiéncia motora. HMesmo

herdade de manipular os objetos através

mente sem fTiscalizagio do observador,

reduzindo, assim, @ interferdncis do

sultado da experidéncia. 08 programnas

eatio em elaboragio.

o

5}

R

outros
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- e L nd .
manipulagio sinmulads

ar

d ez

@&m

de

mais
Exper iment ador

retativos

rojeto. BEabte  programa

rove de seriagio de va-

tuat.

piaget ianos

‘através de manipulagio

o computador. O

criancas com deficién-

BUA Prova mascarada em

criangas normais, a 1i

computador, aparente-
liberdade & crianga

sobre o

-

a outras PIrOvas,
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3.2.4. " Uso de PROLOG para ensino de assuntos estritamente decl

VoS .

Visto como linguagem de especificacgio, PROLDG se ajusta b
eetado da arte sm engsnharia de software, enfatizando a inp

cia da Tase de especificacio de um problema. Como 1linguagem

definigio & consulits a base de dados, ela fornece meios de

ragir criativamente com computadores.

Considerando os aspectos de bem especificar informagdes re
das para determinada base de dados, bem como de descrever
macies do mundo real, sstfo sendo desenvolvidos PUroagramnas &
LOG para trabalhar dreas de gnsino como por ex., Histdria

grafiaa

2.2.5. "Desenvolvimento de um amhiente de banco de dados baseado e

go-Lista de Propriedades.
Em elaboracio.

3.2.6. " Desenvolvimento de representacgdes computacionais como auxi
no entendimento de conceitos abstratos -~ conceitos computac
como procedimentos, variavel, recursio”.

Em elaboragio.

3.2.7. Desenvolvimento de uma linguagem para composigfo musical .

i4

arati-

& a0

o AN~

para

inte-

Qe i

i

infor

m PRO-

e Geo-

m Lo~

liares

ionais
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3.3«

e

b

a

o .

i a

peCs
]

Em elaboragio.

HARDWARE EDUCACIONAL

Uma maneira de tornar mais reais 0% micromundos de que trata a
metodologia LOGD & implementar dispositivos mecinicos controlados
pelo computador. O exemplo cldssico desse tipo de dispositivo € a
Fartarugs mecinica: um objeto animado, conectado a0 computador «
comandado pelo LOG0. O trabalho com hardware educacional envolve

e seguintes itens!

identifticagho dos dispositivos gue se aplicam & situagio educa-

cional & 8o vidveis do ponto de vieta de construgio.
construgio de tais dispositivos

decsenvolvinento de micromuandos

..5

H
-

i

H
o
it

Y

mputacionais basgados nesss

dispositivos.

implantacio desses micromundos no ambiente educacional

setudo de sus eficidcia como Ferramenta sducacional.

3.3.4."Plotter tipo caseiro’.

Em  fase de otimizaglo do protdtipo inicial para ser reproduzido

para Us0 nes Sscolas.
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3.3.2. " Inter face (Hardware e Software) para controle de processos em

tempo real®.

Em construgio.

3.3.3. "Tartaruga mecdnica para ser conectada ao computador & comandada

através do logo”.

Em construgio.

3.3.4."Dispositivos meclnicos associados a micromundos computacionais

3.3.5

3.4,

para aplicagBo na educagio”.

Em construgfo.

« Brago meclnico e Lego’.

Em construgio.

PESQUISAS EM DESENVOLVIMENTO

Além do objetiveo principal do programa EDUCOM de acompanhar o
trabalho dos professores na introdugio do computador no conbexto
do ensing nas escolas puiblicas, varios progranag de pesquiss  s6-

pecificos estio em andamento.

o
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3.4.4. " Estudo piloto das influéncias de ambiente Logo na alfabetiza-~-

re
GAaA0

!
|
I
|
I
|
Em 1987, sate teve o cardter de projeto piloto, envolvendo 16 |
|
(dezesseis) ocriangas da primeirs sédrie da FEscola Tomds Alves, }
|

tendo sido desenvolvidas ag seguintes atividades:

' |
|
|

A. 2 aplicagio do Instrumento de Avaliagio & Repertdrio Basico para |
a altabet izagio (IAR) =aos sujeitos da la. série envolvidos nesse

‘ projeto, a  Fim de levantar as caracteristicas da  populagio no
inicio do projeto. Isto teve como objetiveo ocriar subsidios para

I
|
1
|
|
|
|
analise das oubtras atividades do sstudo. 1
I
!

bh. atividades fora do computador tanto para avaliar como para possi-

Bilitar a sxpressio corporal e formecio de conceitos.

. atividades no computador: jogos para desenvolver conceitos espa-
ciaie e de mimero, "micromundos” pars desenvolvimento da  lingua-
gen do aluno e versio simplificada dos comandos LOGO, com regig-—

tros automiaticos dos procedimentos ovisdos.

..... em fase de elaboragio do relatdrico +Final

,.\
=
i
13
®
[l
fi;
2
0
Fad
=
o
Q
oy
=
n
G
=
bl
-
5
i
#
0
4

2 reformulacio das atividades psra, no ano letivo de 1988, ser
aplicada numa classe de alunos com dificuldades de aprendizagem

(elasse de "meio de coartilha’da

-

3.4.2."Estudo sobre estilos de programacio Logo & sua influéncia em re-

’ soluglo de problemas”.

P
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Tal estudo envolwve:

- compilagio dos varios estilos de programacgio encontrados.
- jdentificacio dos “bhugs’ mais Ffrequentes

-~ jdentiticagio de relagies como: estilo versus processo de reso-

Tugio de problemas.
-~ patilo versus aprendizado do conceito em gquestio.

3.4.3."Estudo das relagies entre estilos cognitivos e aprendizagem emn

lLLogo”.
‘Ghordando o8 seguintes aspectos:

=~ fdentificagio dos estilos cognitivos dos alunos & varidveis co-
me idade, sexo, nivel sdcio scondmico, sdrie ¢ periodo escolar.
identificagio da relagio entre os estilos cognitivos dos alunos
& a mefodologia de ensino de LOGO, como por exemplo, o aluno

necessitar de maior ou menar atengdo por parte do professor.

Eata pegsauisa foi desenvolvida na escola Tomds Alves, encontran-
do-se na fase de redagio, e serd apresentada como tese ao progra-

ma de Mestrado em Edocacio da Faculdade de Educagio da UNICAME.

|
P
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3.4.4."Aplicacio do teste das figuras encaixadas (TGFE) .

D) Feta aplicagio Pfoi feitas pela Profa. da UFF Dra. Tersginha Lanke~
nau, tradutora e adaptadora desse instrumento, a todos os alunos

= professores do projeto das escolas Tomds Alves e Jolo XXIII pa-

pendente. s resultados desse teste fornescerio subsidios hs  pes-

gquisas sobre estilos cognitivos, descritas acima.

3.4.5."Criacho de um ambiente Logo para pré-escolares com sindrome de

ra caracterizacio dos meswmos no componente campo dependente-inde-
' Down .

Fate programa visa, atravées da utilizagio de um  ambiente Logo,

it

identificar dificuldades de aprendizagen encontradas por Criangns

i
|
|
1

portadoras de Sindrome de Down na pré-esscola ¢ infcio de escola-

|

I - . Eold k3 - . ”e
| rizagio e slaborsr uma proposta pedagogica visando a  SUpPEragao
F destas dificuldades.

- 3.%. CURS0OS OFERECIDOS
3.5.14."42 Curso de Informdtica na Fducagio”.

Durso de éAperfeicoanento 2 nivel de pds-graduscio patrocinado pe-
Ja  SEINF/MEC/UNICAMP & coordenado pelo NMNicleo de Informdtica
Aplicada b Fducacio (NIED) no periodo de 15/7046/87, perfazendo  um

fotal de 360 horas. Este curso foi destinado a professores das

Secretarias de Fducagio de todos os sstados bhrasileiros, wvisando




2 Formacio de recursos humanos pars 2 instalacio de

Informdtica na Educagio (CIEDs) (Anexo IV)Y.

Centros  de

Curso  de sxtensio patrocinado pelo Convénio CENP-UNICAMP no  pe-

riodo de 20 a 24 de julho de 1987, perfazendo um total de 30 ho-

ras, pars professores de Educacio Especial da rede pdblics do Es-

|
]
|
|
|
:
|
|
|
|
3.5.2."Uso da Informatica com Criangas Deficientes”.
. tado (fAnexo Vi,

|

3.5.3. "Logo como Ferramenta de Ensino de 42 & 22 graus”.

Curso de extensio patrocinado pelo ConvEnio CENP-UNICAMP no pe-

riodo de 13 2 47 de Julho de 41987, perfazendo um total de 3¢ ho-

ras, para professores de 12 & 22 graus da rede puiblica do Estado

(Anexo VI .

3.5.4. "Uso da Linguagem LOGO na Fducagfo’.

a  Educacio,

perfazendo um total de 34 horas, para os professores do Coldgio

Técnico da UNICAMP.

3.5.5.Informdtica na FducagBo I : teorias de Aprendizagenm

ao uso da computagcio em Educag8o®

subjacentes

Disciplina Eletiva do Durso de Pedagogia da Faculdade de Fducagio

desenvolvido no NIED.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
|
|
|
|
|
|
' Curso ministrado pelo Nicleo de Informitica Aplicada
|
|
|
:
|
I
i
E
;
|
|
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3.5.6. Informitica na EducacHo II1: usos avangados do LOGO"
Disciplina Fletive do Durso de Pedagogia da Faculdade de Educagio
desenvolvido no NIED.

3.6. PROGRAMAS CORRELATOS

Além do ERDUCOM, o NIED executoun oubtros programas de informatica

na educagio:

B.6.1."Uso da Informiatica na FEducaglo EFspecial”.
Eate prodeto que & patrocinado pela SEI e pela ITAUTEC, além da
prdee ia UNICAMP, utiliza o metodologia LOGO com alunos deficisn-
fes auditivos (no Centro de Reabilitacio Gabriel Porto) e defi-

cientes Fisicos (Casa da Criangsa Paralitica)

B3.6.2."Disseminacio de Resultados, sobre o Uso da Informdtica na Educa-

¢80 Fapecial”

programa que conta com o patrocinio da 0EA, snvolve traba-

77
i
Lol
i

Thos com profissionais interesgados no uso de computador nn edie
cagio especial, pertencentes a outras instituigies tanto do  Bra-

211 como de outros paises da dmerica Latina.
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4.

PERSPECIIVAS PARA 1988

0 ohjetivo principal do prodeto nos tr&s primeiros anos (1985 a

19687 foi formar em trés escolas grupos de professores na filoso- |
Tila Logo, g9ue pudessemn dessnvolver ambientes Logo com um reduzido
numero de alunos, a Fim de levantar problemas do adequacio desta
filosofia & escola publica brasileira e desenvolver uma wmetodolo-

gia adequads.

Superada  ssta  fase inicial, o objetivo principal, a partir de
1988, passs 2 ser o de ampliar em cada escols o ndmevo de classes
envolvidas no projeto, visando a participacio da escola como  um
todo. Na sscola de Anericana o projebto serd estendido tambdm, Jd

4

no 12 semestre ao curso de magistério.

Enguanto o acess0 20 compubtador peromanecer restrito 3 alguns ala-

nos & professores, nio podemos avaliar suas reais possibilidades

tivo £ necessdrio ampliar o laboratdrio para atender uma classe

inteira de cads ver, possibilitando ao professor uma melhor arti-
culaglio entre conteddo programidtico & atividades de Logo envol-

vendo este conteddo.

f viabilizagio deste obietivo Jid foi possibilitads em parte pela
renovacio por mais trfe anos do convdnio da Secretaria de  Educa-
cBo e ampliagHo para 10 (dez) professores em cada escola com  ho-

|

|

I
2 limitagdes comd recurso pedagdgico. & Fim de atingiv sste obis-
rario dedicado ao projeto. G8sin a expansio dos laborabdrios poara



3% trinta & cingn)

23

microcomputadorss.

Dutro objetivo em 4988 ¢ a ampliacBo dos programas de pesquisa,

de dessnvolvimento

de software @ hardware, de interaglo com 2 co-

ounidade e de intercimbio com pesagsisadores de outros centros.

0 cumprimento destes

objetivos tornard possivel, em breve, o pla-

nejamento  do uso efetivo do computador na escola publica de uma

Forma mais ampla.
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EDUCOM - UNICAMP

ORCAMENTO PARA 1988

i~ JUSTIFICATIVA DO ORCAMENTO PARA 1988

1 projeto EDRDUCOM/UNICAMP sstd sendo desenvolvido desde 19859, em
alagumas classes das escolas abaixo. O ndmero reduzido de clisses
envolvidas atd agors prende-se principalmente 3 sscassés de  egqui-
pamentos nos laboratdrios escolares, tendo em vista a3 metodologia
de atendimento individualizado.

Fm 4986 as escolas trabalharam com dois alunos por maguina, envol-
wvendo uma classe em Americans (abtividade curricular? & um grupo de
A2 (trinta & dois) alunos em Sousas (atividade extra-curricular).

Fm 1987 as escolas terabalbharam na naior parte do ang com um  aluno
por microcomputador, situacio considerada a mais eficiénte para
uma real interscio no ambiente sscolar.

Atualmente os laboratdrios contam com os seguintes equipamnentos:
a) FEPSG "JoBo XXIIIT de Amer icana—-3P

|

|

|

|

|

:

|

|

I

|

I

|

|

I

|

|

|

i

|

|

:

|

:

|

|

|

|

|

| fi escola conta com & (cinco) microcomputadores 17909 Jr ., 2
| {duas) impressora ¢ 13 (treze) microcomputadores da linha MBEX,
F com televisores 14° coloridos e unidades de disco flexivel 9
L i/"‘g““n

|
|
|
|
|
|
|
|
:
|
:
|
|
|
i
\
|
|
:
|
:
|
|
|
|
i
|
|
l
|

b)Y FEPSE "Tomds Alves” de Sousas-8P

A sascola conta com 85 (cinco) microcomputadores [7¢¢Q Jr I, ma
impressora ¢ 43 (freze) microcomputadores da linhka MSX, com te-
levisores 147 coloridos & unidades de disco Flesxivel 5 4747,

Uma  das propostas do projeto EDUCOM/UNICAMP para 1988 &€ a de am-
pliar o numero de classes envolvidas e cada escols, com o objebi-
wo de envolver a escola como um todo. Para isto o prodeto tem comng
meta neste ano de (988, aperfeigonr & recquipar  os  laboratdrios
existentes, colocando & disposigio de cada uma das egscolas  envol-
vidas com o Projeto mais 228 (vinte € dois) microocomputadores  da
lTinha MSY, com monitores coloridos e unidades de discos flexiveis,
5 (cinco) impressoras graficas e um PC-xb I1 para  desenvolvinento
de arandes projetos. Dutro objetivo do projeto ¢ a ampliagio de
suas  oubras  atividades: programas de  pesauisas, construcdo  de
hardwares, desenvolvimento de softwares, interacfo com a comunida-
de ¢ interciAmbio com pesquisadores de outros centros. Para isto o
projeto necessitard de uma ampliacio de recursos, em particular
nae rubricas de material de consumo ¢ de outros servicos &  encar-
YOG«
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2.~ ORCAMENTO PARA 1988 EM C=z=% 1,00
3100 —~ DESPESAS DE CaPITaL (i) 13.922.106,00
312¢ ~ Material de Consumo 2.118.5045,00
2434 - Remuneracio de Servigos Pessoalis H.760.00¢,00
3432 ~ Outros Servigos ¢ Encargos 5.043.60¢, 60
4100 ~ INVESTIMENTOS (2) 11.805.575,00
4122 - Equipamentos e Material Permanente 11.805.975,00
TOTAL (1+2) ‘ 25,727 .681,00

3.~ TIPO E NuUMERO DE BOLSAS

D% - Boleas Nivel Pesquisador I
2% - Bolsas Nivel Pesauisador 11
08 -~ Bolsas Nivel Aperfeigoamento
% - Bolsas Iniviagfo Cientifica

4.~ DESCRIMINACAD DOS EQUIPAMENTOS

MEXs (CPL, Monitor Colorido & Unidade de Disco)l

5 Impressoras Gréaticas '

POxt II (CPU, Teclado, Unidade de Disco & Winchester)
Monitores Coloridos de A1ta ResolucHo

S &> D
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