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.PROJETO FORMAR: '
22 Curgo de Eapoctollzacﬁo on Informética o Educacfio

Este documento foi elsborado por [IRACEMA PIRES L. FERREIRA, JOSe
ARHANDO VALENTE e LfA DA CRUZ FAGUNRDES, membros do Comité® Assessor
de Informética na Educa¢¥o do Ministério da Educag¥o. Posteriormente
ele foi discutido e alterado pelos demais membros do Comité e peloa
membros do Projeto EDUCON que colaboram no Curso.

"Todos =~ os estudos conegiderados mostrasm que o
impacto das novas tecnologias da informag¥o
no ensino apenas comecou @ jd as mudangas se
produzem t®o rapidamente que o problema
considerado quando se come¢a o estudo nfo ¢
mais O mesmo no momento de sua conclus¥o”:

(CCD, Paris, 20/06/84)

INTRODUCXO :

No processo de informatizac®o da escola publica o substantivo é a
Educag¥o. N¥o val acrescentar maior significado ao processo educacio-
nal o treinamento de professores no uso de mais uma tecnologia, ape-
nas como repetidores de experiéncias. ¥ proposta dos Centros Pilotos
das Universidades que o3 professores devam ser ajudados a se apro- -
priarem criticamente dessa tecnologia, descobrindo e decidindo sobre
as posgibilidades para a aprendizagem dos alunos que ela possa ofere-
cer, favorecendo, dessa forma, o préprio ato de ensinar repesando.

Trabalhos incipientes em educa¢¥o de excepcionais, e em reeducag¢¥o de
alunos com dificuldades de aprendizagem indicam que a interag¥%o alu-
no-computador tem permitido alterar a orientag3o do processo de ensi-
no, mediante as mudan¢as observadag nos mecanismos de racliocfnio do -
aluno, o que antes nenhuma tecnologia permitiu de modo t¥o transpa-
rente e controlével.

Um professor mesmo sem conhecimentos prévios de caréter técnico pode -
alcangcar a compreens¥o de temas e conteudos de uma formag¥o béasica
sobre . informética. Do mesmo modo a aprendizagem de uma linguagem de
programagdo nd%o requer muito tempo nem conhecimentos prévios superio-
res. Acrescente-se ainda que a possibilidade de utilizac%o pluridis~-
ciplinar da tecnologia pode atrair para uma maior cooperag¥o, profes-
sores de diferentes dreas do conhecimento assim como especialistas em

informdtica e técnica em computa¢¥o.

Podendo trabalhar em equipes tnterdiéclplinares. ninguém melhor que °o
docente para compreender as necessidades de aplicacties do computador
no ensino e saber estimular seu uso em condigBes mais adequadas.:




+ - Seguindo esss busca definida de melhoria da qualidade da educa¢¥o pa-
ra todos e constderando a extens%o dos espagos geogrdficos e o numero
de pessoas a stender em nossa reslidade, pode-se pensar numa formac¢¥o
inicial que tenha continuidade no desenvolvimento de experidncias nos
Centros de cada Estado, ou localidade, e seja reforgada pelo inter-
c8mbio entre grupos de interesses comuns, assessorados por equipes de
apoio dos drglos competentes e das Universidades.

Um outro tipo de apoio pode ser oferecido através de redes de comuni-
cag¥®o e bancos de dados em formac¢%o.

Assim pode-se pensar os Centros de Informitica na Educag®o (CIEd) co-
no Centros de desenvolvimento de atividades de renovag¥o pedagégica e
difus¥o de experiéncias com a tecnologia do computador, essencialmen-
te orientados para a melhoria da qualidade do ensino. :

- Considerando-se a falta de experiéncias para serem comparadas no am-
bito da formag¥o de professores em informética e educac¢lo, pois esta
¢ uma realidade nova no meio docente n¥o universitério, parece acon-
gelhidvel intciar-se a experimentag¥o de vérios sistemas de formag¥8o

. em busca de delineamentos que alcancem major e melhor produtividade. '

f. ‘OBJETlVOS GERAIS
‘Capacitar o8 participantes do Curso de lnformética @ Educag¢¥o para:

. ~ Y
i ,;*§a> Dtscutir o impacto das aplica¢les das Tecnologias da Informdtica.
] "%\ no indivfduo e na sociedade.

.b) Discutir o impacto das aplicacBes das Tecnologias da Informética
r, na escola brasileira atual.

fe)d Contribuir atxvamente na investigac¢do necessérta_para'uma utiliza-
! ¢¥%o0 efetiva dos recursos das Tecnologias da Informdtica.

_ d) Fomentar a utilizag¥o das novas tecnologias da informética por
i¢ parte de outros professores, alunos e pessoas da comunidade, pla-
*@ . nejando e realizando cursos e atividades.

SOOI .

- OBJETIVOS ESPEC(FICOS _ _
a) Saber usar e descrever aplicacBes possfveis das ferramentas educa-
tivas, baseados no microcomputador.

b) Analisar as tendéncias de aplicac¢Bes destes equipamentos e técnl-
* cas na sociedade atual brasilelra.

c) Discutir as mudancas necessérlas na educag¥o atual tanto nos con-
,teddos, como nos métodos pedagdgicos do currfculo considerando a
spossibilidade da entrada do computador na escola.

_difplaneJar,' realizar e avaliar cooperativa e interdisciplinarmente,
" experiénctas 1novadoras com as tecnologias da lnformétlca.

@) Elaborar atividades involvendo o uso do computador com indivfduos

que necessitam de condicBes especiais de educac¢¥o, como os . defi-
cientes ou os talentosos.
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"ATIVIDADES DE APRENDIZAGEHM NO CURSO ‘

A formac¥o dos participantes deve ser baseada na elaborac%o e desen-
volvimento de Projetos Educacionais com o uso do computador. Centrado

~em Projetos Individuais ou de Pequenos Grupos, o participante deve
realizar: Jleituras, programa¢lo, contato com materiais educacionais,
experimentos de campo/laboratdrio, reflexdo crftica sobre seu prdprio
aprendtzado, documentaclio dos diferentes momentos de sua experiéncia
com o prdéprio projeto.

Além dessas atividades o participante deve fazer um estudo crftico
das vantagens e desvantagens dos diferentes tipos de "software” edu-
cacional em fun¢¥%o dos diferentes tipos de aprendizagem, das realida-
des 8dcio-cultural do usuidrio, questionando os objetivos propostos e
os resultados obtidos.

¥ de suma import@ncia que o participante inclua em seu projeto a in-
tera¢tio com alunos através da utilizagc¥o do computador como ferramen-
te educacional (o medjador da interac3o deve ser o computador).

A experiéncia realizada deve proporcionar ao participante o estudo e -
8 crftica das técnicas/metodoligias atualmente em uso nas escolas,
-instrumentd-lo para propor outras alternativas e buscar novos conteu-
dos ou diferentes sequéncias a serem explorados com o ugo do computa-
dor.

CONTEYDOS PROGRAMATICOS DO CURSO DE INFORMATICA NA EDUCACXO

Og conteddos podem ser pensados em 3 mddulos desenvolvidos numa carga

hordria total de 360 horas. Em fung¥o dos projetos individuais e da

formag¥o diferenciada dos participantes, a distribui¢¥o de tempo por

médulos pode ser aJustada tendo em vista o interesse e necessidade do

participante. '

Médulo 1 - Ciéncia da Educac®o
- 0 Processo de Desenvolvimento da Educag¢¥o no Brasil:
. Polftica Social :
. Preparacﬁo do aluno para a sociedade informatizada |

- Dtnamica do relacionamento das pessoas entre si e das pessoas com a |
maquina. 4 . |

~ Teortias da Aprendizagen
- Mecanismos de ractiocfnio da interac¥o usudrio-miquina,.

- Técnicas de -Observaclo incluindo documentacdo, coleta,Aanéllso e
interpretag3o de dados.

Médulo Il =~ Cidncia da Computaclo
= Introduc#®o & Informdtica
' . Resenha histérica
. O Computador - Arquitetura .
Funcionamento Légico . - ‘

R Gloasério de termos
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Sistemas de Processamento
. Estrutura de Dados
. Programas Aplicativos e sua utilidade
. Processamento de textos, Arquivos e Bancoa de Dados, e Planllha
Eletrénica. :

Estruturas basicas e diferentes tipos de Linguagens de Programag¢¥o.
. Andlise de problemas e Metodologias de Programaglo

- Programag8o Linear e Programacg¥o Estruturada
. Utilizac¥o de diversas linguagens de programa¢¥o: Procedimentais
e Declarativas. :

Vis¥o sobre desenvolvimentos atuais da Informdtica (tdpicos em In-
teligéncia Artificial)

. Ststemas Especialistas

. Comunica¢®o oral com o computador

. Vis¥o por computador

Hédulo 111 - Tecnologia Educacional
Os atuais deeenvolvtmentos da tecnologia da Informética no indlvf—
duo e na sociedade.

- Conteudos e métodos de ensino das novas tecnologias e seu impacto
no indivf{duo e na sociedade.

- Aplica¢Bes educativas das Tecnologias da Informética
. Instruc%o Assistida por Computador. ‘
. Instrug¥o Gerenciada por Computador.
. Sistemas de Autor

- SimulacBes e jogos.

- Metodologtia LOGO:
. explorag%o heurfstica
. 8olugHo de problemas
. ambienteas de aprendizagem/micromundos

— Atividades de Programag¢io

- Métodos e técnicas de avaliag¥o de projetos educacionais baseados
no computador e "goftware” educacionais.

- Método e técnicas de uso do computador com indivfduos deficientes

ou telentosos

DISCIPLINAS A SEREM MINISTRADAS E RESPECTIVAS CARGAS HORKRIAS

0 Curso de Informética na Educa¢Zo tem duracgdo de 360 horas e seré
ministrado ao longo de 9 semanas (45 dias uteis de aulas), de 03 de
Janeiro a 03 de Marc¢o de 1989, com 8 horas de atividades por dia.

- O8 conteudos, acima estipulados, est¥o distribuidos em 6 disciplinas,
compreendendo aulas tedricas, préticas, semindrios e conferéncias. As
disciplinas s8%¥o: Metodologia Logo; Introdug3o 2 Informética e Siste-
mas de Processamento de Dados; Sistemas de Programag®o; Aprendizagem




% Sociedade; e Desenvolvimento de Tépicos Espec(ficos..
O conteddo e a carga‘horérla de cada una des disciplina s%o:

Assistida por Computador; lmpacto da Informdtica no Indivfduo e na
Metodologia Logo (total de 90 horas) :
. Aspectos psico-pedagdgicos do uso do Logo - 20 horas
. Programag#io ativa em Logo - 50 horas
. Desenvolvimento de aplicacoes didatico- pedagégtca com Logo =~
10 horas
. 0 que €& Logo, como funciona, e suas dlferentes apllcac&es ‘
diddtico-pedagégicas = 10 horas
Introducto A& Informética e Sistemas de Processamento de Dados (total
de 60 horas) _
. Resenha histérica, e descrlcﬁo da arquitetura e functonamento do
computador - 20 horas
. Fundamentag¥o sobre processadores de texto, plantlhas e banco de
dados - 10 horas :
. Utilizac¥%o de aplicativos_ - 10 horas
. Desenvolvimento de aplicac&es diddtico-pedagdégica com aplicati-
= vog =~ 10 horas '
fl { - Desenvolvimento atual da informdtica - 10 horas

%Siatomaa de Programac#o (total de 60 horas)

_ 4, . Fundamentos de programa¢do, - 10 horas
' %K Programac¢¥o linear e estruturada -~ 5 horas
;blEstrutura de dados =~ 5 horas
" Programag®o em Pascal - 30 horas
5 horas

VI
% . Desenvolvimento de aplicacﬁes didatico- pedagdglca com Pascal -
A Telecomunica¢Bes e redes de microcomputadores - 5 horaa

\

Aprondtzagom Asaistida por Computador (total de 80 horas)

Fundamentos psico-pedagdgicos - - 30 horas,
¥ . Estratégias e formas - 10 horas
Ty, . Ferramentas e técnicas - 20 horas
- . Metodologia para desenvolvimento de software = 5 horas
. Desenvolvimento de uma aplicagcdo - 10 horas
. Tendénctas pedagdgicas ~que permeiam as tecnologias do ensino -
S5 horas '

Impacto da Informdtica no Indivfduo e na Sociedade (total de

. 49 horas)
" . Descrig¢¥o de ProJetos educacjionais baseados no computador -
i - 20 horas
. Aspectos sécio-econdmicos do uso do computador na educag¥o -
. 10 horas :
~ /. Aspectos sécio-polfticos e culturais do uso do computador na edu- :
5+ cag¥o - 10 horas -
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