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UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS

NUCLEO DE INFORMATICA NA EDUCAGAO
SUPERIOCR

Pre Projeto de Pesquisa

INTRODUGAO

O grande desafio da abordagem Logo se refere 3 quebra dos
paradigmas do ensino tradicional, o que envolve necessériamente
uma mudanga cultural, levando-se em conta a vis3o de cultura como
congtruida socialmente. Em virtude disto, o articulador adequado
para conduzir este processo na escola € o professor.

No entanto, o professor, como pegsoa inserida no contexto
hstérico-social, reproduz o padrio de relagtes dessa sociedade e

busca, via de regra, sua manutengdc. Além dissc, devide & ma
preparagio de professores em nossc pais, estes e apresentam com
dificuldades de estabelecer relages, de lidar com o novo e

descrentes nas mudancgas gue pocgSsam ocorrer & 82 podem  OCOrrer.
Como consegquéncia disto e da desvalorizagdc a que sdo submetidos,
ge limitam a copiar os contetdos & as "metodologias®' wutilizadas
para "transmiti-log', passando a ser a transmissac da informagao,
e ndo a consgtrugdo do conhecim=nto, o objetivo principal de sua

~atuagio.

Destarte, torna-se fundamental para a implantagd8o de um
projeto LEGO-Logo, a compreensdo de como o professor ira ge
apoderar desta ferramenta e de que maneira ir4d atuar como
facilitador no processo: as dificuldades que enfrentara, as
pesturags que tenderd a assumir, as transferéncias que fard e as
adaptagdes que buscari.

Através desta compreensdo, poderdo ser buscadas as
melhores estratégias para a introdugdo do LEGO-Logo . para
professores e sua implementagdoc na escola, a fim de que se posssa
"quebrar" o estabelecidc e construir uma nova cultura escolar.

OBJETIVO

O Objetivo desta pesguisa serid observar como o professor
z2e apodera do LEGO-Logo e o gue acontece no momento de atuar como
facilitadeor para seus alunos.

METODOLOGIA
A - POPULAGAC ENVOLVIDA
Levando-se em conta gue j& trabalhamos com grupos
formados por alunos do cursc de Pedagogia da UFAL, futuros
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professores para o mercadoc de trabalho de nosgsa regido, como
também com professores do Colégio Nogsa Senhora do Bom Conselho,
da réde publica, gue j& freguentam o curso de aprofundamento enm
LOGO ministrado pelo NIES, e o convénio gque estd sendo firmado
com a Escola Técnica Federal de Alagoas para preparacdo de
recursos humanos na area, seréd esta a populagdo com a gqual
desenvolveremos o projeto, envolvendo um total de 30 pessocas.

B -~ ATIVIDADES PREVISTAS

1 - Realizagd@o de uma oficina de trabalho LEGO-LOGO para a equipe
de pesguisea.

2 - Realizagdoc de um cursc de Introdugdo a Informatica Educativa
para 24 alunos do cursc de Pedagogia da UFAL.

3 - RealizagBio0 de uma oficina de +trabalho LEGO-LOGC para os
professores do Colégio Bom Conselho, da ETFAL e o8 alunos do
Cursc de Pedagogia.

4 - Atuagi8c dos professcores como facilitadores nos curscs para
criancas e adolescentes.

5 - Reunides da equipe de pesquisa para estudar, analisar e
discutir os dados coletados.

6 - Reunido entre os pesquisadores e o8 professores para se
apresentar e discutir as conclusdes feitas pela equipe de
pesquisa, e possivels mudangaz de posturas.

7 - Divulgagd8o 2 disseminag8o dos resultados, a nivel de Norte e
Nordeste, através de realizagic de cursocs e oficinas LEGO-Logo.

C - COLETA DE DADOS

A colets de dados gerd feita utilizando-se o082 seguintes
recursos:

1 ~ Registro das observacgbes feitas pela equipe de pesquiza.

2 - Analise dos "diariocs de bordo" mantidos pelos
professores.

3 - Entrevigtas com as criangas e adolescentes, alunos do

curso facilitado pelos professores.
4 - Filmagens.
D - RECURSOS DISPONiVEIS
02 micro-computadores PC-XT
12 microcomputadores Gradiente padrao MSX.

02 impressoras matriciais.
02 baldea LEGO DUPLOG.
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E - BECURSDS HECESSARIGS

05 estagbes LEGD com interface
01 estacdo LEGO com interface para

para MSX.
FC.




