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LEGO-LOGO

P R É -P R O JE TO  DE IMPLANTAçKO 1992-1993

I ) IN T R O D U Ç Ã O s

1„ POR QUE USAR LEGO-LOGO NA ESCOLA E NO PROCESSO 
E N S IN O - APRENDIZAGEM;

A l'“l *2c e s s i dade de d a r c o n t i nu i dade n a f o r maçSo do •3 ed uca d o r es
9 ue cornpS em o P r o j  a b- Cs u n ase n t a n t U i' IO Nú o i eo C e n t  r a l , Subnú c 1 e os

Es CO 1 S.S - P i l e t‘D . no que d i z resp e i t o a.s r o v a s ap 1 i caçôfi s do
L Q <!{ i~i , no ca so  ? L.e g o -L o g o bem corno a imp o r  t  ■Kn<_ i a P8 d a g ó g i c a do
L 0 O—Logo nas a. b i v i  dades : u r r  i l_.U 1 3 Í- das e sc o* 1 as on L

L il* Ti c u r a “
s i n t e g r  a r a e o n s t ru ç á c d e con hec i rnentos c i  e n t  í f  i c os
( esp ec i f  i C a. fft *2 í'" ba das á r e a s d e Mate má t i ca e U i n c i  a s F í s i c a 5) c orn

o de sen vo 1 v  i ment- o da cogn iç S o ( o b j e t  i v O da p r ograrna ç ao em L "l >I| O ) ,
1 ia do, a i r ida, c*. i d é i a  de ap re n d e r a t  r a v è s da c o n s t  r r.

0 pe 1 os
duc andos , de b r in q u e d o s i n f o r ma-ti sacio s ? i d é i a essa d enom1 na da de

nROBÓTICA PEC AGÓ G IC A " n 3S 1 eva a m o ntar e s t a p r o p o s t a de
t. r a b a 3. h o „

2 - C U N D I  ç ò E S

I

- Ex i s t ê n c i a d a uma •2s t r u t u r a n
0 j~‘ {•“ o j  e t- o GSnes e oo m p le t *3 U ne sb-e an O n do Í S anos de

a t i v i o'ade s j u n t O à.s es co i 2 s da Red e Mun i c i P a 3. cJe E ns i no e j á
c on ba o o m a imp 3.a n t a ç âo de 3. ab o r a d*r  i c s ern 5 0 ( c i n q u e n t a )
u n i dad 2S e s c o 1a r  e s a 1 ém d e 0 3 ( t r ê s ) •8 uh nú Cl e o s 0 um N ú c l e o
cen t r a 1, sendo que c a d a l ah c r a t ó r i o c o n t ém 15 ( qu i r T|S ) m ic r o s  MSN
e 02 ( dua s ) .i rnF r  es s \j r  a s a t i n g i  ndc uma mo d i a de 3 0 „ 0 0 0 a 1unos do

nS i no de 1° g r au e m ais d e 1 „ 50 0 P r  c f  es SOI" es c orn f orrnç &o na áf ea.
d 2 I n f rorrná t i c a Edu c a t  i vai corn a f  i na 1 id a da de e s tu c Cf s e pesqu i s
rnan térn 06 ( s e i s ) e s c o 1 as . . . P i .1O X.- c» ? u . j c: S *2duc a. d o r es j á. se e n c o n t r am
c am fo r  ma ... ... . .»...«■ dV anç 2 d a , p r i. n 2i pai 1 men t e na L i ng ja gern Logo £

. . . 1— .El i s t ê n c ia d2 v e r a do MEC p a r a c omp ra d e e q u i p arnento s;

- P I a n e j  ame n t D p a ra i 9O O —. v e rb a F a r Ül des en vo 1ve r  es t a
a t  i  v  i  d a cie. „

1
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3 . PROBLEMA

- D0sen vo 1v i mento d 0 uma Tf!!:::: t Oido 1 >og i a d e irnplan t ãÇiiO do Leg;
j Cf1 Cf nas ati vi dades cur r I *;u 1 a res das es 0 o las cIa Rede Públ if
Mun i c i P* a.i de SSo Pau j.0 íformaç:âo de p rofess;ore s e atuaç:
pedag ógi Ca) ;

. . .  P0squis a d a c Cf n t r iiDUÍÇ ào dc1 u s«d do Lego-Lc igo como j*“ 0 0 u {■"
pedag óg .i0Cf na m e 1hor icK do proc:ess»0 0 ns i no-âF« {•" 0 nd i za1gern n
d i s c i p l i n a s  M a te m á t ic a  e C i ê n c i a s ,  no 19 g ra u »

II) O B JE T IV O S

c 1 em... i a

1 » Fo rm a r e 1 e rn e n t  o s d a E q u i p e ij 0 n t1*” a 1 o S u b n ú c 1e o s ;

V » F o r  m a r p r o f e s s o r e s  das e sc o la s ™ p i l o t o (m a te m á tic a 1—*
e n v o 1v i dois no P r o j e t o  G ênese) ;

3» M o n t  a r  j  u n t  a iti e n t  e c o rn a e  •=> f... o 1 a s , 
a t i v i d a d e s  com L e g o -L o g o ;

p la n o s  de

4» A v a l i a r  o s is t e m a  de im p la n t a ç ã o  do P r o j e t o  n a • 
e s c o l a s  e d e t e c t a r  sua  c o n t r i b u i ç S o  na m e l h o r i a  do proe  
e n s i n o -  a p r  e n d i  z  a g e m;

- S  J *

I I I )  METODOLOGIA

1» PÚBLICO--ALVO

1 § E t  a p a s E g u i p e L e n t  r  a 1 e S u b n ú c 1 e o s $

2§S Etapa s  P r o f e s s o r e s  de M a te m á tic a  e C i ê n c i a s  das 
e s c  o 1 a s •••• p i 1 o t  o e n v o 1 v i d a s n o P r  o j  e t  o G ê n e se ;

-  3ã E t a p a ;  A lu n o s  do e n s in o  de 19 G rau»

L» NÚMEKU DE ESCULAS 

“ u O e s c Cf 1 a s

3 FORMAç&O DE RECURSOS HUMANOS

P e r í odo 
D u ra ç S o  
P ú b 1 i co

U9 a li,::! / 1 1 / S'Z 
3U h o ra s
a 1 v  o ; 16 p  r  o f e E q u i p e C e n t  r  a 1da
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c u rs o ! n
p 0 r  0ido n 3. Se r rna r c a d o
Du ra ç .&• ...,0U s 4  0 h o r 0 s
Pã b l  i C Q a 1 v 0 s 2 4 P‘ r  01" e s s o r e s das ut> 0 s c c*I cl 0 P*i l o t o  (a

■er á. 0 c r 1j~ s. .. j i_. l::í f 10 dS0 e s c o 1 a )

i r  rn-  _  Cr’dij-dij1 p 0 rrnarie n t 0 s S u p e r v is & o e t r a b a 1 hos CO 1 0ti- i v o s  nas;

Ei i' i c o r i r  o 3  n i e í "i s  a i s P1 a i  a a v a 1 i a c ?j. o

4= RECURSOS NECESSÁRIOS 

l i  Etapas
Mont a y  em cí 0 Lí 0 a s f- a ç & 0 s no Núc 1 e 0 U e n t  r  a 1 s
„ 0 8 i n t e r T d C  0 s p*0 r  0 MS!;i■í;
„ 0 8 Lego T  0 c h n i  c C o n fc r  c:>1 I I  -- 1 092.

-  2 i  E tapas
o n t agern d 0 u 9 eetayíí!1 0 s no1 s S u b n ú c  1 >a 0 s s

06 x n 10 r f a c e s P* 0 1'" 0 MStf 5
0 3 x n t- 0 r ■f a c s s P-a r a PC;

„ 09 |„ 0 g 1*3 T e c h n i c  Cori t r o 1 I I  -  1092.

3 a E t a P* a a
Mon t a gern de U 5 es t a ç S e s P  ci r  e s c ci í  a
. 05 i n t e rf .ac es p a r a  MS
■ 1 0 Lego Tie c h n i  c Con t  r o l  I I  -  1092

P r e v  i ^ ^ pa r a  o u t r a s  e t d p‘ Cl Ü u
A s e r 0 s t ud a d a »
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