
PROJETO LE60 LOGO

LEGO / UNICAHP



HISTÓRICO

A UNICAMP, através do.Núcleo de Informática Aplicado à EducaçãotNIED, vem desen
volvendo PESQUISA NA ÁREA DE INFORMÁTICA EDUCATIVA COM A LINGUAGEM LOGO DESDE
1975, quando o prof. Seymour Papert visitou aquela Universidade. Desde então ini
CIOU-SE UMA SÉRIE DE INTERCÂMBIOS ENTRE O NIED E O MIT.
Em 1985 JÁ HAVIA UM interesse latente no país no sentido de integrar as diversas
EXPERIÊNCIAS EM LINGUAGEM LOGO, DANDO ORIGEM AO PROJETO.EÜUCOM.
Com o projeto EDUCOM, a UNICAMP passou a ter, entre outras, a preocupação em de
senvolver DISPOSITIVOS QUE PUDESSEM SER ACOPLADOS AO COMPUTADOR.

A PARTIR DESTA PREOCUPAÇÃO E DE EXPERIÊNCIAS DESENVOLVIDAS EM OUTROS PAÍSES, SUR 
GIU O INTERESSE EM UTILIZAR O MATERIAL LEGO ACOPLADO AO COMPUTADOR, COM SUPORTE
da LEGO Brasil.
Em 1989 foi entÃo firmado o convênio LEGO-UNICAMP para o desenvolvimento de pes
quisa NA ÁREA DE INFORMÁTICA EDUCATIVA, OBJETIVANDO A UTILIZAÇÃO DE DISPOSITIVOS 
LEGO ACOPLADOS AO COMPUTADOR ATRAVÉS DE INTERFACE COMPATÍVEL E O USO DA LINGUA
GEM LOGO.
Para tal, foi realizada uma oficina de LEG0-L0G0 com o apoio da OEA-Organização 
dos Estados Americanos, para os pesquisadores da UNICAMP e professores das 2 
escolas vinculadas ao EDUCOM / UNICAMP, com o prof. Stephen Ocko do MIT, no mes
mo ANO.

Como o .uso de computadores do tipo MSX fosse o mais difundido entre os centros de
INFORMÁTICA EDUCATIVA, PARTIU-SE PARA O DESENVOLVIMENTO DE INTREFACE PARA ESSE 
EQUIPAMENTO, ATRAVÉS DA UNICAMP COM APOIO DA LEGO BRASIL.
Desenvolvendo a interface, surgiu anecess idade de pesquisa de aplicação deste ma
terial, O QUE CULMINOU NA IMPLANTAÇÃO DO PROJETO CEG0-L0G0 NAS 2 ESCOLAS jÁ MEN
CIONADAS, E NA P  MINI-OFICINA DE LEG0~L0G0 EM JUNHO/90.
Com a disseminação deste trabalho, foi crescendo o injeresse de diversos CENTROS DE
INFORMÁTICA EDUCATIVA E DE.VÁRIAS ESCOLAS NA UTILIZAÇÃÕ.DO MATERIAL, BEM COMO NAS
oficinas de LEGO-LOGO. Porém sem pessoal capacitado em número suficiente e com expe 
riências nos diferentes segmentos educacionais para atender a demanda.

Constatando esta dificuldade, deu-se início a concepção de um projeto de LEGO-LOGO
QUE PUDESSE ATENDER_ESTA DEMANDA, AMPLIANDO A EXPERIENCIA DAS 2.ESCOLAS E POSSIBI
LITANDO A CAPACITAÇÃO DE OUTROS PROFISSIONAIS DA ÁREA DE INFORMÁTICA NA EDUCAÇÃO.
na Universidade, na escola de 1! e 25 graus, nos CIEDS, na escola técnica e também
NO ENSINO INFORMAL.



OBJETIVOS

1. Implantação de 6 Centros de LEGO-LOGO em diferentes segmentos educacionais:
. Ensino Formal: Universitário; Educação Básica; Educação Tecnológica.
. Ensino Informal

2. Capacitar 2 elementos de cada centro em LEGO-LOGO.

3. Utilizar os centros para:

. Pesquisa de aproximadamente 1 ano em seu segmento_educacional 
. D isseminação de sua pesquisa É das diversas experiências com LEGO-LOGO 
para sua região e/ou em seu segmento educacional no Brasil.

. Capacitação de outros profissionais de sua região e/ou de seu segmento
EDUCACIONAL NO BRASIL.

4. Acompanhamento das atividades dos centros através de visitas perjódicas.

METODOLOGIA

1. Para participar do projeto a instituição deve oferecer como contrpartida:

. Os PROFISSIONAIS A SEREM CAPACITADOS

. JÁ POSSUIR COMPUTADORES COMPATÍVEIS DO TIPO MSX,PC,APPLE II.,

. Documentar as diferentes etapas de seu projeto, através de vídeo, ou foto
grafias. ETC..

. Apresentar relatórios semestrais (2) das atividades.

2. CÕNVENIAR OS CENTROS EM QUESTÃO Ã UNICAMP PARA TORNAR VlÃVEL O REPASSE DE 
- MATERIAL/EQUIPAMENTOS.

3. Capacitação de 12 profissionais (2 de cada centro) no período de 26-29/10/92,
ONDE DEVERÁ SER ELABORADO, DISCUTIDO E APRESENTADO O ESBOÇO DO PROJETO DE 

. CADA CENTRO, QUE DEVE PREVER O PERÍODO DE 1 ANO DE PESQUISAS.

A. Envio dos kits LEGO e interfaces mediante a apresentação e aprovação do proje
to DEFINITIVO.

5. Implantação do projeto e início dos trabalhos.

6. Para 1993:

. Acompanhamento dos trabalhos através de visitas da LEGO e da UNICAMP.

. Realização de workshop com todos os centros e outros convidados para inter
câmbio DE EXPERIÊNCIAS PROVENIENTES DO TRABALHO DESENVOLVIDO.



SEGMENTOS EDUCACIONAIS

1, Ensino Formal
2. Ensino Informal

1, Ensino Formal 

. Universitário 

UFR6S.
Atuação: Pesquisa / Psicologia Cognitiva 
Unidade Adm,: Federal

UFAL _
Atuação: Capacitação de Professores 
Unidade Ad m,: Federal

Educação Básica

CIED / HS
Atuação: Capacitação de professores 

Reforço com alunos 
Unidade Ad m,: Estadual

. Prefeitura  de São Paulo 
Projeto GBESE
AtuaçÃo : CapacitaçÃo.de professores 

Implementação na rede 
Unidade Ad m,: Municipal

. Educação Tecnológica

E.T.F. / GO
Atuação: Pesquisa em ensino de ciências 
Unidade Ad m.: Federal

. Ensino Informal

husbu.be CIÊNCIAS / RJ .
Atuação: Visitação de publico em geral 

Visitação de escolas 
Unidade Ad m,: M ista (Estado e Privado)
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