Este texto, disponivel em http://www.nied.unicamp.br/oea, aborda uma metodologia utilizada na formacéo de Alunos/
Monitores para auxiliar os professores no uso da informatica na escola. Esta acédo de formacéo foi desenvolvida em 2000
como parte das atividades do Nied-Unicamp junto ao Projeto "Rede Telemética para Formacdo de Educadores
financiado pela OEA.
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OBJETIVO

O objetivo deste trabalho é desenvolver uma metodol ogia para a formacéo de
Alunos/Monitores que possam auxiliar os professores no uso da informética nos
Laboratérios de Informatica das Escolas Municipais de Campinas (LIEDS).

ATIVIDADESREALIZADAS

Definicao da escola sede do projeto

Foi selecionada a Escola EMEF “Parque Domingos Zatti” da Rua Regina Araljo Leone,
347, Parque Fazendinha, Campinas, SP. Esta escola ja tem uma certa familiarizacéo com
ainformética na educagdo por ter participado de projetos anteriores da Prefeitura
Municipa de Campinas (Projeto Eureka). Também, o Prof. Jose Antonio da Silva, que
mantém sua base de trabalho na Escola “Pe. Domingos Zatti”, € 0 nosso contato dentro
do Nucleo de Tecnologia na Educacdo (NTE) da Prefeitura, manifestou uma grande
interesse em iniciar um projeto deste tipo.

Recur sos de informatica na Escola

A Escola dispde de um laboratério de informética equipado com 20 microcomputadores
486 com 210 MB de memdéria conectado em rede com um microcomputador Pentium
100. O laboratdério possui, também, um Scanner HP, uma impressora Deskjet HP7 ligado
em rede, e uma linha dedicada da prefeitura para conexdo com a Internet. Apesar da
limitagcdo da capacidade dos microcomputadores, o laboratério constitui um ambiente de
trabalho com bastante potencial.

I mplementacéo do projeto

Interesse da escola em desenvolver o projeto de alunos/monitores foi devido aum
problema logistico do controle da chave do laboratorio. Em vérias ocasides a chave ndo
foi devolvida a secretaria e a porta do laborat6rio ficou trancado até alocalizagcdo da
mesma. Com isto surgiu aidéia de formar alunos/monitores que podiam se
responsabilizar pela chave e garantir o uso adequado dos microcomputadores. Assim, foi
criado um esquema de monitoria dos alunos junto ao laboratorio nos trés periodos
(manhd, intermediério e vespertino) das 7:00 as 19:00 horas. Os professores podiam
reservar semana mente o uso do laboratério com suas respectivas classes, e contar com a
presenca de dois alunos/monitores para auxilia-los. A formacado dos monitores foi
realizada com uma aula semanal de 1 %2 horas quando reunia todos os alunos/monitores.

Selecdo dos alunos
Inicialmente, foi montado um grupo de 20 alunos (1 por computador) cursando as 52 ou
62 séries. (Alunos da 72 e 82 séries ja participavam de um outro projeto na escola voltado



para o desenvolvimento da pagina da escola.) Os alunos foram indicados por seus
respectivos professores com o critério de serem “responsaveis e bons alunos’. Nas
primeiras semanas do projeto 6 destes alunos desistiram por conflitos de horario ou por
falta de interesse. Ao longo do semestre outros 3 foram desligados do projeto por falta de
seriedade no trabalho. Conforme foram abrindo vagas, houve uma grande procura por
parte dos outros alunos da 52 e 62 séries. Estes alunos foram convidados a acompanhar o
trabalho. Aqueles gue efetivamente se comprometeram com as atividades, e que tinham
disponibilidade para cobrir os horérios de monitoria que estravam descobertos, foram
incorporados ao grupo. Desta forma, a partir de outubro, o grupo foi fechado com 21
alunos.

Cronograma

As atividades com os aunos/monitores se iniciaram na Ultima semana de agosto de 2001
e continuaram até a primeira semana de dezembro, cumprindo, assim, 15 semanas de
acompanhamento dos alunos. Foram realizadas 13 aulas de treinamento, culminando em
uma festa de confraternizacdo na Ultima semana do trabalho. O laboratério foi utilizado
sistematicamente por 11 professores, a maioria semanalmente ao longo do semestre.
Semana mente a pesguisadora realizou observacfes dos monitores nos diversos horérios
de monitoria. Nestas sessdes foram feitas orientagOes para os alunos/monitores e
fornecido informacdes e sugestdes aos professores.

RESULTADOS OBTIDOS

Contetdo da capacitacéo

A capacitagdo dos alunog/monitores abordou aspectos técnicos da informatica e aspectos
pedagdgicos envolvidos na monitoria.

A grande maioria dos alunog/monitores possuiam um conhecimento muito superficial da
informética. O mesmo acontecia com 0s professores, que na sua maioria usavam o
computador para escrever ou desenhar. Em funcdo do nivel de conhecimento dos
alunos/monitores e dos professores, foi priorizado a aprendizagem dos software Word e
Paint, e a gerenciamento de arquivos com Windows para salvar os traba hos. Para tanto,
cada aluno/monitor tinha que desenvolver um projeto que continha um texto escrito e
inserir uma ou mais figuras. Foi escolhido o tema de Folclore por ser um topico muito
presente na escola. Cada aluno/monitor escolheu um aspecto deste tema, por exemplo,
supersticdes, medicina preventiva, musica, dancas tipicas, frases de caminhdo, lendas,
brincadeiras etc. Podiam buscar informagdes e imagens em livros, no Internet, conversar
com familiares etc. Uma amostra destes trabalhos esta incluida em anexo. Na dltima
semana foi montada uma apresentacdo de todos os trabalhos em Power Point para ficar
exposta nas telas dos computadores durante a festa de confraternizacao.

Na orientac&o pedag0gica os alunos/monitores podiam desabafar as dificuldades e
frustracdes encontradas na monitoria. Nestas ocasides eram feitos comentarios tipicos
como: “(As criancas) jaenjoaram do Paint.” “A professora chega e pergunta para mim o
gue vamos fazer hoje.” “As criangas s querem jogar jogos.” “Ficam entrando em
lugares que ndo deviam e ai desconfiguram tudo.” Nas discussdo destas questdes foram
abordados os seguinte assuntos:



= Como ter uma postura como monitor para facilitar a independéncia do usuario (nunca
colocar améo no teclado, ndo resolver o problema do usuério mas mostrar ao usuério
como ele pode resolvé-10).

= Como gjudar o professor a direcionar a atividade no laboratorio (definir uma proposta
antes de vir para o laboratério)

= Como lidar com o comportamento de “quero mais’ (facilitar o aprofundamento nos
recursos do software oferecendo exemplos, model os e pequenos desafios, indicar os
menus que podem explorar livremente)

= Como usar os conteidos que estéo aprendendo ao desenvolver seus préprios projetos
de Folclore, e refletir sobre aimportancia do projeto para direcionar a aprendizagem.

Desempenho dos alunog/monitores

De umaformageral, o desempenho dos alunos/monitores foi aguém do esperado. No
decorrer do trabalho percebemos que, na visdo dos alunos, a monitoria era um privilégio
em troca da responsabilidade pela chave e o cuidado com a manutencéo dos
microcomputadores. Neste sentido cumpriram a obrigagéo. A chave nunca mais foi
perdida, ninguém comia no laboratorio, todo os usuarios do laboratorio foram instruidos
como ligar e desligar os micros etc. Feito isso, 0s alunos/monitores esperavam acesso ao
laborat6rio com o objetivo de surfar livremente na Internet sem nenhum fim educacional,
(no sentido mais tradicional) entrando nos sites de Sandi e Junior, sites de encontros
entre jovens etc. Os alunos buscavam vivéncias populares com esta tecnologia.

Na realidade, eles somente trabalhavam nos seus respectivos projetos nos horarios de
capacitacdo, e levaram o0 semestre inteiro para terminar um trabalho que podiater sido
feito em um més. Nao houve tempo de desenvolver trabahos relacionados ao curriculo
em parceria com os professores. Quem terminou antes, foi com a intencéo de se livrar da
tarefaem Word para poder surfar livremente, sem nenhuma disposi¢céo de negociar um
trabalho com um professor. Desta forma, os horérios de monitoria mais concorridos entre
os alunos/monitores eram agqueles que ndo tinham marcado 0s professores com suas
respectivas classes, para poder ficar no laboratorio sem ninguém.

A excecgdo foram duas parcerias onde o0s alunos/monitores vieram toda semana desde o
inicio do projeto para atender os professores, que também vieram toda semana com suas
respectivas classes. Estes alunog/monitores gostavam muito da informatica e tinham
prazer de explicar as coisas para as criangas. Percebe-se que as criangas tinham carinho
com os alunos/monitores e os professores confiavam no apoio que forneciam. Os
alunos/monitores mostraram para os professores seus projetos de folclore como exemplos
do que podia ser feito no computador. Depois de um periodo de exploracéo livre, 0s
professores conseguiram direcionar o trabalho da classe no laboratério de uma forma
bastante produtiva.

Desempenho dos professor es

O aproveitamento do laboratério pelos professores com suas respectivas classes variou
muito. Certos professores traziam as classes toda semana, sempre com algum objetivo a
ser realizado no computador. Isso facilitava muito a trabalho dos alunos/monitores e o
aproveitamento dos alunos foi importante. Outros professores também traziam as classes



toda semana mas sem nenhum propdsito. Evidentemente, era uma aula na semana que
eles podiam ficar livres. Inclusive, as vezes traziam os alunos de outro professor. Nestes
casos 0 uso do laboratério era cadtico. Foi discutido (pelos alunos/monitores e pela
pesquisadora responsavel) com estes professores sobre aimportancia do projeto. Mas ndo
houve nenhum mecanismo no projeto para tornar este compromisso obrigatério. Outros
professores demonstraram um maior envolvimento com os trabal hos que os alunos
faziam no computador, mas criaram uma dependéncia dos alunos/monitores, e ndo
vinham ao laboratério se ndo tivesse o monitor presente.

Respaldo da Diretoria
A Diretora da escola aprovou a proposta do projeto e autorizou a presenca da
pesquisadora na escola. Nao houve muito envolvimento por parte da diretoria aém disso.

A diretoria da escola tinha disponibilizado um cartucho de tinta colorido e dois de tinta
preta no inicio do ano. Este material foi gasto no primeiro més da ano letivo de uma
forma ndo controlada e nunca foi substituido. Pois, aimpressdo de documentos ficou
muito restrita. Os professores que queriam imprimir algum trabalho levavam um
cartucho no bolso ou levavam os disquetes para casa. Em geral, os alunos ndo tinham
meios de imprimir os seus trabalhos e isto criou situagdes curiosas. Por exemplo, um dos
professores estava realizando, em sala de aula, um trabalho de composi¢cdo musical e os
alunos estavam desenvolvendo a letra da musica no computador. Um dia a pesquisadora
chegou no laboratério e todos os aunos estavam copiando a mao nos seus cadernos a
letra da mulsica que estava natela.

Re-formalizagdo do projeto para o ano 2001

Durante o més de dezembro a pesguisadora escreveu uma proposta, direcionada a
Diretoria da escola, para a continuacéo do projeto no ano letivo de 2001. Esta proposta é
baseada nas reflexdes e idéias levantadas em duas reunides realizadas neste mesmo més
entre Prof. José Antdnio e a pesquisadora. (Ve aa proposta em anexo.)

A nova proposta caracteriza o projeto de alunos/monitores na realizacao de cursos
gratuitos de 3 meses sendo oferecidos aos alunos da escola, e ndo mais como uma
prestacdo de servico de monitoria. Desta forma, o projeto ndo tera o compromisso de se
responsabilizar pela chave e ndo fornecera monitoria do laboratorio em todos os
periodos. Ao longo do ano, aqueles alunos que se demonstram mais responsaveis podem
ser convidados para gjudar na manutencao do laboratério e, nestes casos, estabelecido um
acordo de controle da chave e assisténcia aos professores em troca de mais autonomia no
laboratorio.

Com o novo enfogue educacional do projeto esta sendo proposta que o aluno/monitor
desenvolva ao longo de 3 meses, em conjunto com o professor, um projeto relacionado
ao contetido curricular sendo trabalhado na sala de aula. O produto final deve ser
material de suporte para uma aula ou uma atividade a ser utilizada pelo professor na sala
de aula. A parceria € estabelecida com base nas contribui¢bes do professor em termos do
conhecimento do contetido curricular e do auno monitor para implementar uma
atividade utilizando a informética para explorar o conteiido curricular escolhido.



Inclusdo da proposta no Projeto Pedagdgico da escola
A proposta foi apresentada e aprovada na reunido de elaboracéo do Projeto Pedagdgico
da Escola EMEF “Pe. Domingos Zatti” no dia 7 de fevereiro de 2001.

REFLEXOES GERAIS

Introducéo da novidade

O processo de implantacéo desta nova tecnologia é lento. Uma nova proposta sO € aceita
se elaresolve um problemareal no contexto das pessoas envolvidas. No caso desta
escola, foi o problema do controle da chave do laboratorio. Com base nesta realidade foi
abordada uma solucéo que foi um primeiro passo na direcéo do nosso objetivo maior que
€ aincorporacdo da informética na atividade de sala de aula. Com isso, foi possivel
estabel ecer uma relagcdo de confianga mitua entre a comunidade da escola e o0s agentes
da mudanca (neste caso, Prof. José Anténio e a pesguisadora), e fazer com que 0s
professores e a diretoria tenham uma abertura para mudancas mais profundas.

“Cultura Clique”

Ao longo do semestre, varios alunos se tornaram extremamente adeptos em navegar na
Internet, buscar informagdes (freqientemente ilicitas), jogar jogos, e até instalar
software, sem 0 uso do teclado. Faziam tudo isso com muita agilidade e rapidez, com o
clicar do mouse. Ao sentar ao lado destes alunos/monitores, para corrigir seus textos, ja
no fina de novembro, foi surpreendente a falta de familiaridade com o teclado.
Conheciam somente as teclas com setas. Utilizavam atecla “backspace” e desconheciam
atecla“delete’. N&o sabiam inserir caracteres no meio de umalinha ou de uma paavra,
nem abrir um espaco no texto para acrescentar um novo paragrafo. Da mesma forma, néo
sabiam eliminar caracteres, linhas ou paragrafos especificos no meio do texto. Eles
utilizavam uma Unica operacdo — levar o cursor até o fim do texto com a seta, e voltar
apagando com atecla“backspace” até chegar no erro.

O uso desta operacdo implica em um processo de depuracdo do texto que é muito
ineficiente. Ela consiste em apagar o que foi feito, e comecar do zero a todo momento.
Como consequiéncia deste esforgo imenso, o texto até o ponto que foi apagado assume a
qualidade de um bloco que ninguém arrisca a mexer, no sentido de, “Esta parte jafoi”.

Pessoal mente, fiquel muito chocada com este comportamento. Sem davida, estes alunos
tinham condigBes de assimilar e, até descobrir sozinhos, as operacdes do teclado e do
mouse para destrinchar o texto, da mesma forma que descobriram como instalar um jogo
em um dos micros. Mas evidentemente, ndo sentiram a necessidade destas funcdes e ndo
as incorporaram no seu repertorio.

Percebi que, de uma forma geral, estes alunos ndo tinham muita facilidade com a escrita.
Cometiam erros graves de ortografia, gramatica e coeréncia | 6gica das frases. Talvez, por
causa desta dificuldade com a escrita e a carga emocional que i1Sso gera, deixaram de
utilizar sua criatividade com a informética neste contexto. Mas, por outro lado, talvez
este sgja um fendmeno mais abrangente.



A informé&tica do “clicar” favorece a mentalidade de “ seguir em frente e ver o que
acontece. Se ndo da certo, comeca de novo.” Os aunos ndo estdo acostumados a
“estudar” por prazer. No ambiente do laboratorio de informatica eles estdo acostumados
a aprender por osmoses, “sacar” como as coisas funcionam. Enquanto estéo clicando,
estéo constantemente buscando atalhos, solucdes rapidas e a gratificagdo instantanea.
Neste ambito sentem donos da maquina e da tecnologia.

Sair clicando é uma estratégia fécil, funcional, e assustador quando adotado como uma
abordagem pessoal diante a aprendizagem. Ela é assustador porque inviabilizaa
depuracdo do seu raciocinio. Na informéatica baseada no “clicar” falta o rastro das suas
acOes (ou, se existe, € geramente lento ou desajeitado para acionar). Consequentemente
faltainformacéo para alimentar areflexdo e, assim, ndo ocorre a depuracdo. A presenca
de um agente facilitador é fundamental. O aluno precisa ser orientado como aproveitar as
facilidades que existem na informatica paratornar o processo de aprendizagem
transparente, e ndo fugir dele. O poder heuristico destes recursos da informatica néo foi
percebido pelos aunos.

Choqgue de realidades para provocar mudancas

Foi observado um caso onde o trabalho do aluno/monitor provocou caos na mente de um
dos professores, forcando-a a repensar sobre o papel do computador no processo de
aprendizagem. Era uma professora que freqiientava o laboratério toda semana com sua
classe, mas raramente preparava uma atividade. Seus alunos exploravam o computador
livremente, alguns so fazendo bagunca, e outros escrevendo textos, desenhando,
navegando, utilizando os jogos educativos. A professora nunca tomou consciéncia de
como ligar ou desligar as méaguinas. O par de alunogmonitores sempre aprontavam o
laboratorio antes da aula e deixavam os micros em ordem ao terminar o periodo. Os
alunos/monitores aprenderam na aula de capacitacdo como abrir um diretério no servidor
para a classe e organizar os trabal hos dos alunos em subdiretérios. Para quem tinham
coisas para salvar, os alunos/monitores gravavam os arquivos e mostravam os alunos
como recuperar seus trabal hos na semana seguinte.

Um dia, quando eu estava presente fazendo observagdes, a professora viu um dos aunos
salvando um texto cheio de erros. A professora ficou horrorizada—“Como eu vou
corrigir 26?7’ Ela entendia que ndo podia deixar registrado no computador o erro de um
dos seus alunos. Isto ficaria ruim para aimagem dela. Mas também, ia dar muito trabalho
paracorrigir os textos dos 26 alunos.

Neste momento eu fiz aintervencdo. Retomei com ela que a escrita é um processo de
escrever, reler, editar etc. Lamentamos como é dificil, em sala de aula, conseguir que 0s
alunos editem os textos. Ai demonstrei como recuperar este texto e alteré-lo. Elaficou
surpresa quando falel que o texto ndo tinha que ser perfeito para ser salvo no
computador. Depois, ela sentou ao lado do aluno e fizeram are-leitura do texto. Pela
primeira vez ela usou o computador como uma ferramenta para a escrita, € ndo um
instrumento para “passar limpo”.



I nteressante como o trabalho do monitor, em parceria com os alunos, criou caos na
cabeca da professora.

Repensando a nocdo de “monitoria”

Alguns dos aunos monitores gostaram de atuar como facilitadores no laboratério, e
outros ndo. Para quem ndo gostava, tornou uma tarefa tediosa em vez de produtiva. Este
aspecto da monitoria ndo deveria ser obrigatorio no projeto. Seria mais importante
refletir com os alunos/monitores como eles estdo usando a informaética para aprender
alguma coisa e como esta abordagem € diferente ou similar ao que acontece em salade
aula. O trabalho do projeto seria 0 desenvolvimento de uma série de atividades, materiais
e/ou programas que refletem estas caracteristicas e podem ser usados em sala de aula.
Isto pode ser um mecanismo mais efetivo para articular e mostrar aos alunos a
contribuicdo da informatica como catalisador de mudancas educacionais.



ANEXO |
AMOSTRA DOS TRABALHOS DOS ALUNOS

Projeto:
Travas-
Linguas

Carlos Correa Cruz cortou cartas, cartinhas, cartoes
com canivete comprido.

O peito do pe do Pedro é preto.

Meu pal, Evae Adao. (falar bem depressa)

Autor: Hugo.L.Cuqui.



PARA ENGRAVIDAR

Para engravidar, a mulher pode recorrer a este
experimento:

Pegar todas as sementes de uma abobora e coloca-las em
uma vasilha branca, imaculada. Acrescentar sete gotas de
mel puro de abelha e um copo de agua.

|sto deve ser feito durante oito dias, sem o e e
faltar nenhumdias. Chutando! A

A vasilha deve passar as noites no sereno, ‘@

ficando na claridade do dia, dentro de

casa. Cada vez que setirar a vasilha, de

fora para dentro ou de dentro para fora

da casa, é preciso acender uma vela para

0 Anjo da Guarda. Depois dos oito dias

plantar as sementes de abobora, sendo que a ultima
semente antes de ser plantada deve tocar a mulher nos
pontos do sinal da cruz.

Brotada a semente a mulher engravidara
AUTOR:FERNANDO ELIAS BORGES.



0010
para acabar com verruga

cortar pedacos de toucinho

defumado da mesma quantidade que existe de verruga, e
passar com um pouguinho de sal

sobre as verrugas e jogar no

formigueiro,

guando as formigas comer 0s

toucinho seu problema

de verruga vai acabar.

0011
PARA TER DENTES FORTES

Quando seu dente cair, faca esta simpatia para
gue o proximo dente sgja
forte:

Andorinha,Andor&o,leva esse =
denteruimetraga

outro dente bom!

Repetir mais duas vezes.
Depois de fazer jogue em

cima do telhado:

Essa simpatia vai garantir que o seu dente seja forte.
AUTOR:FERNANDO ELIAS BORGES




FRASES DE CAMINHAO

Do mundo nada se leva

L ingua afiada separa bons amigos.

_ R S

Quem vé cara, ndo vé coraco.
Marido de mulher feia, detestaferiado
N&o sou detetive, mas ando na pista.
Deus € aluz do meu caminho.
Rodando pela grandeza do Brasil.

11



Ervas

Hoje em diaja existe varias ervas que tem um poder
de cura extremamente poderosas com o cha de erva
dose cha de camomila o lim&o com mel eetc...
Também ha varias smpatias como: colocar tatus
bolas umalinha e pendurar no pescoco do doente,
cortar o rabo dalagartixa e colocar no parede e
passar cimento

Muitas pessoas n&o acreditam naforca dos chas e nas

simpatias mas elas tem um poder enorme.
Os chas sao feitos com ervas medici nals asmais
variadas ervas sao:
agrido hortela
camomilaerva
cidreiragengibre e
efc...
Por fim sO que
acredita sabe do
poder
Daervas
medicinals

Paz e satde

Fim Shaiane
Cristina Doimo

11 anos

N



SACI ELE TEM SO UMA PERNA.

APARENCIA DELE E NEGRO, FUMA CACHIMBO, NAO TIRA O CHAPEL

VERMELHO

13



ANEXO Il

PROJETO ALUNO MONITOR DE INFORMATICA:
PROPOSTA PARA O ANO LETIVO DE 2001

COORDENADOR DO PROJETO: José Antdnio da Silva, EMEF “Pe. Domingos Zatti”
COLABORADORA: Ann Berger Valente, contratada pelo NIED, UNICAMP.

INTRODUCAO

Dando continuidade ao trabalho do Projeto Aluno Monitor, iniciado no segundo semestre
de 2000 com a reabertura e configuracdo do Laboratdrio de Informética, propomos, neste
ano letivo de 2001, aprofundar as parcerias entre os alunos e os professores. Além de
oferecer apoio técnico ao professor, 0 aluno monitor desenvolvera, em conjunto com o
professor, um projeto relacionado ao contetido curricular sendo trabalhado na sala de
aula. Esta parceria € estabel ecida com base nas contribui¢des do professor em termos do
conhecimento do contetido curricular e do aluno monitor paraimplementar uma
atividade utilizando a informatica para explorar o contetido curricular escolhido.

OBJETIVOS

" Desenvolver na Unidade Escolar EMEF “Pe. Domingos Zatti” um repertorio de
atividades utilizando a informatica para complementar e enriquecer a abordagem dos
conteddos curriculares.
Habilitar os alunos monitores no uso de ferramentas computacionais na elaboracéo de
uma atividade didatica a ser utilizada em salade aula.
Habilitar o aluno monitor em como exercer o papel de parceiro do professor na
elaboracéo e na execucao da atividade.

ALUNOSPARTICIPANTES E PERIODO

Sera montada uma turma de 10 a 15 alunos para participar no projeto de alunos
monitores. A monitoria tera a duracdo de 3 meses, apds do qual uma nova turma do
mesmo numero de alunos serd montada. Propomos a realizagéo de 3 turmas ao longo de
ano letivo de 2001.

A escolha do monitor sera feita por meio de selecdo prévia, considerando-se a atuagéo do
mesmo enquanto aluno da Unidade Escolar. Preferéncia serd dada aos alunos que vém
participando do projeto no ano anterior.

CARGA HORARIO DOSALUNOSM ONITORES

A carga horério da monitoria consiste de um minimo € 6 horas semanais a ser
distribuidas nas seguintes atividades:
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> Aulade orientacdo e de informatica (3 horas semanais, divididas em 2 aulas de 1%
hrs).

» Reunides com o professor parceiro (aproximadamente 4 reunides de %2 hora cada ao
longo dos 3 meses com as seguinte finalidades. 12 Defini¢do da atividade, 22
Discussdo do primeiro esbogo, 32 Andlise da versdo preliminar, 42 Apresentacéo do
trabalho fina).

> Desenvolvimento do projeto (aproximadamente 3 a 4 horas semanais).

» Realizagdo da atividade com a classe.

CONTEUDOS

Todos os alunos monitores deverdo adquirir conceitos sobre um contetido minimo,
definido como: conceitos basicos do sistema operacional, manipulagdo de arquivos, e
conservacao do laboratério. Os outros contelidos, tanto de informética como de conceitos
académicos envolvidos, seréo determinados em funcéo da atividade especifica

estabel ecida na parceria.

RECURSOS

Atualmente o laboratdrio conta com 0s seguintes software: Sistema Operacional
Windows 95, Processador de Texto, Planilha Eletronica, Bancos de Dados, Internet,
Visual Class, Aplicativos para tratamento de imagem, desenhos e animagdo, HTML e
Rede Loca (LAN).

A viabilizacdo do projeto depende fundamentalmente na continua manutencdo técnica do
laboratorio e na efetiva reposicdo de pegas. A falta destes servicos rapidamente
inviabiliza o andamento do trabal ho.

ENVOLVIMENTOSDOS PROFESSORES
A participagdo no projeto € aberta a todos os professores do EMEF “Pe. Domingos
Zatti”.

Em paralelo, cursos de formacao em aspetos especificos da informatica podem ser
organizados ao longo do ano conforme demanda.

DISSEMINACAO E REFLEXAO

Conforme 0 andamento do trabalho, possivelmente pode ser marcado um horério para
apresentar e refletir sobre o projeto do aluno monitor e uma discusséo do uso de
informatica na escola de uma forma geral.

INFORMACOES COMPLEMENTARES

O horario de monitoria sera vinculado ao desenvolvimento dos projetos com 0s
professores parceiros. O sistema de “plantdo de atendimento” dos alunos monitores no
laboratério ndo serd mantido.
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