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Resumo

A sociedade passa por um processo de transformacdo que se reflete no sstema educaciond.
Atudmente, o duno deve sair da escola néo apenas com um volume de informagdes acumuladas,
mas com habilidade para buscar novas informagdes, anaisalas, trabalhar em grupo, ser criativo.
Entéo, a escola esta procurando se modificar, € uma maneira encontrada € a inclusdo de novas
tecnologias, principa mente o computador, como ferramenta pedagogica.

O objetivo do uso de novas tecnologias é provocar mudangas no sistema educaciond e ndo apenas
modernizar o Sstema antigo. Mas este ndo € um processo direto, dependendo de uma mudanca da
postura pedagdgica da escola e principalmente dos professores.

A formacdo de professores para trabahar com novas tecnologias vem ocorrendo normamente
através de cursos presenciais realizadas fora da escola do professor. Assm, estes cursos néo sao
contextualizados com a redidade de cada escola dificultando o processo de mudanca no sistema
educaciond.

Neste contexto, 0 nosso trabalho modelou e implementou um ambiente na Internet com o objetivo
de fornecer cursos de formagdo a distancia na érea de Informética na Educacdo. Atraves da Internet
€ possivel atender melhor a demanda para estes cursos e redizar uma formacdo de forma
contextualizada com cada redlidade, dém de um suporte constante ao processo de implantagdo da
Informética no curriculo escolar.
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Abstract

The society is going through a changing process which reflects on the educationd system. In the
present times, the student must leave schoal, not only with an amount of accumulated information,
but dso with the ability to search for new knowledge, to work in a group and to be creetive. For
that, the schoal is looking for changes, and one of the options is the inclusion of new technologies,
mainly the computer, as pedagogica tool.

The god for the use of new technologies is to make changes in the educationd system, an not only
modernize it. But this is not a direct process: it depends aso on a change of the school’s, as well as
the teachers', pedagogic attitudes.

The training of teachers to work with new technologies has been going normaly through classroom
courses performed out of their school. This way, these courses are not situated within the redlity of
each school, making the changing process of the educationd system more difficult.

On this aspect, this work describes the process of design, implant and evaluation an environment on
the Internet with the god to provide distance courses to training teachers about the use of computers
in education. Through the Internet, it is possible to best respond to the search for these course, and
perform atraining in away Stuated within each redity, as well as constant support to the process of
using computersin the school’ s curriculum.
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Capitulo 1

Introducéo

A escola, de modo gerd, ainda funciona dentro de principios pedagdgicos baseados no
sstema de producéo em massa. Dentro destes principio o aduno € visto como um repositorio que
deve ser preenchido com informagdes da maneira mais eficiente. No entanto, a sociedade esta
passando por transformagdes que devem refletir no sistema educaciond. Para atuar no novo modelo
de sociedade que estd surgindo a escola deve preparar 0 duno para se tornar um sujeito criativo,
critico e com capacidade para buscar e analisar novas informagdes e trabahar em grupo.

Para preparar 0 duno dentro destes novos principios a escola deve passar por um processo
de mudanca onde a introducdo das novas tecnologias tem um papel fundamental, podendo funcionar
como um agente catalisador. O objetivo é que estas tecnologias gudem a provocar uma mudanca
da postura pedagdgica da escola e dos professores, modificando a forma com que ees véem o ato
de ensinar e de aprender.

Dentre as novas ferramentas pedagdgicas, o computador € sem davida a de maior destaque
como midia educaciond. Suas caracterigticas permitem a redizagdo de trabahos individuais e em
grupo que posshilitam a0 duno edimular a sua criatividade, pesquisando e andisando novas
informagoes.

O processo de introducdo do computador nas escolas ja € uma realidade no mundo todo,
inclusive no Brasil. No Brasl, existem varios projetos de escolas particulares que ja estéo utilizando
0 computador nas sdas de aulas. Além disso, exisem iniciativas governamentals para 0 ensno
publico, como o recente programa PROINFO de implantagdo de computadores em todas as
escolas publicas bradileiras. Algumas iniciativas também vem sendo tomadas por governos regionais
como os projetos de Informética na Educacéo das prefeituras de Campinas e de Séo Paulo.

Mas este processo de introducdo do computador na escola ndo deve se limitar
smplesmente a modernizagdo do Sstema de ensino tradiciond, tornando mais eficiente e atraente a
amples transferéncia de informagdes para os duncs, devido a forma facil e atraente em que novas
informages podem ser mostradas aravés do computador. Pelo contr&rio, a utilizacdo do
computador deve ser vistacomo uma forma de provocar a desgada mudanca do sistema de ensino.

Mas para garantir esta mudanca € necessaio que a introducdo do computador sga
acompanhada da formacéo dos professores envolvidos. Eles devem ser preparados para utilizar o

1



1.Introduc&o 2

computador como ferramenta educaciona, sabendo como reamente utilizar todo o potencia da
novaferramenta

No entanto, a formacdo destes professores precisa ser feita de uma forma adequada. N&o
se pode preparar um profissond para trabahar dentro de uma nova metodologia através de uma
formacéo baseada numa metodologia antiga. Assm, a preocupacéo para determinar um modelo de
formagdo adequada para os professores trabalharem com Informética Educativa esté presente em
diversos grupos de pesguisa e varios projetos de formacdo ja foram viabilizados, como o projeto
FORMAR [PRA94] quefoi o precursor dos projetos de formagéo a nivel naciond.

Com a experiéncia adquirida na realizacdo destes cursos de formacao percebeu-se que uma
efetivaimplantacdo da Informética junto aos curriculos escolares € um processo longo, que vai dém
do curto periodo de um curso de formacdo, aém de ser um processo que precisa ser reaimentado
e acompanhado por especidistas.

Outra andise que pode ser feita da realizac8o destes cursos é a necessidade de que o curso
sgja contextualizado com a realidade da escola do professor onde a informéatica vai ser introduzida.
N&o é efetivo um curso que afasta 0 professor de sua escola, portanto de sua readlidade, por um
longo tempo, e oferece um curso padrdo, independente das necess dades e interesses especificos de
cada escola.

Baseando-se nestas andlises dos resultados do oferecimento de diversos cursos de
formacdo, o Nucleo de Informatica Aplicada a Educacdo - NIED, da Unicamp, eaborou e
atuamente coloca em prética um modelo de curso contextudizado. Neste modelo é o formador que
va aescola para dar o curso. Assm, os problemas e atividades desenvolvidas e discutidas durante
0 curso sfo as que fazem sentido para a redidade daguela escola. Outra vantagem € que 0s
professores ndo precisam se afastar da sua escola, mantendo as suas atividades normais durante o
processo de formagdo. Para completar o processo de formagdo, o NIED oferece um
acompanhamento do trabaho ainda durante um longo periodo através de cursos de aprofundamento
e orientando, via seus pesquisadores, quanto a forma de introduzir a informética nas mais diversas
areas do curriculo escolar.

Este modelo de formacdo tem se mostrado bastante efetivo e acredita-se que sgja uma boa
dternativa para se conseguir a dmejada mudanca na escola. No entanto, existe um  problema na
implantaco deste modelo que vem dificultando o aendimento a dta demanda por formacdo: a
escassez de recursos humanos especializados.

Para tentar atender melhor a esta demanda por este processo de formacdo e facilitar o
processo de comunicacdo entre a escola e os formadores, a realizacdo de cursos a distancia parece
ser uma boa dternativa. Como midia para a redizacdo destes cursos a disténcia foi escolhida a
Internet, rede mundia de computadores.

O potencid da Internet como ferramenta educaciona pode ser percebido pela andise da
diversdade de projetos que vém sendo desenvolvidos utilizando-a como midia pedagdgica. Estes
projetos destacam o potenciad da Internet como uma excelente forma para tornar disponivel e
buscar informacBes associada a uma grande facilidade para comunicacdo. A integracdo destas
caracteristicas dentro de um ambiente Unico pode se transformar numa excelente ferramenta para
formacéo adigéncia
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A partir destas constatagBes delineou-se 0 objetivo de nossa pesquisa que era construir um
ambiente computacional baseado na Internet que pudesse oferecer todo o potencid de interacdo
necessario a formacdo de professores e ao acompanhamento de implantacdo da informética na
escola. Nosso objetivo era modelar a situacdo presencia ja conhecida e reconhecida como efetiva,
em ferramentas de um ambiente computacional. Além do objetivo de congtruir o ambiente tinhamos
também uma questéo de pesquisa, ou sga, e esta modelagem computaciona da Situacdo presencia
erapossivel ou ndo.

Para o oferecimento de cursos a disténcia, existem agumas ferramentas ja disponiveis para
uso na Internet, mas estas ndo poderiam ser utilizadas diretamente para a montagem de nosso
ambiente. Estas ndo atendiam ao nosso objetivo de formagdo cuja exigéncia basica era a de se
poder propiciar em um curso a presenca virtual. No entanto, a andlise destas ferramentas foi
importante para gjudar adelinear as caracterigticas das ferramentas que desenvolvemos.

Assim, o ambiente computacionad que desenvolvemos deveria permitir a elaboracéo e
acompanhamento de cursos de formacdo de professores através da rede Internet, propiciando
condicOes para a aprendizagem colaborativa e fornecendo também meios facilitadores para a
avdiacdo do gprendizado. O enfoque do ambiente seria na execucdo de atividades préticas com
suporte congtante e on-line de ingtrutores.

Considerando os aspectos envolvidos na resolucdo de atividades préticas, seguida da
execucdo de projetos pelos professores em suas escolas, 0 Sstema deveria oferecer funcionalidades
gue permitissem a disponibilizacdo das atividades préticas, tutorial sobre 0 assunto do curso, quando
fosse necess&rio material extra para pesquisa e discussao, programacao das atividades, suporte aos
professores, comunicagdo entre alunos, discussdes sobre 0S projetos e outros assuntos relativos ao
curso. Para que 0 sSstema suportasse todas estas funcionalidades foi desenvolvido um conjunto de
ferramentas integradas dentro de um ambiente.

O design do ambiente foi um desafio, pois foi desenvolvido de forma participativa com um
dos usuérios advos de nosso sistema que sdo os formadores, que no caso deste trabalho sfo os
pesquisadores do NIED. Foi também através desses pesquisadores que coletamos 0 conhecimento
do outro usuério avo de nosso sistema, que S&o 0s professores,

No entanto, é importante verificar que somente um ambiente computacional para ensno e
gprendizagem, por mais fisicado que sga ndo é nada se ndo tiver associado a €e uma
metodologia de utilizacdo. Entdo, neste projeto queriamos também verificar quais as dificuldades de
desenvolver esta metodologia. As questdes que pretendiamos solucionar eram se formadores
experientes em formacdo presencia conseguiriam definir uma forma efetiva de formacdo a disténcia
e em que medida haveria a necessdade de contato presencia. Seria importante determinar se 0
processo de formacdo precisaria dternar momentos a distancia com momentos presenciais.

Para responder a estas questdes foi desenvolvido um curso piloto de programac@o basica
em Linguagem Logo. Este curso foi montado dentro do ambiente com o auxilio dos pesquisadores
do NIED, que trabalharam como formadores durante o curso. Este teve a duracdo de 15 dias e
contou com a participacéo efetiva de 5 alunos de diferentes partes do pais.
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Nese curso piloto foi avdiado principdmente o ssema computacional e devido as
caracteristicas do curso muitas das nossas questfes iniciais ndo puderam ser respondidas. Mas, 0
relevante foi que outras surgiram, tanto por parte dos ingtrutores e dunos, quanto de nossa parte.

O importante na avdiacdo do nosso trabaho € que o sSstema pode ser congtruido, foi
avdiado muito positivamente e nos abriu um amplo conjunto de possibilidades, pois verificamos que
évidve um modo de formacgo a disténcia que redlmente signifique a desgjada presenca virtua e néo
aformatradiciona de curso a distncia que metaforicamente podemaos denominar “pombo correio”.

Para descrever esse nosso trabaho, o restante dessa dissertacdo et organizada da
Seguinte maneira

O Capitulo 2 mostra uma breve evolucdo das préticas pedagdgicas, mostrando 0 seu
reflexo na formacdo dos professores, com enfoque na formacdo para Informatica Educativa. O
processo da inclusdo de novas tecnologias na escola, principamente o computador, € andisado,
destacando-se as hecessidades para que sga um processo que realmente provoque mudangas na
estrutura da escola. Para encerrar 0 capitulo € mostrada uma proposta do modelo de curso de
formacdo elaborado pelo NIED. Este modelo é baseado na andlise das experiéncias de outros
cursos de formac&o.

Para atender a demanda por cursos de formacéo para Informética Educativa a utilizacdo da
Internet surge com uma possibilidede. Para verificar entéo o potencial educaciond da Internet e
encontrar projetos que pudessem servir de base para a execucao do nosso trabalho foi executado
um traba ho de pesquisa. Assm, no Capitulo 3 é redlizada uma andise de uma coleténea de projetos
selecionados. Devido a natureza dindmica da Internet e a dimensdo que €la vem assumindo esta
coletanea representa gpenas um subconjunto dos trabahos atudmente desenvolvidos na rede néo
pretendendo ser uma listagem completa. Para facilitar a andise os trabahos foram divididos em
categorias mas sem pressupor uma organizacao rigida, 0 que seriaimpossivel neste tipo de traba ho.

De acordo com as necessidades de um ambiente para um curso de formacdo de professores
e baseando-se no modelo de curso proposto pelo NIED foi projetado e implementado o ambiente.
No Capitulo 4 é descrito 0 modelo completo do ambiente, com a descricdo das ferramentas que ele
possui e suas funciondidades. Também € mostrado como foi redizado o processo de
implementacéo e integracéo do ambiente.

No Capitulo 5 esta descrito 0 processo de montagem do curso piloto utilizando o ambiente
desenvolvido. Também é descrita a dindmica de funcionamento do curso com uma andise do
funcionamento de cada elemento do ambiente. Este capitulo termina apresentando os resultados da
avaiacdo do curso feita por ingrutores e alunos. Os formul&ios de avadiacdo com as respostas
completas de aunos e indrutores estéo respectivamente nos gpéndices A e B.

Para fadilitar 0 entendimento da dindmica da intervencéo utilizada durante o curso foi
acrescentado no Apéndice C uma listagem das mensagens trocadas por 2 aunos e 0s ingtrutores.
Também sdo mostradas as atividades préticas resolvidas pelos aunos com as respectivas andises
feitas pelos ingrutores. As listagens dos gpéndices reproduzem o origind digitado pelos participantes
do curso, por isso, é possivel que hgja erros de portugués e digitacao.

Edta dissertacdo se encerra com o Capitulo 6 onde est@ as conclusdes finais do nosso
trabalho e as sugestBes para trabal hos futuros, seguido das referéncias bibliograficas e apéndices.
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Capitulo 2

Formacao de professores para Informatica
Educativa

2.1 Introducéo

A sociedade esté passando por profundas mudancas que refletem diretamente na educacao.
Assm, no novo contexto socid que se desenha, € necessario que a escola prepare o aluno de forma
a que ele construa o conhecimento e ndo apenas 0 acumule, segundo os novos paradigmas dos
sistemas de producdo e servigo. A escola passa entdo a ser reprodutora das rel agdes de producdo e
servigo, devendo ea propria assumir uma postura semel hante.

Durante o periodo em que a sociedade viveu 0 modelo artesanal, a educacéo era baseada
no mentoreado. Atuamente, devido a0 modelo de producdo em massa, a educacdo é baseada na
transmissdo da informac@o. O resultado deste modelo educaciond € um duno passivo, sem
capacidade critica e com uma viso do mundo segundo a que lhe foi transmitida. Um auno educado
neste sstema terd poucas chances de sobrevivéncia num mercado de trabalho com uma economia
globdizada, que usa meios autométicos de producdo e disseminacdo de informacdo, onde a
educacdo baseada na acumulago de informacdo € uma coisa obsoleta

Para atuar no novo modelo de sociedade que esta surgindo, um aluno deve ser preparado
dentro de um processo educaciond cujo objetivo é a criagdo de ambientes de gprendizagem em que
ele vivencia e desenvolve a habilidade para buscar a informacao, processala e transforméla em
conhecimento aplicavel as diferentes atividades do cotidiano. A escola deve transformar 0 duno num
individuo critico, criativo, com capacidade de pensar, de aprender a aprender, de trabalhar em
grupo, de utilizar os meios de producdo e disseminagdo da informagéo e de conhecer 0 seu
potencia cognitivo e afetivo.

Um professor para auar neste sitema educaciona devera ter uma nova postura,
desempenhando a fungéo de auxiliar 0 auno na construgéo do seu conhecimento. O desafio para o
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professor ao preparar 0s aunos é saber se posicionar entre os extremos de deixar 0 auno sozinho e
de ensin&lo, de forma a garantir a ficiéncia do processo de gprendizagem.

A utilizacdo do computador como ferramenta educaciona ja € um consenso entre os
pesquisadores da area. Porém, a utilizacdo correta do computador na escola vai dém de
smplesmente colocalo dentro da sda de aula Deve haver um processo de capacitacdo do
professor para que ee aprenda a utilizé-lo e saiba como integré|o as atividades curriculares.

Neste capitulo serda mostrado uma breve evolucéo das praticas pedagdgicas e seus reflexos
na formagdo do professor, com enfoque na formagdo para Informética Educativa. O capitulo se
encerra com uma proposta de um modelo de curso elaborado pelo Nucleo de Informatica Aplicada
a Educacéo - NIED, da UNICAMP, e com um resumo do que foi mostrado inserindo 0 nosso
trabalho dentro deste contexto.

2.2 Evolugdo das préticas pedagdgicas

A formacdo do professor [PRA96] na sociedade brasileira, até os meados de 30,
fundamentava-se na pedagogia tradiciond, feita através da transmissfo de uma cultura gerdl. Os
educadores tradiciondistas acreditavam que sua tarefa principa era a de transmitir as informagdes,
regras e valores coletados do passado para as novas geracOes. O professor precisava estar bem
preparado para repassar aos seus alunos, aravés da instrucdo direta, o conhecimento, as
habilidades, as regras sociais e morais de uma cultura

Com a expansdo do processo industrid surgiu um novo modelo de producéo e de servigos
baseados na producdo em massa. Com isto foram congruidas mais escolas cujo objetivo era
moldar o cidad&o dentro de um perfil capitdista

Neste periodo, comegou a surgir uma nova corrente pedagogica, a Escola Nova, que
possuia uma visao progressista do processo educativo. Ela concebia a construcdo do conhecimento
através da aprendizagem cooperdtiva e sgnificativa e seu enfogque voltava-se para 0 processo ativo,
para a interagdo do aluno com o meio e para o principio do aprender fazendo. Nesta pedagogia o
professor era visto como o facilitador do processo de aprendizagem do auno, estimulando-o paraa
descoberta, para a experimentacdo e para a exploracdo dos varios recursos disponivels no ambiente
de gprendizagem.

O movimento “escolanovistd’ se limitou a dgumas escolas experimental's e poucas escolas
aternativas que possuiam poder aquisitivo. 1to aconteceu porque a implementacéo da pedagogia
da Escola Nova demandava custos muito atos na montagem de laboratorios e na aquisicéo de
diversos materiai's pedagdgicos, impossibilitando suaimplantacéo em largaescaa.

Outra dificuldade para a expanséo da pedagogia da Escola Novafoi a discrepancia entre os
Seus principios e 0 novo modelo econdmico de producdo. O respeito aos interesses individuais dos
aunos n& condiziam com uma sociedade onde tudo estava sendo padronizado. Estes principios
também n&o se encaixavam dentro da estrutura fisica e organizaciond da escola, baseada no modelo
da produgdo em massa.
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Neste periodo de transi¢cdo, as idéias da pedagogia da Escola Nova se misturaram aos
principios da pedagogia tradiciona. Apesar das novas idéias progressistas terem sido inseridas nos
discursos e leis educacionais, na préatica eas foram incluidas dentro da pedagogia tradiciond,
perdendo seu significado origind e dando origem a pedagogia tecnicista

Com o surgimento da pedagogia tecnicista a valorizacéo do trabaho pedagdgico passou a
se basear na qudidade das técnicas, dos métodos e dos instrumentos de ensino, que serviam para
transmitir o conhecimento. Considerava-se que a aprendizagem do aluno aconteceria de fora para
dentro, através do treinamento de padrfes e de sua reproducdo. Assim, a formagéo do professor
era baseada em técnicas para transmitir o conhecimento para o auno.

Apesar da pedagogia tecnicista ter Sido instalada no auge do processo de industrializaco,
Seus principios ainda continuam presentes no sstema educacionad atual [PRA96]. Eles podem ser
observados nas atitudes dos profissionais da educac@o e nas organizagoes e estruturas de ensino. O
modelo educaciond ainda é baseado na transmissdo do conhecimento.

No entanto, exise uma demanda para um novo perfil de profissond para conviver na
sociedade do conhecimento e da tecnologia. Isto faz com que sga necess&io uma mudanca no
Sgstema educaciond.

Atuamente o principa objetivo educaciond € preparar 0 duno de forma a se tornar um
ujeito ativo e reflexivo, com capacidade para fazer e compreender. Para isto, o professor deve
edtar preparado para congtruir ambientes de aprendizagem que desenvolvam estas habilidades nos
alunos. Para atingir estes objetivos o professor pode trabalhar dentro dos principios da pedagogia
construtivista que se baseia nos estudos sobre episternol ogia genética de Piaget [PAPI1].

E s consderarmos 0 uso da tecnologia temos O congtrucioniSmo cujos principios
comegaram a ser daborados por Papert desde a implementagzo da Linguagem Logo® no find do
década de 60. O congtrucionismo herdou da epistemologia genética de Piaget a sua principa
caracteristica de que o desenvolvimento cognitivo € um processo de construgdo e reconstrucdo das
estruturas mentais. A construcdo do conhecimento se da através de dois processos fundamentais da
inteligéncia a assmilacdo e a acomodacdo, que congtituem os componentes basicos de todo o
equilibrio cognitivo.

O professor € um agente multiplicador do processo educativo. Portanto, para que os aunos
sgam bem formados os professores devem estar bem formados. Para isto € preciso investir na
formacéo do professor propiciando 0 desenvolvimento de sua capacidade critica, reflexiva e
crigtiva

Atuamente, a formacdo de professores nessa direcéo tem se redizado através de cursos de
pos-graduacdo, extensdo e especiadizacdn. Nestes cursos, com 0 objetivo de desenvolver a
capacidade reflexiva dos professores, séo abordadas as teorias psicoldgicas condizentes com uma
Vis&0 inovadora de ensino e aprendizagem baseada na perspectiva congtrutivista [PRA96].

No entanto, apenas aprender uma determinada teoria e seus principios ndo garante que o
professor aprenda a pensar e a agir a partir destes pressupostos tedricos. Esta mudanca de postura

! Linguagem de programac&o desenvolvida por Seymour Papert [PAP95]
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néo é direta, principa mente porque se trata de concepcdes divergentes das praticadas normamente
nos sistemas de ensino. E necessaio que o professor saiba interpretar as novas teorias, fazendo os
gjustes necessarios de acordo com cada contexto, reconstruindo a teoria sem detitui-la de seus
principios. A formacdo deve ter como objetivo uma mudanca, ou pelo menos propiciar condigdes
para que hgja uma mudanca ha maneira do profissona da educacéo ver a sua prética, entender o
processo de ensino-aprendizagem e assumir uma nova postura como educador [VAL934].

O que normamente acontece € que para colocar em prética uma nova proposta
educaciond, 0 professor recebe um treinamento que enfatiza a sua operacionaizagdo. Assm,
independente das caracteristicas da nova proposta, 0 professor vai aprendé-la de forma mecéanica,
fechada e pronta para ser reproduzida. Desta forma, a nova proposta educaciond se perde, jaque a
participacdo do professor como profissond reflexivo € completamente descartada.

Para a formagdo de um professor reflexivo a solugéo de reforma curricular ndo resolve pois
é uma soluczo formal. E preciso encontrar uma nova dindmica, um novo processo, enfim, uma nova
abordagem de formagdo que propicie mudancas mais efetivas [PRA96).

Schon [SCH92] descreve uma episemologia pratica de um profissona  reflexivo,
considerando duas diferentes categorias. areflexéo-na-acéo e areflexéo-sobre-acéo.

A reflexdo-na-acdo refere-se aos processos de pensamento que ocorrem durante a acéo,
gerando novas idéas e novas hipoteses. Neste processo 0 professor  precisa gprender a construir e
a comparar novas estratégias de agdes, novas teorias, novos modos de enfrentar e de definir os
problemas, ndo podendo se limitar a gplicar as técnicas gprendidas ou os métodos de investigacéo
conhecidos. O processo de reflex@o-na-acdo ndo se baseia apenas no conhecimento cientifico dos
fatos. Este processo é baseado também nos conhecimentos intuitivo e artistico, os quais favorecem
a criacao do professor durante a sua prépria acdo. Representa o fazer.

A reflexdo-sobre-acdo refere-se a andise feita depois pelo professor sobre 0s processos e
as caracterigticas de sua acao. Ela acontece depois que o professor se afasta da situacdo pratica. O
professor entdo reconstrdi a pratica com base na observaco, descricdo, andise e explicitacdo dos
fatos. Isto permite ao professor a compreensdo de sua propria prética. Representa 0 compreender.

Apesar de serem dois processos de pensamentos distintos que ocorrem em tempos
diferentes, eles se completam para formar areflexdo do professor.

2.3 Informatica na Educacéo

No inicio dos anos 80 [PRA96], houve um grande desenvolvimento da informética com o
surgimento dos microcomputadores. Com isso, comegou a modernizacdo do Sstema de ensino. Este
processo era visto inicialmente como a Ssmples colocagéo do computador nasdade aula. Erafeitaa
montagem de |aboratorios, aquisicao de equipamentos e software e a contratacdo de um especidista
em informética, ou um professor que sabia usar um software educativo para dar aula de informatica.

Nestes laboratorios eram usados programas do tipo CAl (Computer Aided Instruction), ou
Instrucdo Auxiliada pelo Computador, que sfo condtituidos de uma série bem estruturada, de fatos
e exercicios, que tém como objetivo a fixacdo e de um padrdo de resolucdo de problema. O
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problema é que o contelido destes programas SG0 0S mesmos das aulas tradicionals, apenas
goresentados de forma mais araente e possvemente com agum recurso de adaptacéo a
capacidade do auno.

O computador € usado entéo como uma maquina de ensinar [VAL93], informatizando os
métodos de ensino tradicionais, e ndo gerando a desgjada mudanca do paradigma educaciona. Esta
utilizacdo do computador acontece principalmente devido ao fato dele ser um objeto tecnolégico
facilmente associado a pedagogia tecnicista. A idéia neste caso € ensinar melhor com técnicas mais
eficientes

No entanto, 0 objetivo da introducdo dos computadores nas escolas ndo deve ser
modernizar um ssema de ensno ultrgpassado aravés de mais uma técnica ou disciplina no
curriculo. Esta forma de uso do computador SO piora a Situacéo do ensino ja que cria uma fasa
ilusio de mudanca, quando na realidade esta apenas modernizando a visio tecnicista no sstema de
ensino.

O computedor em S ndo estd necessariamente vinculado a pedagogia tecnicista. Porém, o
modo de utilizalo e as escolhas que o professor precisa fazer expressam claramente uma
determinada concepgao de educacéo.

De uma maneira gerd, os materiais e ferramentas pedagdgicos sfo criados baseados em
determinados pressupostos tedricos. No entanto, este fato ndo garante que a sua Uutilizacd no
contexto educaciond preserve 0s mesmos pressupostos. O fato de um professor utilizar materiais
relativos a uma certa abordagem pedagdgica consderando que esta trabahando com seus
principios educacionais ndo implica necessariamente em um trabaho coerente. Ou sga, uma
abordagem pedagdgica O se concretiza pela acéo do professor [PRA96].

Este fato pode ser estendido para 0 uso do computador na educacdo. Assm, € importante
gue o professor saiba mais do que operar a maquina, mas também compreenda as implicagdes
pedagdgicas envolvidas nas diferentes formas de utilizar o computador com finalidades educacionais.
Isto é fundamenta para que o computador Ndo se torne mais uma eficiente ferramenta de ensino
tecnicista. Ao contrario, € importante que seu uso possa sef um meio favoravel ao desencadeamento
de processos reflexivos sobre a aprendizagem e sobre uma nova abordagem pedagdgica.

Asim, 0 computador ndo deve ser viso gpenas como um ingrumento que facilita o
processo de ensino e motiva o0 auno, modernizando a educagéo. Entender o computador gpenas
neste aspecto impede que de sga utilizado para provocar reamente mudancas no sistema
educacional. Neste sentido o computador deve ser usado de forma a desafiar a estrutura da escola,
provocando o repensar do processo educativo.

Embora a utilizacdo do computador como ferramenta da pedagogia tecnicista ainda
continue, exissem varios trabahos sendo feitos no sentido de utiliza&lo ndo como uma forma de
reproducéo, mas como uma maneira de producgdo, criacdo e recriacdo do conhecimento. Como
exemplo, podemos citar os trabalhos desenvolvidos pedo NIED [NIE], LEC [LEC], Escola do
Futuro [FUT] entre outros. Estes trabahos estdo sendo desenvolvidos dentro de uma pedagogia
mais coerente com a hova sociedade do conhecimento e uma discussdo mais completa sobre eles é
mostrada no proximo capitulo.
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Muitos dos trabal hos desenvolvidos atud mente em Informética na Educacdo tem como base
a utilizacdo da Linguagem Logo e em como o ambiente Logo trabaha dentro dos principios
congtrucionistas. Acredita-se que com ele pode-se potencialmente gerar um ambiente favoravel para
a aprendizagem. Mas, isto SO vai ocorrer se 0 professor estiver preparado para mudar sua postura
pedagdgica.

Entretanto, observa-se que muitas vezes no contexto da escola, a atuacdo do professor no
ambiente Logo revela uma compreensio equivocada e mesmo simplista dos principios delineadores
de uma nova prética pedagégica. Isto significa que alguns dos pressupostos da abordagem
congtrucionista, sob os quais os professores foram formados, sfo interpretados literdmente e
tratados na prética de maneira restrita. Consequentemente, esse fato acaba comprometendo e
obscurecendo o processo de mudanca de postura do professor [PRA96].

2.3.1 O Projeto FORMAR

No Brasll, a formacdo dos professores teve inicio por volta de 1984 com a criagdo do
Projeto EDUCOM pelo MEC [PRA94,VAL93b]. Embora este ndo fosse o Unico objetivo do
projeto, a sua viabilizacdo dependia fortemente do preparo de professores para usar 0 computador
com finalidades educacionas.

A disseminacdo e implementacdo de projetos de informética na Educacdo foram sustentadas
inicidmente por uma politica a nivel naciond, que apoiou e acompanhou a criacdo do projeto
EDUCOM e a expansdo destas idéas através do FORMAR |. Como um resultado deste primeiro
curso oficia foram criados centros de informética em diversos estados do pais que comegaram a
desenvolver uma palitica de Informética na Educac@o dentro do contexto de sua realidade.

A exigténcia de uma politica educaciond que viabilizasse 0 uso de recursos computacionais
com fins educacionais foi muito importante para a formac@o de profissonais para Informética na
Educacdo. Através do Projeto FORMAR foi mostrado aos participantes varios usos do
computador na educacdo, possibilitando que e es fizessem suas préprias escolhas no futuro.

Em [PRAY] existe uma andise dos resultados obtidos com o projeto FORMAR que so
Sumariadas aqui.

2.3.1.1 Funcionamento do curso FORMAR

O Projeto FORMAR possuia uma visdo da Informética na Educacdo que integra o
computador a0 sistema de ensino vigente, por exemplo aravés do uso de CAl. O uso de Logo
também foi abordado como um meio de usar 0 computador para transformar 0 atual Sstema de
ensno. Iso foi condderado importante pois permitia aos participantes experimentarem e
compararem estas duas concepgdes que utilizam computador com enfoques ditintos.

Como 0 FORMAR se baseava no modelo tradiciona de ensino, o Logo ndo conseguiu se
encaixar neste modelo, pois destaca-se por um modo diferenciado de conceber a aprendizagem e a
prética pedagdgica do professor, distanciando-se do sistema de ensino mais tradiciond, através de
uma nova abordagem educaciona que se apoia nas idéias construcionistas.
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Como um problema do curso FORMAR destaca-se a fdta de objetivos claros nas
atividades do laboratdrio computaciond. Este deveria servir como uma experiéncia de um “ambiente
de aprendizagem Logo’. No entanto, era necessario que os participantes adquirisssm um
conhecimento minimo de programacéo, ja que ees deveriam posteriormente compartilhar sua
experiéncia na sua indtituicao, formando outros profissonais e atuando com aunes. Além disso, ees
deviam ser preparados para um médulo avancado de Logo que constava da estrutura do curso.

Outro problema acontecia na parte tedrica, onde era criado um cen&rio ided de como esta
nova abordagem educacional deveria acontecer, independente de qualquer contexto. Como 0s
participantes ndo tinham uma base necessaria para conseguir andisar 0 que ouviam, acabavam
criando um conjunto de esteredtipos que eram incorporados aos seus discursos e decorrente
prética.

Em [PRA96] encontra-se uma andlise dos esteredtipos que o professor acaba criando.

O professor precisadeixar o aluno descobrir para aprender.

E importante que o duno descubra suas estratégias e experimente suas hipdtese, fazendo as
comparagoes e as relagdes dos fatos, dos objetos e das idéas que fazem parte o ambiente. No
entanto, isto ndo pode ser entendido com a necessidade do aluno descobrir tudo sozinho para
construir o seu conhecimento. O professor deve saber fazer a distingdo entre o que deve ser
explicitado e informado para 0 aduno e o que deve ficar implicito para ser descoberto e
explorado. O que pode orientar o professor € a clareza de objetivos bem como o conhecimento
do potencial dos recursos pedagdgicos utilizados.

O professor deve conhecer o desenvolvimento cognitivo do aluno.

Isto é necessario, no entanto, 0 ato educativo ndo pode restringir-se ao processo de investigacdo do
desenvolvimento cognitivo do aluno. A énfase dada na investigacdo pode afastar o professor de
propiciar situactes adequadas para a aprendizagem do auno.

O professor deve desafiar o aluno.

Desdfiar cognitivamente € importante, mas o momento de desafiar € sutil. Em aguns momentos o

desafio pode ser bastante inadequado, fazendo com que 0 acerto sga importante para gerar
confianca, propiciando a superacao de bloqueios e a aprendizagem do sujeito. Certamente, uma
determinada Situacdo pode se apresentar para dguns como um desafio e para outros como uma
frustrac@o. E por esta razdo que um pressuposto pedagdgico ndo pode ser compreendido como
uma regra para ser smplesmente aplicada no processo educativo. Compreender um pressuposto
significa saber relativizé-lo e integrélo na sua prética em vista ao objetivo que se desga dcancar.
O professor ndo é o dono do saber; ele aprende com o aluno.
Edta afirmativa deve ser entendida no sentido que o professor deve se libertar das amarras de ser
0 dono do conhecimento e se sentir mais solto para adquirir novos conhecimentos. No entanto,
isto ndo deve sarvir de desculpas para as limitagdes do professor, que em vez de buscar novos
conhecimentos se gpega nesta afirmativa para se judtificar.

Estes esteredtipos acima mostram que existe uma tendéncia de novos paradigmas serem
entendidos com base no paradigma antigo. Isto acaba contribuindo para que as mudancas
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acontecam gpenas no ambito do discurso e dos aspectos gparentes do sistema educaciond,
enquanto as concepcdes, os valores e a postura do professor permanecem indteréveis.

A mudanca de postura do professor esta relacionada com a construcdo de um novo
referencial pedagdgico. No processo de construgdo, o professor pode aprender a fazer e a
compreender uma prética construcionista. No entanto, para que isto ocorra € preciso repensar 0
processo de formacdo de professores nesta &rea.

2.3.1.2 Conclusdes do modelo de curso do FORMAR

O FORMAR tinha como objetivo difundir o uso da tecnologia com findidades educacionais,
e igo foi cumprido. Ele permitia aos professores tomar conhecimento dos novos recursos da
informatica. No entanto, analisando a estrutura e a congtituicao do curso FORMAR [PRA Y], foi
considerado que este modelo ndo atende aos objetivos de um curso de formacéo. O volume de
informacdes passado durante 0 curso era muito grande para permitir uma completa assmilagéo por
parte dos paticipantes. Isto dificultava o trabadho do ex-participante de compartilhar esta
experiéncia na sua indituicéo, criando a tendéncia de que houvesse uma smples repeticdo do
MESMO CUrsD que ele teve, sem uma contextualizacdo dentro da realidade da sua escola.

Com relacdo ao Logo a edrutura do curso era ainda mais faha Os participantes néo
conseguiam compreender o Logo no contexto do proprio curso, ja que os principios da pedagogia
Logo, baseada na construcéo de ambientes de aprendizagem, entrava em contradicdo como a
edtrutura ingtrucionista do curso.

Na estrutura do curso FORMAR a inclusio do Logo deveria permitir a comparagéo de
visdes educacionais e o laboratdrio de Logo deveria se condituir no “ambiente de aprendizagem
Logo” pois, neste contexto 0 mais importante seria experimentar a prética pedagogica que sustenta
a utilizacao dos conceitos educacionais do que aprender 0s proprios conceitos.

Mode os de cursos como 0 FORMAR levam a uma Informética na Educacéo que adiciona
atecnologia ao modelo de ensino que ainda perdura na maioria das escolas. Se 0 que se pretende é
a construgdo de uma nova area integrada, 0s cursos precisam adquirir um novo perfil [PRA94].

2.3.2 Formagao de professores construtivistas

Um curso ndo pode ser visto como um modelo pronto para ser utilizado em toda e qual quer
Stuacdo de gprendizagem. Este deve servir como uma experiéncia que deve ser andisada e
recontextudizada. Mas para que isso possa ser feito € necessario um entendimento mais amplo dos
principios da abordagem educaciond contextualizada dentro de cada redlidade [FRE95)].

Em [FRE95] é mostrado um plano de formacdo de professores baseado nos principios
congtrucionistas. Este plano de formacdo tem como base a selecéo de atividades reflexivas que
tenham possihbilidade de permitir a construcéo desta abordagem pedagdgica e € amplamente
sugtentada na utilizacdo do Logo enquanto ferramenta computaciona e metodologia de utilizagcgo de
Informéatica na Educacdo. Este plano foi desenvolvido pelo grupo de pesquisadores do NIED e
prevé a redizaco das seguintes etapas basicas:
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Contextudizacdo da Informética na Educacdo
Aprender programacao Logo

Usar Logo com um auno

Dar continuidade ao aprendizado de programacéo
Usar Logo em sdlade aula

SARESIE A

Em [FRE95] considera-se que este Plano, caracterizado como formagdo em servigo, € uma
forma de redimensionar o ciclo descricao-reflexdo-depuracdo em todas as etapas deste processo. A
intencdo, ao se optar por esta forma de atuaco, foi a de proporcionar ao professor a oportunidade
de congtruir ou redimensionar, em aguns casos, a abordagem congtrucionista através do aprender a
fazer. O professor precisa estar atento as particularidades de sua comunidade escolar para poder
recongtruir esta abordagem a partir do seu proprio contexto de atuacdo. Isto imprime ao trabaho
um senso de utilidade e redlidade.

O processo funciona da seguinte maneira: quando o professor comeca a atuar com o auno
ou com a sala de aula € necessrio criar estratégias para auxiliar a reflexdo-na-acéo e a reflexéo-
sobre-acd0 pedagdgica. Uma destas edtratégias € a utilizagdo de um plano detahado de atuacéo
pedagdgica com os efeitos de sua acdo. O confronto entre o plano e a redidade leva o professor a
reflex@o e depuracdo de sua prética. Ele aprende afazer Logo e isto condtitui a reflexéo-na-acéo.

Com o tempo o professor passa a ter um conjunto de planos depurados que podem servir
de base para discussdes e trocas de experiéncias. Neste ponto, a apresentacdo desta experiéncia
pessod em encontros, Semin&ios e congressos € importante. 1sto faz com que a teoria estudada
comece a fazer sentido, ja que se torna necessario dar um respaldo tedrico as préticas pedagdgicas
adotadas, propiciando ao professor a compreensdo da sua acdo, isto €, a reflexdo-sobre-acéo.

Este Plano de Acéo é flexivel em funcdo da diversidade das escolas. Os formadores tem a
funcdo de mediar, colaborar, informar. Mas os rumos do trabalho em Informética na Educacdo sto
tracados pela propria comunidade escolar de acordo com a sua histéria particular, imprimindo-lhe
uma identidade.

Exige um reincidéncia do ciclo de atividades descrever-refletir-depurar nas varias etapas,
em cada momento com caracteristicas particulares. Cada etgpa possui objetivos especificos
idedlizados pelos formadores, que requerem estratégias e recursos diferenciados, voltados para o
desencadeamento de uma atividade reflexiva por parte do professor. A sucessio das diferentes
etapas ndo € arbitrdria mas baseiase na freqliéncia de demanda que os pesguisadores vém
observando ao longo do tempo [FRE9SS)].

Assm um curso, embora deva possuir um conjunto de conhecimentos basicos a ser
desenvolvido, deve prever ainclusdo, a dteracdo e a transformacéo de tdpicos de acordo com 0
dinamismo do processo de formacéo dos professores [PRA94]. Isto pode acontecer através de
etgpas intengvas e extensvas que se entrelacam no tempo, objetivando a formagéo continuada dos
educadores envolvidos.

Durante as etgpas intensivas o0 professor tem condigdes de mergulhar em um processo de
gprendizagem individua e coletivo. Mas, 0 reconhecimento de sua gprendizagem val acontecer na
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etgpa extensiva. A reincidéncia do ciclo possibilita que a etgpa intensva também sga 0 momento de
rever, reformular e reinterpretar o conhecimento vivenciado. Esse movimento permite ao professor
néo somente ter mais tempo para aprender, mas gprender de forma diferente; na acéo e na reflexéo
[PRAY4].

Os dois tipos de etapa podem prever momentos mai's tedricos ou mais computacionals, sem
gue isso signifique fragmentar o conhecimento. Isto por qué a acdo pedagdgica que requer a
integracdo de ambos os conhecimentos também esta ocorrendo, servindo como materid para a
depuracao tedrica e/ou computaciond.

O aspecto fundamental desse tipo de formacdo € que o professor esta se formando dentro
do seu préprio contexto, o que afasta a possibilidade dele criar uma versdo deformada de atuacéo
para adequarla & sua ingtitui¢do. 1sto acontece porque o ambiente de formacéo € o préprio local de
trabalho do professor, ja que as etapas extensivas do curso s80 redlizadas dentro da escola do
professor.

Ent&o, baseando-se no modelo de formagéo de professores construtivistas proposto em
[FRE95], mas extrapolando 0 escopo de utilizacdo do computador para além da Linguagem Logo,
foi proposto pelo NIED um modelo de curso de formag@o de professores para Informética
Educativa, que é explicado na proxima secao.

2.3.3 Modelo do Nied

Tentando oferecer cursos que sgam contextualizados com a realidade do professor e que
propiciem a criacdo de um ambiente favoravel as mudancas, os pesquisadores do NIED elaboraram
uma proposta de cursos de formacao de professores cujo objetivo ndo € sb propiciar conhecimento
sobre informética e sobre os aspectos pedagdgicos, mas auxiliar o professor e a administracdo da
escola a congtruir 0 processo de informatizacdo da escola. A proposta deste curso € propiciar aos
pesquisadores do NIED a vivéncia dos problemas da escola, facilitando assm que se encontre
solucdes condizentes com aredidade. Além disso, o objetivo é incrementar a qualidade do ensino,
integrando as atividades computacionais as atividades desenvolvidas em sdla de aula. Ou sga, 0
professor deve aplicar os conhecimentos de informética adquiridos dentro das atividades da sua
disciplina Esta formac@o é feita de maneira gradativa e tem sSdo redizada atraves das seguintes
atividades:

Curso introdutério sobre Windows e ferramentas computacionais (processador de texto, planilha
e banco de dados). Curso com duracdo de aproximadamente 40 horas, consstindo na
elaboracéo de textos, planilhas e banco de dados, objetivando a familiarizacdo com o ambiente
computaciona (Sistemas de arquivos, menus, jandlas, comunicacao entre gplicativos, etc.).

Curso sobre metodologia e linguagem Logo. Curso com duracéo de aproximadamente 40 horas,
consistindo de programagéo do computadores usando a linguagem Logo, e discusséo de textos
sobre a metodol ogia Logo.

Oficinas sobre software educacionais. Curso com duracéo de 40 horas onde diversos software
gue permitem a congtrucdo de conhecimento, como sSmuladores, sstemas de autoria em



2.3.Informética na Educacdo 16

multimidia e jogos, s apresentados na forma de oficinas, onde estes sfo trabalhados e sfo
andisadas as teorias pedagdgicas que os embasam. Com isso, 0 professor pode comparar as
diversas modalidades de uso do computador na educacéo e como o software deve ser usado
com os aunos para promover a construcao de conhecimento.

Uso do computador com aunos. Essa atividade tem como objetivo propiciar ao professor a
experiéncia de como usar o computador com a sua classe. Para tanto, cada professor escolhe
um assunto do curriculo e o tipo de software que é mais adequado ao desenvolvimento desse
topico com seus alunos. Essa atividade tem duracdo de 40 horas e é supervisionada por um
pesquisador do NIED que observa o traba ho de cada professor com 0 seu auno e discute com
0s professores (individuamente ou em grupo) as interagdes professor-aluno e os meios para a
integracéo do computador nas respectivas disciplinas.

Elaboracdo de um projeto. Cada professor deve elaborar um projeto de trabalho, descrevendo
como €ele pretende utilizar o computador na sua respectiva disciplina. Esse projeto € discutido
com os colegas do curso, devendo ser implementado pelo professor e acompanhado pelos
pesquisadores do NIED.

A prética de programacao e as atividades de uso do computador com alunos e na sadla de
aula permitem a reflex&o sobre o desempenho do professor e a introdugéo de diferentes aspectos
das teorias que enfatizam a construcdo do conhecimento, como Piaget, Papert e Vygostky
[PAPO1,PAPI5,VY G86], dém de outras teorias que contribuem para explicar diferentes niveis de
interacdo e as atividades que acontecem nesse ambiente de gprendizagem. Assim, ainteracdo entre
as teorias de gorendizagem e a informética é feita de forma contextudizada, segundo as
necess dades e arealidade de cada escola.

Este curso é desenvolvido na escola onde o professor trabalha. A escola adquire os
computadores, monta 0 seu laboratdrio e os pesquisadores do NIED véo até a escola para redlizar
as atividades do curso. Os pesquisadores podem entdo vivenciar a problemética da escola, tanto a
nivel pedagdgico quanto adminigrativo, auxiliando a encontrar solugdes. Essa experiéncia fornece
aos professores e administradores conhecimentos especificos para aimplantacdo da informética em
educacéo.

Essa nova proposta de curso esta sendo desenvolvida pelos pesquisadores do NIED em
diversas ingtituicBes educacionais. Essas experiéncias tém mostrado que, primeiro, aimplantacéo da
informética na escola € um processo que envolve muito mais do que prover o professor com
conhecimentos sobre computadores ou metodologias de como usa-lo na sua respectiva disciplina
Segundo, os assuntos desenvolvidos no curso de formagéo sdo escolhidos pelo professor segundo 0
curriculo e a abordagem pedagdgica adotada pela sua escola. Assm, o curso de formagéo deixa de
ser uma smples oportunidade de passagem de informacdo para ser a vivéncia de uma experiéncia
gue contextuaiza o conhecimento que o professor congtroi.
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2.4 Consderacoesfinais

A introducdo de novas tecnologias na escola pode facilitar 0 processo de transformacéo do
ssemade ensno gue é necessario atuamente. No entanto, para garantir a efetividade deste
processo € preciso que hgja uma mudanca de postura da escola e principa mente uma formagéo dos
professores envolvidos.

Uma proposta para a formacd dos professores foi formulada pelo NIED
[PRAY,FREYSS]. Embora esta nova proposta sga mas eficiente no sentido de implantar o
computador na escola, ela exige um contato muito intenso entre a escola e os pesguisadores do
NIED. Esta necessdade de contato constante e do dedocamento dos pesquisadores para as
escolas de origem dos professores em formagao, impede que sga atendido um maior nimero de
Interessados Nos Cursos,

A utilizacdo de redes de computadores surge como uma possibilidade de interacéo entre os
professores da escola e 0s pesquisadores dos centros de informética em educacdo. Através darede
€ possivel trocar idéas, responder dividas, participar de debates, e receber e enviar observactes
sobre 0 andamento do trabalho. Esse contato pode acontecer de maneira continua, sem que o
professor tenha que esperar pelo proximo encontro presencial. Além disso, o fato dessa interacéo
ser mediada pela escrita, condtitui-se em uma documentagdo do trabaho que esta sendo
desenvolvido.

Assm, a proposta desta dissertac@o € apresentar 0 modelo de um ambiente computaciona
gue permita a elaboracéo e acompanhamento de cursos de formacéo de professores através da
rede Internet baseado no modelo contextudizado definido pedo NIED. Este ambiente foi
implementado e testado através de um curso de Linguagem Logo que é um dos modulos da
proposta de formacao.



Capitulo 3

Estado da Arte: Ambientes de aprendizagem
baseados na Internet

3.1 Introducéo

O uso educaciona de redes de computadores nos Estados Unidos comegou no fina dos
anos 60, com o desenvolvimento de sstemas CAIl ( Computer Aided Instruction) para serem
usados em computadores de tempo compartilhado. Em meados dos anos 70, a disponibilidade do
sstema de correio detronico possibilitou uma adogdo educaciond mais generdizada de redes. Sua
utilizagcdo inicid era para troca de informagBes académicas no inicio dos anos 70. A partir dai se
expandiu para ser usada em todos os niveis de ensino [HAR95].

A Internet surgiu de uma rede inicidmente projetada para aender objetivos militares dos
Estados Unidos, atingindo inicidmente as comunidades académica e de pesquisa. A partir do inicio
dos anos 90, o grande publico comegou a tomar conhecimento da rede aravés de varias
publicagbes que enfatizavam 0 seu potencid, ocorrendo assm uma exploséo da rede
internacionamente [LEI96].

A explosip da Internet deve-se principamente ao sucesso obtido pela World Wide Web?,
com sua habilidade de apresentar a informagdo em um formato ndo-linear. A Web permite ao
usuario escolher um assunto e aprofundar-se apenas nas partes que |he interessam. Esta forma de
explorar a Internet, sem um ponto finad ou ordem definido, é conhecido como hipernavegacao e a
forma na qua isto aparece na Web é comumente referenciado como hipertexto [CAR96]. A
transformacdo da Web num fendmeno mundid deve-se também a padronizacdo da arquitetura
hipertextud. Este padréo, o HTML (HyperText Markup Language), permite total compatibilidade,
assegurando que todos os computadores na Web sgjam capazes de se entender.

2 Protocolo desenvolvido para manipular documentos multimidia complexos na Internet, também referenciado
como WWW ou Web [CAR96]
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Atuamente existem inimeros servidores WWW espahados por todo o mundo, contendo
informagdes sobre praticamente todos os assuntos. Este desenvolvimento descentralizado dos
recursos de informacdo, desde bancos de dados cientificos a produtos comercias e noticias de
trafego e tempo, é uma exceente ferramenta para continua aprendizagem e para educacdo e
treinamento.

Além disso, ainser¢éo de novas tecnologias na Web vem diversificando e facilitando o seu
uso. A possihilidade de interacdo nas péginas amplia enormemente seu potencia educaciond.
Programas CGl, Javascript e applets em Java, associados a redes de melhor desempenho e plug-
ins como 0 Red Audio, sBo alguns dos novos recursos que estéo transformando a Web num
ambiente computaciona muito versiil.

Assm, com todo este potencial, vem surgindo inimeros trabahos em varios paises com o
objetivo de utilizéla como ferramenta para educacdo. Neste capitulo € mostrada uma coleténea
destes trabahos que possuem diferentes enfoques de utilizacdo da Internet. No entanto, devido as
congtantes mudangas e evolugbes da Internet e do grande volume de informagbes nela
disponibilizado, esta coletdnea pretende ser apenas uma pequena amostra do que vem sendo
desenvolvido no Brasil e no mundo.

Os trabahos exempl os selecionados foram estruturados em categorias para facilitar aleitura
do capitulo e tentar estabelecer um paralelo entre os traba hos redizados. Esta estruturac@o foi feita
baseando-se em adguma caracterigtica do projeto que queriamos destacar, mas ndo é uma
edtruturacdo rigida, sendo que a maioria dos projetos se encaixaria em pedo menos mais uma
categoria. No entanto, isto foi evitado para ndo permitir uma grande repeticéo das informacoes.

Para concluir o capitulo sdo destacados os trabahos que se reacionam com a nossa
proposta de traba ho e 0 que esta pretende acrescentar ao que ja esta sendo feito.

3.2 Acesso remoto a informagdes e recursos

A Internet € muito utilizada para divulgacdo de produtos, ingtituigBes e servigos. Mas ea
também possui um grande volume de informagdes que pode ser utilizado para pesquisa, aravés de
varios enderegos como museus e bibliotecas virtuais. Também s8o encontrados na Internet varios
tutorais sobre diversos assuntos, destacando-se 0 grande nimero de tutoriais sobre como utilizar a
propria I nternet.

As informagbes na Internet sdo disponibilizadas através de paginas de hipertexto
desenvolvidas em linguagem HTML, que podem conter textos, imagens, e algumas vezes, animagao,
som e videos.

A Internet possui varios mecanismos de uso gera para busca destas informages (AltaVista,
Lycos, Yahoo, Radar UOL, Cadé, etc). Os projetos que a usam apenas como meio de acesso
remoto a recursos normamente utilizam agpenas estes recursos de busca, ndo possuindo nenhum
ambiente especifico desenvolvido. Como exemplo, tem-se 0 projeto Learning with the Web
[SLO97] da Universidade de Wolverhampton que faz uso do potencia da Internet como uma fonte
de informacdes atudizadas para pesquisa dos alunos.
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Associado a pesquisa, a Internet é utilizada para publicacéo de trabalhos. Neste caso séo
montadas paginas HTML dos trabahos desenvolvidos que sdo disponibilizadas para pesquisas
futuras. Este recurso foi utilizado no projeto educaciona eaborado por uma empresa de
desenvolvimento de software educaciond, Edusystems, juntamente com um grupo de escolas
particulares no Brasil. Foi montado um jorna na Web com péginas desenvolvidas pelos proprios
alunos com informagdes sobre suas cidades [EDUN].

Eda utilizacdo da Internet, pesguisa e publicacéo, € muito encontrada em trabahos
realizados dentro de disciplinas curriculares, como pode ser visto em [MOR,ECA], que possuem o0s
resultados dos trabalhos redizados pelos dunos do Prof. Moran das disciplinas que leciona na
ECA/USP e de trabdhos de disciplinas do curso de R&lio e TV da USP [FEI97],
respectivamente.

Apesar do acesso remoto a informagdes ser uma ferramenta Util de trabaho, isto ndo
implica necessariamente numa eficiente utilizacdo educaciona. Uma pesquisa huma das ferramentas
tradicionais de busca normamente leva a milhares de resultados, podendo gerar uma disperséo
muito grande e até um desanimo na busca.

Por isto, € interessante a criagdo de ambientes que facilitem este processo de busca. Por
exemplo, o0 TCA (Teacher's Curriculum Assistant) que € o protétipo de um sistema envolvendo o
ingtituto de pesquisa Owen Research Inc. e a Universdade do Colorado, fornece suporte de
software para professores fazerem uso efetivo dos recursos da Internet [STA95]. Este sitema
facilita a locdizac8o dos recursos digponibilizados na Internet, permitindo a avadiac@o, edicéo e
armazenamento. Oferece também recursos para adaptacdo do que foi obtido para montagem de
aulas. Facilitaainda o intercambio destas aulas montadas entre professores, permitindo a incluséo de
alteracOes e comentéarios.

No Brasil, estd em fase de implantacdo o site do projeto Kstudio [KST] que faz parte do
Kidlink. O objetivo éfacilitar a utilizacdo da Internet pel os professores nas suas disciplinas. Paraisto
o0 site va fornecer uma liga de sites brasileiros associados a sugestGes de como os professores
podem utilizar este site e exemplos de projetos. Os sites ficaréo organizados por matérias da grade
curricular. O Kstudio permite a incluséo de sugestdes por parte dos professores e vai funcionar de
modo smilar ao StudyWeb [STW].

Além do acesso a informacles, a Internet pode ser utilizada para permitir acesso remoto a
equipamentos de dta tecnologia. Esta necessidade de acesso remoto vem do fato de que estes
equipamentos normamente s8o muito caros e ficam locaizados em agumas indtituigdes de pesquisa
com acesso regtrito. Isto pode ser usado tanto para treinamento a distancia, como para permitir a
estudantes 0 acesso a equi pamentos que escolas ndo poderiam adquirir.

Com o objetivo de treinamento a digéncia, o CTC( Cornnd Theory Center) vem
desenvolvendo um projeto para tornar computacdo paraela de dto desempenho disponivel para
uma grande quantidade de usuarios remotos. O treinamento é feito através de um tutoriad em HTML
com a comunicaggo feita por correio eetronico. Também é permitido 0 acesso remoto as méguines
do centro [CTC].

No projeto Chickscope [BRU97] um grupo de aunos teve acesso a um equipamento de
ressonancia magnética para acompanhamento do desenvolvimento de um ovo de gdinha fertilizado.
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0] foi possivel através de um ambiente desenvolvido na Internet que ainda contava com
outros recursos como formulério para os dunos poderem manipular condicBes experimentas e
fazem perguntas aos pesquisadores.

Outro exemplo deste tipo de trabalho é o projeto que vem sendo desenvolvido no Centro
Tecnologico para Informética, CTI, em Campinas - um ambiente na Web para acesso e controle
remoto de um rob6 mével que fica nas instdacbes do centrofQUE9S7]. Edtes dois ambientes
facilitam 0 acesso remoto aos recursos. No entanto, a forma de utilizacdo destes recursos vai
depender de um projeto montado pelo professor para a sua turma.

3.3 Redes de computadores e Internet nas escolas

Acompanhando a tendéncia mundial de aumento da utilizacdo da Internet, as escolas tem
procurado cada vez mais desenvolver projetos educacionals que a utilizem. Uma primeira utilizagéo
€ para acesso a informagdes, com o desenvolvimento de projetos como os descritos na segcéo
anterior. No entanto, existe um bom nimero de trabahos sendo desenvolvidos para usarem de
formamais efetiva todo o potencia da Internet.

Um trabalho neste sentido € o projeto de ensino de mecanica gréfica que faz parte do
Educ@r [EDUC]. Neste projeto, as experiéncias em laboratorio sdo direcionadas por tutoriais em
HTML. As tabelas com resultados sfo preenchidas em formul&rios na Web e os dados sfo
enviados para correcdo automética, fornecendo resposta imediata aos aunos. Para completar o
trabalho, para cada tépico trabalhado sdo desenvolvidos programas na Linguagem Logo.

A idéa neste projeto € permitir aos alunos a construcdo de conhecimento através da
gprendizagem de conceitos e experimentacdo. Este também é o objetivo do projeto de um site
desenvolvido na UFRGS que utiliza paginas HTML para mostrar a criangas 0s conceitos de
representacdo de espaco. A interatividade € conseguida pelo envio de desenhos e perguntas pelos
alunos para o administrador do ambiente que seleciona e acrescenta ao ambiente. [CAT97]

Nestes projetos, no entanto, ndo existe um enfoque para um trabaho cooperativo que é uma
das grandes vantagens da utilizacéo de redes de computadores. A exploracdo desta caracteristica
pode ser encontrada no trabaho da Escola do Futuro [FUT], onde existem projetos envolvendo o
estudo de ciéncias e humanidades entre aunos de diferentes escolas aravés da troca de mensagens.
Nestes projetos, 0 importante € a troca de diferentes experiéncias que va possibilitando a
construcéo de novos conhecimentos por parte dos aunos. Os projetos da Escola do Futuro séo
realizados completamente a disténcia, sem nenhum trabaho presencid.

Dentro deste mesmo enfoque, existe o EducaDi [EDU], que é um projeto a nivel naciona
coordenado pelo Laboratdrio de Estudos Cognitivos (LEC) da UFRGS, envolvendo quatro niicleos
(Rio Grande do Sul, Séo Paulo, Didtrito Federd e Ceard), onde as escolas publicas municipais e
estaduais, interconectadas pela Internet estéo desenvolvendo projetos cooperativos a distancia

Dentro dos trabahos do EducaDi tem-se o projeto Amora [MAG97,AMO] que é um
piloto realizado com aunos de uma escola de Porto Alegre. Ele funciona atraves da execugéo de um
projeto por um grupo de aunos, sob a supervisdo de um orientador. Os assuntos sdo escolhidos
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dentro de um tema maior o que faz com que exitam vaios projetos sobre 0 mesmo tema,
possibilitando a cooperacéo entre os grupos. Como 0s projetos sdo entre aunos de uma mesma
escola existe um forte trabaho presencia, através de reuni8es e apresentactes. Neste projeto o uso
de tecnologias educacionais entra como uma ferramenta para fecilitar e melhorar o processo de
gorendizagem. Sdo utilizadas, por exemplo, ferramentas de edicdo de textos e gréficas,
programacdo em Logo e Internet. A Internet é utilizada para pesquisa e publicacéo dos trabahos e
como uma forma de comunicacdo com aunos de outras escolas participantes do EducaDi que
podem gjudar no trabaho.

Em todos estes projetos percebe-se que a principal utilizacdo da Internet € aintegracéo dos
aunos. Paraisto também existem dois grandes projetos mundiais na Internet: K12 e Kidlink.

Se um aluno brasileiro quisesse saber sobre as diferencas do portugués do Brasil para o de
Portugal ee poderia perguntar ao professor, pesquisar na biblioteca, pesquisar na Internet ou,
melhor ainda, conversar com um auno de Portugd sobre as diferencas das linguas, fazendo com
gue os dois aprendam juntos. Isto pode ser feito de forma facil pela Internet e é baseado em
projetos como este que funciona o projeto Kidlink.

Kidlink € uma rede globa para integracéo de jovens de 10 a 15 anos. Para a crianca
ingressar na rede, ela manda uma mensagem detrénica para um certo endereco respondendo a
agumas perguntas. A partir dai a crianga comega a trocar mensagens com outras, de varias partes
do mundo. [PRE9S6]. Existemn varios programas dentro do projeto Kidlink para organizar a sua
utilizacdo e para aredizacdo de experimentos educativos.

Um exemplo de projeto dentro do Kidlink sdo os féruns de discussdo, como o da
experiéncia redizada na Cidade do México com criancas de rua [FAL97]. Elas participaram de
bate-papos e trocas de mensagens pela Internet com criancas de outros paises de lingua espanhola.
Nestes foruns elas conversavam sobre suas cidades e sobre festas fol cl éricas de cada regi&o.

No Brasil, 0 projeto Kidlink [KID] possui um site bem eaborado com muitas informacfes,
curiosidades e diversdo. Ja exisem féruns de discussio montados em portugués e dém disso esta
sendo criada uma biblioteca para aprendizagem cooperativa distribuida [SAN97]. A biblioteca seria
um ambiente montado na Internet que forneceria a possibilidade de troca de experiéncias, acesso a
uma grande variedade de recursos, cursos on-line, tutoriais, histérias interativas e dicas para estudo.

Nos Estados Unidos, a rede K12 oferece interligacdo entre professores, aunos e outras
pessoas interessadas em promover uma comunidade global para educacdo de dunos com idades
entre 5 e 18 anos de escolas publicas e particulares. Os servigos oferecidos pela rede K12 séo
basicamente a participacdo em foruns de discussdo, projetos para trabaho em classe em
colaboragcéo com outras escolas, arquivos de textos educacionais, programas de computador,
conectividade com outras redes e projetos educacionais. [MUR93].

Dentre os projetos desenvolvidos para os adunos da rede K12 tem-se 0s projetos
educacionais da The Curry Shool of Education da Universidade da Virginia [ CUR], que desenvolve
sites educacionais com paginas de hipertexto contendo textos, gréficos e animacdo. Este Sites o
paraaunos (tutoria on-line para dissecacdo de um sapo) e professores (estudos de caso para o
desenvolvimento da capacidade reflexiva dos professores).
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No trabalho desenvolvido peo CTC( Cornned Theory Center) [CTC] sdo organizadas
péginas para acesso a materia na Internet separadas por assuntos, dém de outras informagoes,
COMO acesso a mMuseus, escolas e outras paginas com recursos para K12.

3.4 Cursos na lnternet

A associagdo de tutorials em HTML com recursos de comunicacdo criam ambientes que
permitem a redlizacéo de cursos a disténcia. Para facilitar a montagem destes cursos existem varias
ferramentas sendo desenvolvidas na Internet. Elas normamente possuem um moddo bésico de
CuUrso, com uma estrutura de paginas definidas e com um conjunto fixo de outros recursos que
podem ser acrescentados. A montagem do curso é feita através do preenchimento de formulérios
gue vdo gerar as paginas do curso e determinar como e quas recursos serdo utilizados. Os recursos
oferecidos variam de acordo com a ferramenta, mas normamente constam de ferramentas de
comunicagao, seguranca de acesso, acesso a banco de dados, estatistica de uso e montagem de
testes. WCB (Web Course in Box) [WCB], WebCT (Web Course Tool) [WEB], Virtua-U
[VIR], Cyberprof [CYB] e AulaNet [AUL] so exemplos deste tipo de ferramenta.

O AulaNet é um ambiente desenvolvido pea PUC-RIO e funciona aravés de aulas
transmitidas pela Internet, listas de discussdo e contato por correio eetronico. Para cada curso séo
disponibilizados os materiais, como transparéncias e textos. Os trabahos finais do curso também
sd0 disponibilizados na Internet. O ambiente possibilita a montagem de cursos por leigos e também
permite o regproveitamento de materid de curso ja existente.

Evidentemente, apesar de todas edtas ferramentas gerarem ambientes que podem ser
utilizados para cursos a distancia, a metodologia utilizada no curso € que val determinar a efetividade
do processo.

Uma das maiores dificuldades de um curso a disténcia € como serd realizado o processo de
comunicacdo dos participantes. E muito importante fornecer aos participantes do curso facilidades
gue criem uma sensacdo de copresenca e que facilitem o processo de comunicaggo para permitir a
execucdo de trabalhos cooperativos. Por iss0, apesar do correio eetrénico ser uma ferramenta
muito (til, é necessario a utilizagdo de outras ferramentas de comunicacdo mais elaboradas.

Como exemplo, pode-se citar o Stadium [STA], que € um conjunto de programas para
comunicagdo on-line desenvolvidos pda UK Open Universty para permitir aos dunos uma
sensacao de copresenca, atraves de recursos para entrevistas e apresentacdo. As transmissdes so
on-line, mas também so disponibilizadas na Internet, podendo ser assistidas a qua quer momento.

Outros exemplos sGo 0 WebDesk, desenvolvido dentro do projeto Mates (Multimedia
Assged distributed Tele-Engineering Services) da comunidade européa [WD]. Este, dém de
conferéncia na Web, permite co-anotacdo de textos. O projeto IRI (Interative Remote Instruction)
do departamento de Ciéncia da Computacdo da Universdade Old Dominion desenvolveu uma
ferramenta de teleconferéncia através da fusfo de rede dta velocidade, televisdo e tecnologias
computacionais[IRI].



3.4.Cursos na Internet 24

Outra atividede que pode ser feita em cursos a distancia € a execucdo de testes.
Normdmente j& existe esta facilidade nas ferramentas de montagem de curso mas, caso 0 professor
ndo estgja trabalhando com este tipo de ferramenta, ele pode utilizar ferramentas especificas paraa
criagdo e correcdo automética de testes, como o WebCourse [SCA97].

Devido as boas estruturas que possuem e as facilidades para acesso as novas tecnologias,
as universdades sio as que mais utilizam os recursos da Internet no oferecimento de suas
disciplinas. A utilizacdo mais comum € a criacéo de paginas com informagdes das disciplinas. Edtas
paginas normamente incluem programa da disciplina, referéncias bibliogréficas, programacéo de
provas e trabalhos e notas dos aunos. Algumas também possuem as notas de aula. Neste caso, a
Internet € usado como um meio de informagdo, gpenas subgtituindo um quadro de avisos. Este tipo
de pagina pode ser encontrada, por exemplo, no site das disciplinas do curso de Ciéncia da
Computacdo em Virginia Tech [VT].

Outras universgdades utilizam estes recursos para a criagéo de tutoriais. Estes gerdmente
cobrem parte do assunto da matéria e s3o usados como uma forma de melhorar a aprendizagem. E
0 que acontece com o tutorid para Quimica Andlitica que foi desenvolvido pela Universdade da
Africa do Sul [STE96]. Neste caso, 0 objetivo é suprir falhas de conhecimento basico de aunos
ingressantes. Para melhorar a utilizacdo do tutorid foram acrescentados testes. Outro exemplo € o
ISAP (Internet Salf-assesment in Pharmacology), que € um ambiente educaciona desenvolvido para
a &ea de salide [KON97]. Consta de um tutorial com fichas de drogas que também podem ser
editadas pelos adunos e de ferramentas para comunicagdo. Ja 0 ambiente Graphica [SHA97)
desenvolvido no Georgia Ingtitute of Technology, oferece além de tutoriais sobre geometria, estudos
de caso, andlises de especididtas e ferramentas para visualizaco gréfica e comunicagio.

Também existem ambientes que se utilizam das tecnologias desenvolvidas para a Internet em
ambientes fora da rede. 1o acontece no software ComWeb que foi desenvolvido para ser usado
em gpresentactes em sdas de aula [KRE97]. Além de possuir a facilidade de apresentagtes
multimidia, faz uso de tutoriais montados em estruturas de hipertexto.

N&o existe apenas um modelo de curso a digténcia oferecido pelas Universidades. Os
cursos podem ser completamente a dist@ncia, ou incluir também partes presenciais.

Outra diferenca entre 0s cursos € gque s2o oferecidos para outros aunos que ndo sgam 0s
regularmente matriculados na Universdade, como acontece na Universdade Estadud de Michigan
[MSU]. Edtes cursos tém o materia disponibilizado na Internet e a comunicacéo € redizada por
correio eletronico.

Como egte tipos de cursos ainda fazem parte de projetos pilotos das Universidades, pode-
se perceber que a grande maioria dos cursos oferecidos sdo extracurriculares, ou sga, poucas
universidades oferecem cursos regulares desta maneira. Por exemplo, o projeto CSW da Carnegie
Mellon tem como objetivo ensinar conceitos de computagdo para oS aunos ingressantes na
universidade, através de cursos na Web [CSW].

No Brasl, pode-se citar como exemplo o curso de Linguagem C oferecido pela UFMG
[UFMG] e o curso de empregabilidade oferecido pela Universidade Anhembi-Morumbi [UAM].

Por outro lado, existem universidades que fornecem vérias disciplines e aé cursos inteiros
completamente a disténcia, como acontece na Open University da Inglaterra [OPEN] e no Ingtituto
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de Tecnologia de Monterrey no México [ITM], que possui um projeto de educacdo a digancia
envolvendo 26 campi com 44 programas de pos-graduacao e 33 de graduacdo, com dois canais de
satdite integrdmente diponiveis.

No Brasl, a Universdade de Santa Catarina possui um programa de pos-graduacéo a
diséncia em Engenharia de Producéo que € redizado através de teleconferéncia [UFSC]. E na
PUC-RIO sio oferecidos cursos de vérias disciplinas montados através do AulaNet[AUL].

As ferramentas para montagem de cursos of erecerem um ambiente com varios recursos, no
entanto, estes possuem estruturas de paginas fixas que ndo podem ser dteradas. Isto dificulta a
adaptacdo do ambiente de acordo com os interesses especificos de cada curso. Nos projetos que
utilizam as ferramentas de comunicagcdo ndo se percebe a preocupacdo de criacdo de um ambiente
integrado. As ferramentas sdo Uutilizadas em conjunto com materiais digponibilizados em paginas mas
sem haver um ambiente que integre tudo.

Assm, verifica-se nos cursos uma tendéncia a se utilizar a mesma metodologia norma mente
usada em cursos presencias apenas apresentada de uma nova maneira, através dos novos recursos
tecnol dgicos.

3.5 Trabaho cooperativo

A utilizaco de uma ferramenta de correio eetronico ja gera condigles favoravels para a
execucdo de um trabalho cooperativo. No entanto, para a execucéo deste tipo de trabalho pode ser
necessiria a construgio de sistemas de groupware® mais eaborados que permitam uma melhor
coordenacao do trabalho.

Por exemplo, no Sisema KIE (Knowledge Integration Environment) [LYN96],
desenvolvido no Ingituto de Educacéo da Universidade da Cdifornia, os estudantes desenvolvem
idéias cientificas baseando-se em experiéncias pessoais, instrugéo escolar e principamente araves
da exploracéo pela Internet. O sSstema permite aos estudantes organizar, andisar e comparar
informagdes que ja possuem ou que foram buscadas na rede. O sSstera também permite debates
eletronicos entre professores e alunos, estimulando a argumentacdo e a exposicao de idéias.

Com estas mesmeas caracterigticas também existem o Projeto CSILE (Computer Suported
Intentiond Learning Environments) [SCA96] desenvolvido no Ingtituto Ontario para Estudos em
Educacdo de Toronto, o sstema ARCOO (Aprendizagem Remota Cooperativa Orientada a
Objetivos) [BAR95] da UFRJ e o ambiente para gprendizagem colaborativa na Internet
desenvolvido pea University of North Texas [SWI197].

Servindo de modelo para a construcéo de ambientes cooperativos para ensino a distancia
exise o Virtud Classroom, projeto do New Jersey Indtitute of Technology. Este € um sstema de
conferéncia por computador especidmente montado e aperfeicoado para gprendizagem e
comunicagdo. Estudantes no Virtua Classroom compartilham suas idéas, questdes e reagdes com

% Sistemas baseados em computador que suportam grupos de pessoas envolvidas em um tarefa (ou meta) comum
e que fornecem umainterface para um ambiente compartilhado [ELL91].
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professores e colegas de classe, usando computadores e software. O sSistema os habilita a enviar e
receber mensagens, interagir, ler e comentar materia de leitura, fazer avaiagOes e receber respostas
sem ter de participar de aulas fixas[HIL90].

Nestes trabalhos existe uma preocupacdo com a criacdo de um ambiente integrado que
permita a execucdo de traba hos cooperativos. |sto acontece através da pesquisa, armazenamento e
andise de informagles, associada a ferramentas para comunicacdo, discussdo e coordenacéo do
trabal ho.

3.6 Formacgéo de professores

E impossivel pensar na utilizagio de novas tecnologias na escola sem pensar antes no
processo de formacdo e atuaizacdo dos professores. A posshilidade de acesso remoto a
informagtes e recursos associada as facilidades de comunicacdo que a Internet cria inUmeras
possibilidades de utilizaggo.

Uma forma de utilizagdo nd muito edruturada € como fonte de informagbes para
plangiamento de aulas e atudizacdo. Para montagem de aulas o professor pode pesquisar assuntos
usando os recursos de pesquisa na rede ou contar com a gjuda de sites como o [FAL], que possui
uma lista de enderecos com sugestes de plangamento de aulas organizada por assunto.

Para atualizacéo de professores existem alguns enderecos com informagdes gerals para 0s
professores, principamente em assuntos relacionados a utilizacdo de novas tecnologias na escola,
como por exemplo a biblioteca virtud sobre tecnologia educaciond da Universdade de Genebra
[BVG] e o site School.Net [SCH] para educadores, com diversas informacoes, referéncias para
escolas e féruns de discussfo.

No entanto, existem aguns enderegos que integram a disponibilizacdo de informagdes com
facilidades para comunicag@o e outros recursos. Isto € verificado no site AskEric do projeto da
ERIC (Educationd Resources Information Center) [ASK]. Ele possui informagtes educacionals,
facilidades para acesso a especidistas e banco de respostas. Outro exemplo é o Iweb [IWE],
ambiente desenvolvido pela Faculdade de Educacdo da Universdade de Indiana. Este fornece
paginas HTML para treinamento, acesso a aulas plangadas disponibilizadas na Internet, contato
com professores da Universidade e listas de discusséo.

Outra facilidade que o professor pode utilizar da Internet € a participacdo em listas de
discussdo para solucéo de dividas. Existem vérias listas atual mente em funcionamento para diversos
assuntos. No entanto, o volume de mensagens gerado normamente € muito grande e a grande
maioria delas ndo tem interesse para o professor. Uma solucdo parafacilitar este processo de trocas
de mensagens sdo sstemas como 0 QSabe da UFES [MEN97]. O QSabe possui um sistema
inteligente de troca de mensagens, que funciona atraves da andlise automética das perguntas. Apés a
pergunta ser andisa 0 QSabe escolhe o consultor mais adequado de uma lista de consultores que
estéo cadastrados no ambiente.

A utilizacdo da Internet para formacdo de professores ndo precisaficar restrita a cursos para
professores ja em atuacéo. Ela também pode ser usada nos cursos de licenciatura e magistério
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fazendo com que os futuros professores ja comecem a se integrar as novas tecnologias. Por isso,
S0 interessantes projetos como o0 desenvolvido pelo LEC com 0 uso de listas de discusséo na
disciplina Psicologia da Educacédo, para os dunos da licenciatura noturna [NEV95]. A troca de
mensagens pelaligafoi utilizada para construir o materia pedagdgico do curso.

Mas a maior utilidade da Internet € para a construcdo de ambientes para formacdo a
diséncia de professores. A formacdo a disténcia permite atender a um grande nimero de
professores, principa mente de &reas remotas.

Um exemplo de curso para professores na Internet € o curso de mateméica para
professores de ¥ a 4° do projeto Educ@ar [EDUC]. Este funciona através da leitura de textos,
resolucdo de exercicios e leitura de textos sugeridos. O enfoque deste curso € na transmisséo de
novos conhecimentos para os professores.

Também existem cursos com enfoque na gprendizagem através do compartilhamento de
experiéncias, como o0 curso do projeto TecLec que forma professores para 0 uso de Novas
Tecnologias da Informagéo e da Comunicagdo em ambientes de aprendizagem, utilizando os
recursos da educacdo a disténcia [COS97]. O curso baseiase na discussdo de textos sobre
educacdo a distncia através de listas de discussio e bate-papos. Também possui um espaco para a
publicacdo e discussdo de projetos relacionados a Informética na Educacéo. Cada participante
possui uma pasta especifica para guardar seus documentos. Como ferramentas auxiliares possui
formulario para inscricéo, biblioteca de arquivos, livro de visitas e banco de eventos. Néo existe
turmas montadas para este curso. As pessoas se inscrevem e comegam a participar. Para permitir
isto € mantido um histdrico do curso.

Outro exemplo de curso pela Internet € 0 curso de Especidizacdo, denominado
"Psicologia do Desenvolvimento Cognitivo Aplicada a Ambientes Informaticos de
Aprendizagem, que foi oferecido pelo Laboratério de Estudos Cognitivos (LEC) da Universidade
Federa do Rio Grande do Sul, via Internet para 20 educadores responsaveis peo Programa
Naciond de Informéica Educativa da Costa Rica [AXT95]. A moddidade interativa e
interdisciplinar, pea qua o LEC desenvolveu este trabalho docente, até agora pensada sempre
como sendo restrita a0S cursos presencials, condtitui-se na principal inovagdo desse projeto. Na
interac8o com os participantes do curso, o LEC utilizou o método clinico piagetiano de interacéo e
intervencdo, adaptado aos ambientes teleméticos de gprendizagem.

O que se percebe nestes cursos e outros projetos para formacdo de professores € uma
preocupagdo de fornecer a estes meios facilitadores para ter acesso a informagdes mais atudizadas
e também facilitar a comunicacéo e portanto, troca de experiéncias entre es.

3.7 Congderacbesfinais

A Internet tem remente um grande potencid educaciond que pode ser utilizado em
diferentes tipos de projeto. Isto pode ser percebido na diversdade de projetos que vém sendo
desenvolvidos. No entanto, como pode ser verificado pelos trabahos apresentados, no Brasil esta é
uma area que esta comegando a se expandir. Por isso, os trabalhos apresentados se concentram em



3.7.Consderagies finais

28

projetos no exterior. Na Erro! A origem da referéncia ndo foi encontrada. € gpresentado um
resumo dos trabal hos mostrados durante o capitulo.

Exemplos

Tipo de Projeto Caracteristicas Brasi| Exterior
Acesso Remoto a utilizagdo da Internet para EDUNET[EDUN] Altavista
Informacdes busca de informactes Cadé TCA [STA9S]

mecanismos de busca Radar UOL StudyWeb[STW]

avaliacéo e edicdo das KStudio[KST]

informactes

organizacdo das informacoes

por assuntos com sugestdes

associadas
Acesso Remoto a acesso a equipamentos de Projeto de robdtica ChickScope BRU97]

recursos

centros de pesquisa
facilidades de comunicacéo
com 0s pesquisadores
material extra para pesguisa

do CTI [QUES7]

Internet nas tutorials Educ@r [EDUC] Kidlink[ PRES6]
escolas péginas de informagdes para | EducaDI[EDU] K12[MUR93]
aunos e professores Escolado
facilidades para comunicago e | Futuro[FUT]
troca de informagoes Kidlink Brasil[KID]
Montagem de montagem automética através | AulaNet [AUL] WebCT[WEB]
cursos na Internet de preenchimento de WebCourse [SCA97] | Virtua-U[VIR]
formuldrios Cyberprof[CYB]
estrutura de paginas fixa
conjunto de ferramentas que
podem ser acrescentadas
geracdo e correcao automética
de testes
Ferramentas para facilitam a comunicacdo entre Stadium[STA]
comunicacéo alunos e professores de cursos WebDesk[WD]
adigéncia Projeto IRI [IRI]
Cursos a material do curso UFMG Universidade Estadual
digéncia disponibilizado na Internet Universidade de Michigan [MSU]
ferramentas para comunicagdo | Anhembi-Morumbi Open University
UFSC [OPEN]
PUC-RIO Projeto CSW [CSW]
Trabaho acesso ainformagdes ARCOO [BAR95] KIE[LYN96]
cooperativo troca e andlise de informagdes CSILE[SCA96]
discussies Virtua

organizacdo estruturada de

Classroom[HIL90]
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novas informagdes
Formaco de . informacBes atualizadas Qsabel MEN97] ASKErc[ASK]
professores . sugestdes para plangjamento TecLec[COS97] IWeb [IWE]
de aulas Educ@r[EDUC] School .Net[ SCH]
troca de informagoes Projeto do
cursos & distancia LEC[AXT95]

Tabela 3.1: Projetos educacionais na | nternet

Para 0 nosso trabaho, foi importante a andise dos projetos que criam na Internet ambientes
para cursos a distancia, como o WebCT. No entanto, esta andise serviu apenas de referéncia para
amontagem do nosso ambiente, ja que foi considerado que sua estruturacéo rigida ndo se adequava
a0S NOSs objetivos. Para verificar as necessidades de um ambiente para trabaho cooperativo
foram andlisadas as caracterigticas do Virtua Classroom.

Além diso, foi importante andisar a metodologia que seria utilizada no processo de
intervencdo junto com os professores. Esta intervencéo seria uma adaptacdo do processo de
intervencdo utilizado pelo NIED em seus cursos presenciais para ambientes de educagéo a disténcia
Neste sentido, os trabahos do LEC forneceram importantes subsidios. No entanto, foi necess&rio
gue fosse definido um ambiente com caracteristicas préprias associado a uma outra metodologia de
trabal ho, ja que o nosso enfoque difere destes tipos de trabal hos.

O enfoque dos trabahos do LEC e de outros trabalhos de formacdo de professores € a
informacdo e discussio de assuntos tedricos. No nosso trabaho pretendemos além disso, propiciar
aos professores um ambiente que permita a execucdo de projetos préticos. Para isto, o ambiente
deve fornecer condigdes para a disponibilizacdo de atividades a serem executadas pel os professores
com acompanhamento dos instrutores.

A aprendizagem de conhecimentos tedricos acontece de uma forma contextuaizada com a
execucao dos projetos préticos que s2o realizados pelos professores em suas proprias escolas com
orientacdo e suporte constantes e on-line por parte dos instrutores. O suporte € oferecido através
das ferramentas de comunicagdo, que permitem também um contato constante com 0S outros
participantes do curso. Com isto, espera-se que 0 ambiente crie condi¢es para a cooperacéo na
execucao dos projetos propiciando uma sensacdo de presenca virtua nos participantes.

A descricdo do ambiente que implementamos objetivando atender essas necessidades é feita
no proximo capitulo.




Capitulo 4

O ambiente implementado

4.1 Introducdo

O objetivo do sstema é fornecer um ambiente computacional que permita a elaboracéo e
acompanhamento de cursos de formacdo de professores para Informética Educativa através da rede
Internet. Este ambiente foi desenvolvido tendo como base as necessdades de um curso com
atividades préticas, utilizando como piloto um curso de programacdo Logo. No entanto, a sua
estrutura basica e a metodologia de trabaho proposta podem ser adotadas para qualquer curso que
funcione através da resolucdo gradativa de atividades, exigindo um contato intenso entre aunos e
professores.

Para isto, n6s desenvolvemos um conjunto de ferramentas bésicas que integradas através de
paginas HTML, funcionam como um ambiente para enano a disancia. O importante neste ambiente
€ fornecer mais que troca de informagBes. Permite-se também a construcéo do conhecimento de
forma estruturada e organizada de modo a possibilitar o desenvolvimento dos projetos.

Nesse capitulo € descrito o modelo do ambiente, com as caracteristicas de cada ferramenta,
suas funcionalidades e como foi por nés implementado.

4.2 Caracteridticas gerais do sistema

Tomando como base o0s aspectos envolvidos na aprendizagem a digténcia de forma
contextudizada, através da resolucéo de aividades préticas, 0 dstema oferece ferramentas que
suportem as seguintes funciondidades:.

Aprendizagem dos conceitos do assunto do curso
Discussfes sobre assuntos tedricos relativos ao curso
Desenvolvimento e discussio de projetos praticos

30



4.2 Caracterigticas gerais do sstema 31

Troca de experiéncia entre os professores
Suporte a dividas dos professores

Congderando estas funciondidades, 0 ambiente possui um tutorid do assunto em questéo.
Também fornece a possibilidade de comunicacéo aravés de correio eetrénico, um suporte on-line
para discussOes e troca de experiéncias e uma ferramenta para a estruturagdo do processo de
discussio eetronica. Além disso, possui toda uma estrutura para automatizacdo do processo de
INscricdo e gerenciamento de grupos com controle de acesso.

Um curso montado dentro deste ambiente possui as seguintes caracterigticas:

Periodo pré-determinado para ocorrer

NUmero limitado de participantes

Durante o periodo de duracéo do curso haverd um instrutor responsavel por coordenar o
CUrso.

Tabela de horéarios para sesses de discussdo on-line com a presenca do instrutor.
Paginas Web com informagdes sobre o curso e com material basico sobre 0 assunto do
CUrso.

As ferramentas de controle de permitem a seguranca do ambiente, fazendo com que
apenas as pessoas autorizadas tenham acesso as péginas e ferramentas do ambiente

O curso tera como participantes ingrutores, dunos e um administrador. Os ingtrutores so
as pessoas responsavels pelo contelido e direcionamento do curso. Sdo especidistas dentro do
contetido do curso. Eles sfo responsavels pela definicdo de quais atividades serdo trabahadas no
curso e como isto sera feito. Também fazem o acompanhamento do trabaho dos aunos. Os aunos
sd0 ecolhidos pelos ingrutores dentre as pessoas que se inscreveram para o curso. O
administrador é responsivel pela parte técnica do curso, como cadastramento de alunos, montagem
e atualizacdo de paginas e gerenciamento do servidor de bate-papo.

O ambiente foi montado utilizando como midia a Internet e como moddo as ferramentas
atualmente encontradas na rede. Edtas ferramentas foram desenvolvidas de forma a serem utilizadas
sempre em um browser, isto faz com que o sstema sga completamente portéavel. Além disso,
facilita a integracdo das feramentass Como audmente ndo exise um modeo paa o
desenvolvimento deste tipo de curso, entéo optamos pela utilizagcdo de um conjunto de ferramentas
bésicas de grande utilizacdo pela Internet e que séo normamente usadas em traba hos desta natureza
no Brasl e no exterior de acordo com a literatura pesquisada [LEC, FUT, HIL90, WEB].
Definimos o0 desenvolvimento do bate-papo, quadro eetrdnico, correio detronico e ferramentas
parainscri¢do automética e controle de acesso.

A Uutilizacdo de outras ferramentas mas eaboradas para comunicacdo, Como
videoconferéncia e bate-papo com recursos de audio foram andisadas mas descartadas a principio.
Tais ferramentas exigem maiores recursos de méaguina e de rede, 0 que impediria a sua utilizacdo na
maioria das escolas que poderiam se beneficiar do sstema.
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Parafacilitar 0 processo de construcdo do conhecimento dentro das atividades de discussio
de grupo em rede, 0 Sistema necessita suportar trés processos educacionais. geracdo de idéas -
articulacdo de pensamentos sobre um determinado assunto; ligacéo de idéias - identificacdo de
associacdo entre as idéias, conectando novas informagdes, e estruturacdo de idéias - organizagdo
das idéias em dguma estrutura, facilitando a sua utilizacdo para a resolucdo de um problema ou
tomada de decisdo [HAR90]. Acredita-se que as ferramentas de bate-papo e correio eetronico séo
capazes de suportar 0 primeiro processo educaciona e 0 quadro eletronico, suportaria 0s outro
dois.

A seguir passamos para a descricdo mais do ambiente de forma mais detalhada. Todas as
telas mostradas seréo as do curso piloto de programagéo em Linguagem Logo montado para teste
do ambiente, no entanto isto ndo significa que este ambiente € exclusvo para cursos de Logo.

4.3 Integracdo das ferramentas e paginas do curso

Para integracéo das ferramentas, informagdes e contetido do curso, montamos uma estrutura
de paginas em HTML. Dividimos a p&gina do browser em duas partes, ou frames para facilitar a
navegacdo. Um exemplo da pégina de entrada no curso pode ser visto naFigura4.1.

No frame da direita da pagina de entrada esta a pagina principa do curso onde € colocada
a programacdo mais recente do curso. Esta programacdo € dterada de acordo com a dindmica
estabelecida para 0 curso. Esta pagina serve para estabelecer uma comunicacdo direta dos
ingtrutores com os alunos. Nela sfo colocadas as informagdes que seriam passadas pelo ingtrutor no
inicio ou no fim de uma aula presencid, definindo as proximes atividades, marcando datas e
horarios.

O frame da esquerda € uma barra que permite o acesso direto e constante as outras partes
do curso. Esta barra fornece acesso as seguintes partes do curso :

Pagina de entrada - carrega novamente a Pagina de entrada.

Informagdes - Informagdes mai's especificas do funcionamento do curso

Programagdo - lista completa da programacao didria do curso

Atividades - lista das atividades préticas do curso

Quadro de avisos - serve para avisos gerais do curso, diferentes dos da programagéo de
atividades que fica na pagina de entrada.

Grupos de discussio - da acesso a uma pagina onde pode-se escolher 0 assunto em
discusséo. Permite o acompanhamento do processo de discussdo com a visuaizacdo das
mensagens de forma estruturada e a participagéo com o envio de novas mensagens ou de
respostas.

Bate-papo - permite uma conversa on-line entre os alunos do curso e os ingrutores. Os
horé&rios de bate-papo com a presenca dos ingrutores s marcados no quadro de
avisos ou na programagdo diaria. Se houver interesse do grupo, o bate-papo pode estar
disponivel em outros horarios.
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Correio eetrénico - Acesso ao sistema de correlo eetrbnico, que permite o envio e
visudizagso de mensagens.

Tutoria - Texto bésico de referéncia sobre o assunto do curso. E usado como base na
resolucdo das atividades.

Material extra - Textos para discussdo e ligaghes para paginas de pesquisa ou outras
péginas interessantes.

Administracdo do curso - Ferramentas para andise e confirmacdo da inscricdo e outras
ferramentas de manutencdo do curso. Possui acesso redtrito aos ingtrutores e ao
administrador do curso.
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Figura 4.1: Pagina de entrada do curso

Para facilitar a navegacao, as paginas de informagles sdo sempre carregadas no frame da
direita, mantendo o a barra com as ligaches. Ja as ferramentas de comunicacdo sfo
carregadas na pagina inteira, para facilitar o seu uso. Elas possuem uma ligagdo para voltar a pagina

principd.
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A pagina de administracéo tem o acesso restrito aos ingrutores e administrador do curso.
Ela consta de umalista de ligagOes para as ferramentas de administracdo do curso. Esta pagina pode
ser visudizadanaFigura4.2.
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Figura 4.2: Pagina de administracdo do curso

Asferramentas da pégina de administracdo s2o:

1.

Lista completa das aividades: E a pagina que mosira a listagem completa das atividades
que poderdo ser disponibilizadas durante o curso. Os ingrutores devem enviar uma
mensagem a0 adminigtrador, para que ee disponibilize determinadas atividades,
atualizando a pagina de atividades que os aunos tem acesso. Nao € necessirio que a0
fina do curso todas as atividades estejam disponibilizadas. 1ss0 dependera do andamento
do curso.

Inclusio e remocdo de grupos de discussdo: Uma ferramenta que envia uma mensagem
a0 administrador do sistema para que sgja criado ou excluido um grupo de discusséo.
Limpeza de mensagem dos grupos de discussio: Uma ferramenta que permite a excluséo
de mensagens do quadro de avisos ou de um grupo de discusséo.

Avaliacdo dos pedidos de inscricdo: Eda ferramenta tem por objetivo fazer uma
avaliacdo das inscrigdes, mostrando, para cada ingtrutor, as caracteristicas do candidato,
e armazenando a opinido (aceitar, rgeitar ou mandar para a lista de espera) do instrutor
que esta andlisando este candidato.

Redizacdo das inscricbes. Nessa ferramenta sBo mostradas as opinifes de todos os
ingtrutores sobre cada candidato e, com base nessas opinides, é decidido se o candidato
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€ acalto, rgeitado, ou seval para alista de espera. Sera mandada uma mensagem para o
candidato avisando-o da sua condico.

6. Confirmacdo das inscrigdes: Quando os dunos que tiveram suas inscricfes acetas
confirmam interesse, aravés desta pagina o administrador manda uma mensagem para 0s
alunos confirmando sua inscricao, fornecendo informagBes inicials e 0 nome de usu&io e
senha para acesso ao Curso.

7. Listagem das inscricBes: E uma pégina que mosira a listagem de todas os candidatos

aceitos, rejeitados e dalista de espera.

Cadagtramento de instrutores para 0 curso: cadastra 0s insrutores para 0 Curso.

9. Listagem do arquivo de log E uma pégina que mostra a data e o horério dos acessos &
pégina principal do curso por cada participante (alunos ou ingtrutores). E uma ferramenta
de uso estatigtico.

10.Listagem das avaliaghes do curso: Mostra a listagem da avdiacéo do curso feita por
cada auno no final do curso.

©

As outras ligagBes da pagina principa sfo para péginas que véo variar de acordo com o
curso montado: Atividades, InformacBes, Tutorid e Materid Extra. Para cada curso estas paginas
devem ser geradas e as referéncias na pagina principal devem ser acertadas. O contelido destas
paginas € definido pelos ingrutores do curso. O administrador € responsavel por montar a pagina e
acertar asreferéncias.

Caso sgja hecessario, durante o curso podem ser acrescentadas novas ligagtes na pagina de
entrada. No entanto, esta necessidade deve ser bem andisada para evitar um excesso e muitas
ateragbes nainterface.

4.4 Processo de inscricao

Para cada curso deve ser montada uma pagina de informagBes gerais sobre o curso com
uma ligacdo para o formulério de inscricdo. A pagina de informagdes gerais do curso deve informar
a estrutura basi ca de funcionamento do curso, o publico avo a que se desting, 0 programa do curso,
periodo em que sera oferecido e periodo de inscricdo. Esta pagina possui uma ligacdo para o
formul&io deinscricdo. A lista das pessoas inscritas para 0 curso e a lista de espera podem também
ser visudizadas através desta pagina

Caso a pessoa desge se inscrever no curso deve preencher corretamente todas as
informagtes solicitadas no formul&rio de inscricdo, que pode ser visudizado naFigura4.3.
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# Formulario de Inscrigio - Netscape

File Edit %ew Go Communicator Help

| v

Formulario de Inscricio

Mome: E-mail:
Endereco:
Cidade: Estado:

| |
Idade:l Sexe: O M CF

Escolanidade:
 Segundo grau completo © Terceiro grau incompleto ¢ Terceiro grau completo
Local de trabalhe: Fungéo:

Conhecimentos de informatica;

|Nen.hu.m |B£1sico |Intermed.iériu |Ava.m; ado
| Windows e e e e
| Word o | o | e | s
| Excel el el | e e
| Logo v | s | » | @
| Internet e e e e
I Clutros ‘ p ‘ . ‘ . ‘ .
Cotmentarios:
[

N o

Figura4.3: Formulario deinscricéo

E necessario que a pessoa possua um enderego eletronico proprio para poder participar do
curso. Quando o formul&rio de inscricéo é preenchido as informagdes fornecidas sfo armazenadas
para posterior avaiacdo pelos ingrutores. Também é enviada uma mensagem ao ingrutor avisando
da nova inscricBo e uma mensagem a pessoa que se inscreveu, confirmando o recebimento de sua
inscrigdo. As informagBes solicitadas neste formulé&rio sfo relativas ao curso de Programacéo em
Logo quefoi testado, podendo variar de acordo com o contetido do curso.
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4.4.1 Avaliacdo deinscricao

O processo de avaiagdo da inscricéo é feito pelo ingrutor ou instrutores responsavels pelo
CUrso.

Primeiramente, cada ingtrutor deve andisar os pedidos de inscricéo. Ele pode fornecer sua
opini&o sobre cada pedido, aceitando, recusando ou mandando para a lista de espera. Ele também
pode fazer coment&ios sobre sua decisdo. O formulario de avadiacdo da inscricdo pode ser
visudizado na

Figura4.4

Depois que todos os ingrutores responsavels pelo curso ja fizeram o processo de avaiacéo
das inscricles, € feita a redizacdo das inscrigdes. Para ito € utilizado um formul&io que fornece
uma listagem com as informagdes completas de todas as inscricdes e com a avdiacéo de todos os
ingtrutores responsaveis. Neste formulario € determinado quais inscrighes serdo aceitas, recusadas
ou irdo para a lista de espera. Esta escolha é feita baseada na andise de todos os instrutores e no
nimero de vagas disponivel no curso. Neste processo, S8o enviadas mensagens para todos o0s
alunos de acordo com a opcao selecionada para ele. O texto da mensagem serd o montado pelo
ingtrutor no campo definido no inicio do formul&io. Para os dunos aceitos deve ser pedida uma
confirmacdo do interesse. Quando esta confirmacdo é feita, € redizado o terceiro e Ultimo passo do
processo de inscricdo. O ingrutor saleciona no formul&io proprio, os aunos que confirmaram sua
inscricdo. Entdo, automaticamente € enviada uma mensagem ao adminigtrador do curso que vai
cadastrar 0S novos usu&rios e os informard sobre 0 seu nome de usu&io e senha de acesso a0
sgema
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urso de Programagao Logo - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

T[40 anAlEala T ACEIE T LISt O¢ LEpera - Reclsa "
Pagina de entrada 8. Nome : Edilene Ropoli
E-mail : edilene@turing.unicamp.hr
@ Endereco : Rua Tranquilo PRosperi, no. 2, casa 11 Campinas SP
Idade : 36 Sexo : F Escolaridade : Terceiro grau incompleto
Programacio Instituigido : NIED - Unicamp Funcao : Analista de Sistemas

Conhecimentos de informatica

@ |Windows| Word | Excel |Lugo |Intemet| Cutros

Avancado |Avangade Intermedianio |Basico | Avancado access

Atividades Interme diario

Outras informacgdes : Estou interessada no curso para aprimorar meus conhecimentos.

w Ohservacgies :
/_ ;I

Cuadre de avisos
it} : 3
" Nio analisada * Aceita © Lista de Espera " Recusa
Grupos de discussao 9. Nome : Carla Rodrigues
E-mail : carlag@hotmail.com
a- Endereco : Rua Jose Paulino, 1450 /12 Campinas SP
n Idade : 26 Sexo : F Escolaridade : Terceiro grau incompleto

Instituicdo : colegio Progresso Funcao : Professora de Matematica

Tutonal de Log
HLOME €2 ~o80 Conhecimentos de informatica

I |Wi.nduws |Word | Excel |Logo |Intemet| Cutros
& —
= L . . . Lingu B
S Basico | Basico Menhum Béasico |Basico Bisi Agem Lasit
Ilaterial extra asice

Outras informacgdes : Ja fiz um pequeno curso de Logo e tenho muito interesse em aprender

Bate- mais.
=ae-papo Observacdes :
R [
W
Ifensagem F LILI b
* Ni i 8 jita © Li 8
B dministracio Nio anah.sada. Aceita ¢ Lista de Espera { Recusa
ACIMIISAagas 10. Nome : Marisa Silva

E-mail : msilva@correionet.com.br
Endereco : Av Anchiete, 2345 apto 121 Campinas SP ~|

Figura4.4: Avaliagdo da I nscricdo

4.5 Seguranca de acesso

O curso possui um esquema de seguranca de acesso a0 ambiente em trés niveis. No
primeiro nivel ndo ha restricbes de acesso. 1o inclui as paginas de informagles gerais sobre 0
curso, o formul&io de inscrigdes e a liga dos inscritos. No segundo nivel apenas os dunos e
ingtrutores tém acesso. Este nivel inclui as paginas de informagbes mais especificas do curso, o
tutorial, quadro de avisos, quadro eetrénico, bate-papo e correio eetrdnico. O terceiro nivel
permite 0 apenas aos ingtrutores e ao administrador do curso. Inclui a parte de administracéo
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do ambiente, como inclusdo/exclusio de grupos de discussdo, gerenciamento das mensagens dos
grupos de discussdo, andise e confirmaco das inscrigoes, etc.

O controle de é feito através da solicitacdo de um nome de usu&io e senha,
conforme pode ser visto na Figura 4.5. Edtas informagdes sfo pedidas a primera vez que uma
pagina com restricdo de € licitada. A partir do momento que as informagdes sfo
fornecidas e est@o corretas 0 acesso as outras paginas € direto, sem nova solicitacdo de senha. Caso
um usuario que tenha entrado com senha de gpenas a0 segundo nivel tente acessar dguma
pégina com restricdo de terceiro nivel uma nova senha sera solicitada

¥ Cursos a Distancia - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

Curso a distancia de Programacao Logo para
Informatica Educativa

Uszername and Password Required [ x|

Informacdaes sobre o Curso Enter username for Curso at cerceau. dec.unicamp. br:
B - | Entrar no curso User Name: |
Pazsword: |
’TI Cancel |
Curso encerrado!

Vocé ¢ o visitante niimero desde o dia 25 de novembro de 1997,

'@| ] |Connect: Please enter passward for host...

Figura 4.5: Solicitacéo de senha para entrada

4.6 Asferramentas de comunicacéo

Para permitir a comunicagdo dentro do curso desenvolvemos trés ferramentas, que so
descritas a seguir.
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4.6.1 Correodetrénico

O correio eetronico € sem divida a ferramenta mais usada para comunicagdo e a primeira
gue é utilizada em projetos educacionais. Os seus beneficios imediatos sfo evidentes, permitindo
uma comunicacdo fé&cil, répida e com baixo cugto. Outra vantagem de sua utilizacdo € a
possibilidade de comunicacdo assincrona e recursos como transferéncia de arquivos, que permitem
uma grande troca de informagdes. Por outro lado, esta facilidade de comunicacdo acaba gerando
um grande volume de mensagens que pode dificultar ou até mesmo impedir uma utilizacéo eficaz da
ferramenta [HAR95]. Por isto, € necess&rio uma adaptacio das caracteridticas tradicionais do
sstemade correio detronico para umamehor utilizacZo.

4.6.1.1 Modelo proposto

Uma dteracdo proposta no nosso sstema de correio detrénico € a inclusio da
caracteristica de organizacdo automética das mensagens enviadas e recebidas. A ferramenta permite
a visualizacdo das mensagens separadas por remetente, destinatario ou assunto, sem a hecessidade
de copi&las para pastas separadas. Esta organizacdo automética facilita principamente o trabaho
do ingtrutor.

As mensagens também podem ser visualizadas por pastas. Além das pastas Entrada, Saida
e Lixo que ja fazem parte da ferramenta, 0 usuario pode criar novas de acordo com 0 Seu interesse
de organizacéo.

Na Figura 4.6 é mostrado um exemplo de pagina da ferramenta. Nesta pégina o usuario
pode escolher aforma de visuaizagdo das mensagens, no caso, por remetente.

kit Metzcape - [Correio Eletronico]

Eile Edit “iew Go Bookmarks Options Directory indow Help

Visualizar as Lista das mensagens por remetente
mensagens por:
1. Alessandra Dutra - cerceau@doo. unicamp br
2. Helediza Wieira - heleisai@doo unicamp br
% Eemetente 3. Eilvic Batista Teite - sbleite@fee unicamp . br
= Destinataric 4. Janne Oeiras - janne@dcc unicarme. br
© Assunto 5. Mariia Coclhe - meooslho@doc umicamp. br
 Pasta
 Todas
_x=m| |Document: Done | 7 i

Figura 4.6: Visualizacdo de mensagensno Correio Eletrénico
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A Figura4.7 mostra a listagem de todas as mensagens recebidas de um certo remetente e a
Figura 4.8 mostra o formul&rio que deve ser preenchido para o envio de uma mensagem.

s Metscape - [Correio Eletrénico]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory  ‘Window Help

Mensagens recebidas de Alessandra Dutra - cerceani@dcc.unicamp.br

Responder 001 - Lida 29/07/1997 11:34:54 Informaccoes - Horario do curso
002 - Respondida 01/08/1997 09:16:32 Informacoes — Uso do chat
Torreiars 003 - Salva 01/08/1997 13:07:50 Informacoes — Nova wersao pronta
- 004 - Nowva 01/08/1997 18:23:08 Duvidas - Re:Nao funcionou
005 - Nova 02/08/1997 05:10:15 Frogramacao — Becursao
Salvar =]
Apagar Numero: 004
De: cercean@doe. umc armp. br
Para: Maria Clara Silva - mclara@logo-curse. br
Copia: Luis Catles Ferretra - lefi@logo-curso br
Data: 0TNEM1997 182308
Assunto: Dusndas

Comentario: EelJac funcicnon

2 Chat nao estava funcionandoe hoje de manha porque eu estou fazendo algumas alteracoes no sistema e
o sernidor esta fora do ar. Amanha ja va estar tudo funcionando normalmente.

Ale.

Responder |Inc:1ui mensagem original? ' Sim & Mo

Figura4.7: Visualizacdo de mensagens recebidas de um remetente

hd Netscape - [Correio Eletrdnico]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Diectory ‘window Help

|»

Para
|
Cdpia
|

Azsunto
© Informacoes © Duwidas € Programacac

Comentario

Iensagem

Enwiar Cancelar |

Figura 4.8: Formulario para envio de mensagens
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N&o foi incluida a funciondidade de gerenciamento de listas. Para a disseminacéo de
assuntos de interesse gerd do curso e para 0 estabelecimento de listas de discusséo deve ser
utilizado o Sstema de quadro el etrénico.

4.6.1.2 Modelo implementado

Devido a dificuldade de se implementar o sstema de correio eetrénico completo e da
necessidade da montagem do protétipo de um curso para teste, implementamos e disponibilizamos
para uso no ambiente gpenas um protétipo do modelo, para envio de mensagens através de
formulé&io.

A facilidade que este programa fornece € uma lista com os enderegos e etrénicos de todos
0s participantes do curso, facilitando 0 envio de mensagens. Um exemplo da tela de envio de
mensagens é mostrado na Figura 4.9.

Y Comreio Eletronico - Netscape

File Edit Yiew Go Communicator Help

Formulario de envio de mensagem

Die:

|Alessandra-cerceau@dcc.unicamp.br j

Silvio-shleite@correionet. com. by =l £ Todos
Copia:

|heloisa@ doc.unicamp.br

Alessandra-cerceau@@dcc. unicamp.br j‘

Fernanda-fireire@turing.unicamp. br
Carla-carlai@hotrail. com
Silvio-sbleite@correionet. com.br ﬂ ~ Todos

Assunto:

|N0vos enderecos

Idensagem:
Pezsoal, J

Achei outros enderecos muito interessantes.
Vou mwandar para voces.

Ale.
I f
Enwiar | Limpar

Figura4.9: Tela de envio de mensagens



4.6.As ferramentas de comunicagéo 43

A concluso do modelo proposto esta sendo feita a partir do protétipo implementado.

4.6.2 Quadro eletronico

Na maioria das conversactes, devido a sua natureza efémera e serid, as pessoas estéo
gpenas trocando informagdo, ndo compartilhando-a. A auséncia de armazenamento da conversacéo
pode ocasonar a perda de aguma informacdo importante, entdo, a utilizacdo de um espaco
compartilhado acrescenta uma nova dimensdo a conversacdo [SCH95]. Neste sentido, o quadro de
avisos € uma ferramenta muito usada para a execucao de um trabalho cooperativo pois possui este
espaco compartilhado. Porém, este possui um grande problema que € a limitaggo de seu espaco
fisco, o que ndo ocorre com a versdo eetrbnica. Outra vantagem do quadro eetrénico € a
possibilidade de comunicacdo assincrona entre pessoas geograficamente dispersas.

A utilizacdo proposta para 0 quadro eetrdnico que desenvolvemos € uma lista de discusséo
assincrona aravés de formul&io. Como ha um armazenamento do processo de discussdo, 0s
participantes podem visudizalo a qualquer momento. Com isto podem participar do processo de
discussdo sem a necessidade da presenca de todos a0 mesmo tempo e no mesmo lugar.

Através desta ferramenta é possivel visudizar o processo de discussio de forma estruturada
de acordo com o fluxo da discussio e de forma cronoldgica. Para participar da discussio é s
enviar uma nova mensagem ou responder a uma mensagem ja existente, através do preenchimento
de um formul&rio.

A suautilizacao, ao invés do correio detronico, tem como objetivo béasico o estabel ecimento
de uma discussdo de forma mais estruturada do que a que € possivel através do correio eetronico,
adém de diminuir o volume de mensagens neste.

Uma caracterigtica importante deste sstema de quadro eetrénico € a organizacdo do
processo de discussio em vaias subligtas de discussdes. Esta divisio possibilita uma mehor
organizacdo e acompanhamento do processo de discussdo. No entanto, este nimero ndo pode ser
muito grande, pois uma pessoa Ndo consegue acompanhar Varios processos de discussdo ap mesmo
tempo. No nosso sistema, previu-se que o instrutor do curso seria 0 responsavel por determinar
guantos e quais seriam 0s tépicos em discussdo. Além disso, ele deve observar 0 processo de
discussdo, intervindo para gpontar solugdes, resolver conflitos e também dimentar o processo. Ele
também pode manter um contato individual com cada duno, tirando dividas e acompanhando o
processo.

Como este € um processo de discussio assincrono, os participantes podem analisar melhor
0s comenté&rios e expressar suas dividas e opinides de forma bem mais consistente. Além disso,
permite um armazenamento do processo de evolugdo da discussio, podendo ser Util naavaiacdo de
desempenho e participacéo.

A edruturacdo do processo de discussio € feita através de estruturas de hipertexto,
possibilitando uma visuaizacdo do processo de discussio em diferentes nivels de abstrac@o. 1sto
facilita 0 processo de estruturacéo de idéas durante a discussio, possibilitando uma conferéncia no
computador [HAR90,WOL 9Q].
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O quadro detronico que implementamos foi utilizado para a montagem de duas ferramentas.
grupos de discussdo e quadro de avisos.

4.6.2.1 Grupos de discussdo

O objetivo dos grupos de discussio € fornecer um ambiente estruturado para a discussao,
andise e solucéo de problemas. Os grupos de discussio sdo montados numa pagina dividida em
duas partes, como mostrado na Figura 4.10. Na parte da esquerda o usué&rio pode escolher o
tépico de discussio que ele quer acompanhar. Na direita é visuaizado o processo de discussio. E
mostrada a lista de mensagens daquele tdpico de acordo com a forma de visudizagdo escolhida,
edtruturada ou sequiencia por ordem cronolégica. Na parte de baixo da tddla é modtrada a
mensagem selecionada para visudizacdo. O usu&io pode acrescentar uma nova mensagem ou
responder a alguma mensagem ja existente. Para evitar ramificagBes muito grandes a profundidade
da &vore de resposta a um comentério foi iniciamente limitada em 3. Esta limitagdo visa evitar uma
edrutura muito profunda que dificultaria a visuaizaco e também uma disperséo do assunto em
discussdo.
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Figura 4.10: Quadro Eletrénico

E responsabilidade do instrutor estabelecer quais os assuntos dos grupos de discussio. Para
isto ele deve preencher o formul&rio especifico na parte de Administracdo do Curso. Entéo, é
enviada uma mensagem a0 administrador do curso que cria’|d o novo grupo, fazendo as
configuraces e ateragdes de paginas necessrias.

Tanto os dunos quanto os indrutores podem incluir mensagens em qualquer grupo de
discussio. E permitido até dois niveis de resposta para cada mensagem inicia. Esta limitagio tem
como objetivo evitar a digpersdo do sentido origina da mensagem. Cabe ao indrutor fazer o
gerenciamento das mensagens dos grupos. Isto € feito através de uma ferramenta para exclusio de
mensagens dos grupos de discussio. Edta ferramenta € uma variagdo da ferramenta do quadro
eletronico e também € acessivel através da pagina de administracdo do curso. Seu uso € limitado
aos ingtrutores e do administrador.
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4.6.2.2 Quadro de Avisos

O Quadro de Avisos tem como objetivo informar aos aunos dos acontecimentos do curso
gue ndo sgam agueles da programacao do curso. Ele também foi montado utilizando a ferramenta
de Quadro Eletrénico. Tanto alunos como professores podem colocar novos avisos no quadro
através do preenchimento de um formulario. Se necessario, a limpeza de mensagens do quadro
pode ser feita através da mesma ferramenta de limpeza dos grupos de discusséo, que esté na pagina
de administracéo do curso.

4.6.3 Bate-papo

Ferramentas como correio eetrdnico e quadro eetrbnico sdo muito eficientes para troca de
informag0es e para gerenciar um processo de discussio, respectivamente, mas possuem uma
limitacdo: possibilitam apenas comunicacdo assincrona. Em um ambiente como 0 de um curso a
distncia onde os participantes estdo geograficamente dispersos e a possbilidade de uma reunido
presencia € muito remota, existe uma necessidade de se poder conversar em tempo red para criar
uma sensagdo de co-presenca. Para suprir esta necessdade foi estabelecido o desenvolvimento de
uma ferramenta de bate-papo de forma a proporcionar esta possibilidade de comunicacdo em
tempo red.

Devido a natureza dindmica do bate-papo ele ndo permite um processo de discussio muito
edtruturado. Além disso, como ndo possui memaria sobre a discussao, dificulta a criagdo de um
verdadeiro ambiente colaborativo [SCH95]. No entanto, esta possibilidade de contato em tempo
red entre os participantes smula um processo de discussio em sda de aula possibilitando uma
grande troca de dividas e sugestfes. Edtas, por sua vez, podem ser melhor trabahadas depois
através do correio eetrénico ou do quadro eetrénico.

A ferramenta de bate-papo que desenvolvemos segue o modelo das ferramentas de bate-
papo atualmente encontradas na Internet, como mostrado na Figura4.11. O usuério deve fornecer o
Seu nome para entrar na sdla. Dentro da sdla ele é informado das pessoas que estdo presentes e
comega areceber e enviar mensagens.
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Figura4.11: Bate-papo

A possibilidade do envio de mensagens individuais e a existéncia de sdas para discussdes
em separado ndo foi incluido nesta primeira versio da ferramenta. A possibilidade de “ conversas
em paraelo” pode gerar desconfianca por parte dos participantes e a geragéo de pequenos grupos
Separados. A inclusio destes caracteristica é analisada no teste do curso piloto no proximo capitulo.

O objetivo do bate-papo é fornecer uma ferramenta que permita conversas on-line entre os
participantes do curso. As sessbes de bate-papo com a presenca dos ingtrutores devem ser
marcadas no quadro de avisos ou ha programacdo didria. O bate-papo pode ficar no ar em outros
horérios, se houver interesse do grupo. A pagina do bate-papo possui instrugdes especificas sobre
Seu funcionamento.

4.7 Desenvolvimento das ferramentas

O ambiente do curso foi desenvolvido utilizando diferentes linguagens, mas sempre tendo
como foco o desenvolvimento de gplicagbes que funcionassem em um browser, para garantir a
portabilidade.
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A ferramenta de bate-papo foi desenvolvida na linguagem Java [JAV, DEC95, FLA96,
HUG97] usando o compilador JDK 1.1.2. Foi desenvolvido um programa servidor, que €
executado no servidor do ambiente, e um applet cliente, que é executado no browser de cada
pessoa conectada ao bate-papo.

A fearamenta de quadro eéetronico foi desenvolvida usando como base a ferramenta
Whoard [WBQ] encontrada na Internet. Ela foi adaptada para ficar segundo o modelo proposto.
Este é um programa CGlI [TIT96] que foi desenvolvido na Linguagem C.

O correio eetrénico também € uma adaptacéo do Whoard e utiliza as fungdes basicas do
Hypermail [HY . Todo o codigo esta em Linguagem C.

As ferramentas de inscricdo, andise de inscricdo e outras ferramentas auxiliares como
cadastro de ingtrutores, estatistica de acesso e incluséo de grupos de discussdo sdo um conjunto de
formul&ios HTML [HTM] e programas CGI desenvolvidos na Linguagem C.

A integracdo das ferramentas foi feita aravés de paginas montadas em HTML. O
desenvolvimento de todas as ferramentas ocorreu numa méaguina Pentium no ambiente LINUX.
Como servidor WWW foi utilizado o programa Apache 2.0 [APA] disponivel na Internet  para
copiae utilizacdo.

O controle de a0 ambiente, com permissies de acesso as paginas foi feito utilizando
um madulo de configuracdo do préprio servidor Apache.

4.8 ConsideragOes Finais

O ambiente foi projetado de forma a poder ser utilizado em qualquer curso que tenha como
caracteristica atividades procedimentais. Para isto foi dado uma grande énfase no processo de
comunicagdo entre os aunos e indrutores. Também foi previga a incusfo de materiais para
referéncia e tutoriais.

Para a montagem de um curso dentro do ambiente devem ser geradas as paginas de
informagBes sobre 0 curso e o tutoria, caso sga necess&rio. A estrutura de paginas HTML e
ferramentas do curso devem ser ingtaladas dentro de um diretorio de um servidor Web, incluindo as
novas paginas geradas. Este processo deve ser feito pelo administrador do curso, ja que exige
conhecimentos de HTML e sobre o funcionamento do servidor.

No ambiente podem ser acrescentadas outras ferramentas de comunicagdo com recursos de
vOz ou video. No entanto, a utilizacéo destas ferramentas fica mais restrita dependendo da estrutura
de acesso arede que o publico participante do curso possui.

Todo o ambiente projetado esta implementado, com excecéo do correio eetronico que foi
gpenas parcidmente implementado. A conclusio do correio detrénico faz parte do trabalho de um
aluno de iniciacéo cientifica e esta sendo baseada no modelo proposto neste projeto. Apesar do
correlo detronico ndo estar completamente implementado, o ssema foi integrado de forma
consigente permitindo a montagem de um curso real e completo parateste.

Pode ser notado da descricéo redlizada do ambiente que tinhamos implicita uma dindmica
de curso baseada na experiéncia presencia de instrutores de cursos de |nformética na Educacéo.
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Procuramos definir ferramentas de comunicacdo que de certa forma mimetizassem as
SituagBes de um curso presencia. A avaiacdo dessa propodta foi feita através de um curso piloto
real que descrevemos no proximo capitulo.



Capitulo 5

O curso piloto

5.1 Introducéo

No capitulo anterior descrevemos 0 ambiente desenvolvido para a montagem de um aurso a
disténcia. Neste capitulo descrevemos o protétipo de um curso de programacéo basica da
Linguagem Logo dirigido a professores e pesquisadores que fol montado e ministrado para uma
primera avaiacdo do ambiente.

Paraminigtrar 0 curso convidamos quatro instrutoras do NIED que ja possuiam experiéncias
anteriores em cursos de Logo, mas de forma presencia, e que participaram do design inicd do
sstema. Baseando-se em suas experiéncias as indrutoras gjudaram a montar 0 curso. Além disso
exisia um administrador® que acompanhou o processo, e foi responsivel por toda a parte
operaciona do curso, como criacdo e atudizacdo de péginas e informagdes

O curso teve duracdo de apenas 15 dias e contou com a participacéo efetiva de 5 aunos,
das 10 inscrigdes aceitas. Os aunos foram selecionados entre 20 pessoas que se inscreveram. A
divulgacéo foi feita através da pagina do NIED e de uma lista de pessoas que adquiriram produtos
ou tiveram contato com o NIED. O enfoque do curso foi nos aspectos da programagéo Logo,
através da resolucdo de atividades de programagao.

O objetivo do teste do ambiente foi definir a forma de interacdo para o ensno de
programacdo a digéncia Para igto foram utilizadas diferentes formas de comunicacdo: pégines
HTML, correio eetronico, listas de discussdo, quadro de avisos e bate-papo.

Uma descricdo mais detahada do curso, sua dindmica e as avaiagOes feitas pelos aunos e
instrutoras sGo mostradas nas segoes seguintes.

* Que no caso especifico do curso piloto foi o autor dessa dissertaco.

50
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5.2 Plangamento do curso

Como primeiro passo paramontagem do curso foi redlizada uma reunido com as ingrutoras
do NIED, onde gpresentamos o ambiente em sua versdo final. Elas tiveram uma explanagéo sobre
0s objetivos e funcionalidades de cada parte do ambiente. Também puderam testar o ambiente
smulando o processo de inscricéo e avaliacdo da inscricdo e utilizando as ferramentas de envio de
mensagens, bate-papo e grupos de discussdo.

Depois deste contato inicid foram marcadas novas reuniGes para definicéo do curso: assunto
a ser tratado, duraco, periodo de inscricéo, publico avo, forma de divulgacdo, atividades a serem
desenvolvidas e dinamica

Foi determinado que o curso seria de programacdo basica de Logo. Com isto teria-se como
publico avo pessoas envolvidas com o trabaho de informética na educagéo e, como um curso de
programacdo exige um grande interacao, seria possivel testar a dinémica do curso.

Devido a limitacdo de tempo para redizacdo do teste foi estabelecido que o curso duraria
duas semanas. As inscricbes seriam abertas uma semana antes e 0 processo de divulgacéo das
inscricles seria feito através da pagina do NIED e de uma lista de enderegos el etrénicos de pessoas
gue jatinham tido contato com o NIED ou adquirido algum materid do nicleo. O nimero de vagas
fol iniciamente fixado em 6 para garantir um acompanhamento eficiente.

Foi definido que o curso teria como enfoque principa atividades iniciais de programacéo em
Logo. Para isto seriam utilizadas p&ginas HTML para informagdo da programecéo diaia e
atividades do curso. Também haveriam textos tedricos para discussdo como materid extra O
trabaho de comunicagéo seria feito basicamente utilizando o correio eetronico para envio das
atividades resolvidas pel os alunos e devolugéo das correcOes.

As aividades para serem desenvolvidas foram sdecionadas a partir de atividades ja
utilizadas em cursos presenciais. Foi definido um bom volume de atividades numa seqiéncia
crescente de dificuldade e de necessidade de novos conceitos de programacdo. As atividades
seriam liberadas gradativamente de acordo com o andamento do curso.

As novas aividades liberadas seriam anunciadas na pagina principad do curso. Haveria
também umalligacdo paratodas as atividades ja desenvolvidas no lado esquerdo da pégina.

Um pegqueno nimero de textos de assuntos relacionados com informética na educacéo
foram sdlecionados para serem disponibilizados. Seriam mantidos grupos de discusso sobre 0s
assuntos dos textos e sobre outros assuntos que as instrutoras ou adunos tivessem interesse. A
liberacdo dos textos com a criacdo de grupos de discussdo seriam feitos durante o curso. Os dunos
Seriam avisados atraves da pagina principd.

Todos os dias haveria ingrutoras disponiveis para solugéo de davidas on-line. Os horérios
seriam dternados entre a manhé e a tarde para atender um maior niUmero de participantes. Também
seriam marcadas sessdes de bate-papo de acordo com o interesse e necessidade do grupo. Estas
sessdes poderiam ser sobre assuntos especificos ou apenas para entrosamento do grupo.

Na pagina principa do curso seria mantida a programacéo do dia, com as aividades
marcadas, e outros avisos mais gerais (sobre feriados, quedas de Sstema, etc).
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Ap6s serem definidos estes parametros do curso foi feita a montagem do protétipo. Para
isto foi necessario ainclusdo de um tutoria Logo em HTML, ja montado pelo NIED, a geracéo de
paginas HTML das atividades e textos e também a geracdo de paginas de informacdo para os
interessados em se inscrever no Curso.

5.3 Processo de inscricéo

As inscrigdes ficaram abertas durante 4 dias a partir do dia em que a abertura do curso foi
divulgada. Considerando o pegueno periodo de divulgacéo do curso houve uma boa procura.
Foram feitas 20 inscriches. As pessoas inscritas eram basicamente de universidades e tinham dguma
relacéo com a area de informética na educacdo. Também houve inscrigdes de pessoas de escolas de
primeiro e segundo graus interessadas em trabahar com informética em suas escolas.

O processo de avdiagéo das inscrigdes foi realizado no dia seguinte a0 encerramento das
inscricdes. Asingrutoras fizeram primeiro uma avaiacéo individud de cadainscricdo. Depois elas se
reuniram com alistagem das avaliagOes para decidir osinscritos.

Devido a boa procura pelo curso foram aceitas 10 inscrigdes. Este nimero de inscrices
aceitas maior do que o previsto também ocorreu para garantir um bom ndmero de participantes
mesmo que houvessem desistentes durante 0 curso. Para testar o processo de interacéo foram
escolhidos dunos de lugares diversos e um grupo de uma mesma indituicgo. Com isto haveriam
ppessoas Cujo contato Sseria apenas atraves da rede e um grupo que ja se conhecia e tinha um contato
di&io presencid. Também foram escolhidas pessoas com perfis diferentes  professores
universitarios, professores de primeiro e segundo grau, um estudante de pos-graduacdo, um técnico
em informética e um orientador educaciond. A distribui¢do geogréfica dos aunos selecionados ficou
assm: Rio de Janeiro (1), Campinas (4), Campo Grande (1), Cuiaba (1), Porto Alegre (2) e Beo
Horizonte(1).

Foi pedida a confirmacéo da inscrico até dois dias antes do inicio do curso. Todas as
pessoas que tiveram suas inscrigdes aceitas confirmaram interesse em participar.

Assm que um auno confirmava interesse lhe era enviada um senha para a0 CUrso.
Desta forma ele j& poderia entrar no curso para ter um contato inicial com o ambiente. A pégina de
entrada ja estava disponivel informando sobre as primeiras atividades. Também foi acrescentada
uma ligacéo para que os alunos fizessem a copia da versio do Logo que seria usada no curso.

Todo o processo de avdiacdo das inscricles, aviso de aceitacdo e confirmacdes foi feito
utilizando-se as ferramentas disponiveis no curso e ja descritas no capitulo anterior.

5.4 O curso

A paginaprincipa do curso depois do curso montado ficou como € mostrado na Figura 5.1.
O frame da direita contém a pagina com a programacdo do dia. No frame da esquerda fica a barra
com ligacdo para as outras partes do curso.
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A pégina de entrada foi utilizada para manter as informagdes diérias do curso. Informava as
novas atividades, hor&rio que as ingtrutoras estariam disponivels, horario da sessdo de bate-papo,
abertura de grupos de discussio e também dicas, como ligagbes para os itens do tutoria
relacionados com as atividades. Era atualizada diariamente com novas informagdes e as informagtes
dos dias anteriores eram mantidas em uma pagina de programagéo do curso que podia ser acessada
através de umaligaco no frame da esquerda da pagina principal.

¥ Curso de Programagio Logo - Netscape

File Edt Yiew Go Commuricator Help

Pégina de entrada

Informacies

Curso a Distiincia de Programaciio Logo para area de Informatica Educativa

@ 06 a 08/12/1997 - Quarto encontro prolongado
Aividades Estaremos disponiveis (on-line) das 14:30h as 16:30 chorario de Brasilia!) na terca-feira (09/12).

Sessiio de bate-papo as 15 horas terca (09/12).

uadro de avisos Atividades

mﬂ 1. Atividade :Estruturando um projeto
Grupos de discussan

2. Atividade :Construindo um mural de azulejos

Tutorial de Logo Ver no tutorial
@ Estruturando um projeto simples
aterial extra A diversidade das descricos

d,~ A diversidade da estruturaciio de procedimentos
\;;‘R

Novos grupos de discussio
Bate-papo

. 8 Texto : Por que o computador na educacio.
-

Iensagem

sSLogoW
Admministracdo

Continuem enviando as dividas...e os programas também para as instrutoras 11!

=1 e S

Figura 5.1: P. gina principal

A metodologia utilizada pelo curso foi a sugestdo de atividades de programacéo para
resolucdo pelos aunos. Diariamente, novas atividades eram sugeridas. Os aunos deviam resolver as
aividades e enviadlas as indrutoras. As atividades foram escolhidas de forma a exigirem um
conhecimento crescente de conceitos de Logo. Associado a este trabaho foram montados grupos
de discussdo com textos sugeridos como leitura. Também aconteceram sesses de bate-papo para
integrac&o dos alunos e professores.

O curso foi aberto com uma sessdo de bate-papo entre as indrutoras e aunos. Além das
ingtrutoras estavam presentes 5 dunos. Estes dunos foram os que participaram efetivamente do
curso. Os outros aunos deram apenas algumas noticias esporédicas.

Esta 525580 serviu para o entrosamento dos aunos e ingtrutoras. Neste primeiro encontro,
as pessoas e gpresentaram e mostraram quai's eram suas expectativas, experiéncias e interesses.
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Diariamente era definido um hor&io de atendimento on-line pelas ingrutoras e as novas
atividades que seriam liberadas para o dia seguinte. Estas informagdes eram disponibilizadas na
paginaprincipa do curso. Também eram informados nesta pagina os horarios marcados para
de bate-papo e a abertura de um novo grupo de discussdo.

Edas audizaghes didias das paginas foram feitas pelo administrador do curso. As
ingrutoras enviavam uma mensagem no inicio da tarde com a programacéo do dia seguinte. Ele
entéo gerava as hovas pagines, acrescentava as novas aividades ou criava um novo grupo de
discussdo, quando necessario. As paginas eram audizadas no find datarde. Com isto, permitia-se
gue as pessoas que tivessem acesso ao curso a noite ja fossem informadas da programaco do dia
Seguinte.

Como estas informagles eram dteradas diariamente na pégina principa do curso e ndo e
podia garantir que todos os participantes tivessem acesso di&io a0 curso, foi verificada a
necessidade de se manter uma pagina com todas as atividades ja programadas para o curso. Uma
ligacdo para a pagina com a programacao completa foi acrescentada na pagina principa.

Antes do curso comegar foi montada um pagina bésica com um bom volume de atividades
dos assuntos que seriam tratados. Também foi definida uma ordem em que as atividades seriam
trabalhadas. As atividades seriam liberadas de acordo com o andamento do curso. Durante o curso
a ordem foi dterada e ndo foram liberadas todas as atividades. A lista das atividades trabal hadas
durante o curso pode ser vistana Figura5.2. A Figura 5.3 € um exemplo de uma destas atividades.

Os dunos enviavam os arquivos com a resolucdo da atividade via correlo detrénico. As
ingrutoras, ao receber as solugles, verificavam o que o auno tinha feito e faziam sugestGes para
corregdes ou melhorias da solugéo.

A seguir é descrita a dinémica de funcionamento do curso através da descricéo da utilizacdo
de todas as ptesdo CUrso.

B Coed s s Boam nene B B ogo - Mot e s
s Erd  Yees fo Corwesscsos  Helo

Fiqura 5.2: Lista das A tividades do curse
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Figura 5.3: Exemple de atividade de curse

9.4.1 Grupos de discussko

Durante 0 curso foram criados 4 novos grupos de discussdo, com um total de 24
mensagens. A metodologia adotada pelas indrutoras nas discussies foi lancar o tema e esperar
comentarios iniciais dos aunos para sd depois entrar na di Scussao.

Dois grupos de discussdo eram sobre textos sugeridos como leitura extra. Estes textos
foram acrescentados para dar uma orientagdo pedagdgica ao curso. Na Figura 5.4 pode ser
visudizada a lista de textos utilizados durante o curso.
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Figura 5.4: Textos para leitura

Houve uma pequena participacéo nos grupos de discussao. 1sto aconteceu devido ao curto
periodo de duragéo do curso e porque o enfoque principd foi naresolugéo das atividades préticas.

5.4.2 Bate-pape

Foram redlizadas 3 sessOes de bate-papo com boa participagdo. Além da sesso de bate-
papo da abertura do curso teve uma no meio do curso e outra para encerramento. Houve uma boa
participacdo dos aunos e ingrutoras em todas das. Apenas na segunda sesso houve aguma
discussio mais direcionada. A seguir € mostrado um trecho desta discusséo.

9/Dez/97 15:00:16 — Aluno 4 fala paratodos :

Quais escolas da prefeitura sdo auxiliadas por vocés no
uso do logo.

A partir de que serie elas usam o logo?

9/Dez/97 15:02:20 — Instrutor 1 fala para Aluno 4:
A partir da Pré-escola.

Entretanto, estamos na outra ponta,

oferecendo cursos para osinstrutores e
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eventualmente para os professores de sala.
Assim, n&o temos muitas infor magdes sobre o
trabalho em salade aula

9/Dez/97 15:04:14 - Aluno 4 fala paratodos :
Mas na pré-escola ascriangasjéa

tem alguma nocéo de geometria (angulo),
para utilizar o Logo

9/Dez/97 15:07:11 — Instrutor 1 fala para Aluno 4:
N&o. A idéia e que as criangas através do uso

do L ogo usem intuitivamente essas no¢oes

de geometria bem como de numero, letras etc.
Por isso e que o objetivo educacional do professor
precisa estar bem claro para ele mesmo...

A ferramenta apresentou uma certa ingtabilidade, ndo suportando um volume muito grande
de mensagens. As vezes, as pessoas paravam de receber mensagens, entdo elas tinham que sair e
entrar de novo. Com isto, elas perdiam o ritmo da discussio e também criavase um certo
desinteresse.

5.4.3 Quadro de avisos

O Quadro de Avisos foi utilizado para disponibilizar informagdes que néo as referentes a
programacdo di&ia O quadro de avisos do curso pode ser visto naFigura 5.5.
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¥ Curso de Programagao Logo - Netscape
File Edit Yiew Go Commuricator Help

Pégina de entrada Atualiza IIMéIndD Sequencial Crescente 7|
[Enviar nova mensagem)] [ Volta a pigina principal ]
{i

Informaces

000001 Mensagens de duvidas e problemas - by "Alessandra Dutra"™ on 03 December 199
000002 Horarios - by "Alessandra Dutra™ on 03 December 19%7 11:28:4% (EDT)

000003 instalacao SLogoW — by "Edilene™ on 03 December 1997 15:23:28 (EDT)

000004 ajuda do SLogoW - by "Fernanda™ on 03 December 1397 16:20:30 (EDT)

000005 UNMICAMP fora do ar - by "Heloisa" on 04 December 1997 10:05:37 (EDT)

000006 Feriado dia 8 de dezembro - by "Rlessandra" on 05 December 1997 11:12:06 (E:

| | |
Quadro de avisos Numero: 6 . .
De: Alessandra at apollo.nied.unicamp.br
mﬂ E-mail: cerceaui@dee.unicamp.br
Data: 05 December 1997 11:12:06 (EDT)

Grupos de discussan

Assunto: Feriado dia 8 de dezembro

=
Oi pessoal,

Tutorial de Logo
Dia 08/12 eh feriado em Campinas, entao estamos liberando hoje
a tarde um programacao maior para ate terca-feira.

‘ Como os instrutores ou nao tem acesso em casa a Internet ou
Miaterial extra tem acesso atraves da Unicamp as respostas devem ficar para terca.

j:: Alessandra.

Java
Bate-papo

\Lﬁ

Mensagem Incluir mensagem original © Sim @ Nao _ Responder

SLogoW
Administracio

Figura 5.5: Quadro de Avisos

Apesar do pegueno nimero de avisos, dada a curta duragdo do curso, a sua utilizagdo foi
cons derada boa e acredita-se que sgjaimportante no funcionamento de um curso.

9.4.4 Correio eletr. nice

O modeo do ambiente previa um sistema de correio eetrénico que permitisse dém do envio
e recebimento de mensagens, uma organizacdo automdica destas facilitando principadmente o
trabalho das ingtrutoras. Este modelo foi descrito com detahes no capitul o anterior.

No entanto, durante aimplementacdo da ferramenta, foi verificada uma dificuldade maior do
gue a previga inicidmente. Os fontes encontrados disponiveis para cdpia na Internet eram muito
bésicos, exigindo um grande trabalho de adaptacéo para implementacdo de um sistema completo
como estava projetado. Além disso, havia a necessidade da conclusdo do protétipo do ambiente
parateste.

Por isso, foi digponibilizado para uso pelos participantes apenas a parte de envio de
mensagens do programa. A facilidade que este programa fornece é uma lista com os enderegos
eletronicos de todos os participantes do curso, facilitando o envio das mensagens.

No entanto, isto ndo foi suficiente para atender as necessidades do curso. Como havia um
grande volume de mensagens entre os aunos e ingrutoras e também a necessdade do envio de
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arquivaos junto com as mensagens, as pessoas acabaram optando por usar quase gque exclusvamente
aferramenta de correio eetrénico que ja tinham costume.

As ingrutoras usaram o software de correio eetrénico Eudora e tiveram que se organizar
para controlar o fluxo de mensagens. Como estava previsto no modelo do sstema, foi trabahoso
controlar o fluxo de mensagens manuamente. O processo utilizado pelas ingrutoras para controlar
as mensagens foi concentrar todas num usuaio comum. Assm ficava mais facil o controle das
mensagens recebidas e das respostas enviadas.

9.4.5 Estrutura. ke das p. qinas

A organizacdo das paginas, segundo os participantes, estava smples e de fécil navegagéo. A
organizacéo foi feita de manera aficar bem intuitivo o processo de navegacéo. Desta forma néo foi
detectado problemas com a estruturago das péginas.

Outra congtatacdo importante € que a interface foi considerada smples, sem dementos
muito carregados, 0 que facilita a navegacdo de micros ligados a redes mas lentas ou
sobrecarregadas.

546 Informa.des

Nesta péagina foram mantidas informagBes sobre o funcionamento e estrutura do curso
(Figura 5.6). Também eram definidos os objetivos do curso. Como ndo havia um controle estatistico
das paginas acessadas, ndo foi possivel determinar se efetivamente alguém leu estas informagdes.

9.4.] Tutorial de Logo

Foi acrescentado a0 ambiente um tutorial da Linguagem Logo desenvolvido peo NIED
(Figura5.7). O tutorid foi bastante utilizado como auxilio na resolugéo das atividades.

O que facilitou a utilizagdo do tutoria foi aindicagdo, junto com as atividades marcadas, dos
itens do tutoria relacionados. Estes itens eram ligagOes diretas para as paginas correspondentes do
tutorid (Figura5.8).
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Fiqura 5.6: P. gina de infoerma. des sobre o curse
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Figura 5.7: Tutorial de Lege
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Figura 5.8: Ifem do tutorial acessado diretamente atrav. s de liga. ko na p. gina principal

9.4.8 Pesquisa na Internet

O curso ndo fez uso dos recursos da Internet no que diz respeito a fonte para material de
pesquisa. Nenhum trabaho foi feito neste sentido. Se tivesse havido tempo para um maior avango
da pate redacionada com aspectos metodologicos do uso da Informatica na Educacdo,
provavelmente isto seria trabal hado.

Além das ligagBes para Sites de pesquisa, 0 ambiente ndo fornece nenhuma outra facilidade
para este tipo de trabaho, como repositorio para paginas de alunos ou gravacdo de enderegos
pesquisados pelos aunos.

5.5 Avaliagao do curso por parte dos alunos

No dia de encerramento do curso foi liberado para os dunos um formul&io para avdiacao
do curso. Todos os 5 dunos que acompanharam o curso preencheram o formulario. Além disso,
mais trés aunos se comunicaram pelo correio eetronico avisando dos motivos da ndo participacéo
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no curso. A lislagem completa com o formul&io de avaiacdo e respostas dos adunos esta no
Apéndice A.

Os aunos ndo possuiam experiéncias anteriores em cursos a distancia, com excegéo de uma
aluna que ja participara de outros cursos, mas com formato e propogta diferentes. Com isto, boa
parte dos dunos se inscreveu movidos pela curiosidade e interesse em conhecer este tipo de curso.
Alguns tinham interesses mais especificos sobre conhecer Logo.

Em gerd, os aunos participaram mais da resolugéo da atividades, utilizando bastante o
tutorid e a comunicacdo com as ingrutoras. Alguns se dedicaram um pouco mais a leitura dos textos
e alista de discussdo. Esta diversidade deve-se aos interesses diferentes e tempo disponivel para o
CUrso.

Os aunos consideraram o processo de navegacdo nas péginas e utilizacdo das ferramentas
smples e intuitivo. Como se tinha 0 acesso a todas as pagines e ferramentas direto da péagina
principa 0 processo de locdizacdo ficava facil. Todos consderaram que conseguiram uma boa
evolucdo na utilizagco do ambiente como um todo durante o curso, ja que ainterface erasmples e
de facil utilizagZo.

Quanto a organizacdo das paginas ndo tenho queixas. Gostei da
distribuicdo e layout bem como da linguagem utilizada.

Aluno 4

As pessoas gostaram das atividades. Houve agumas reclamagdes do volume de atividades
em relacdo ao curto periodo de duracdo do curso. Mas as pessoas que realmente participaram do
Curso conseguiram redlizar amaior parte das atividades.

Achei as atividades bem inter essantes. Acho que o volume é que foi
grande para pouco tempo. Talvez fosse melhor usar um tempo maior
dividindo as atividades, pois a programagdo em L ogo exige um atividade
muito grande do aprendiz para refletir, testar hipéteses, fazer,

desfazer ...

Aluno 2

Achei as atividades condizentes no seu grau de dificuldade. E a
quantidade suficiente. Sugestao: “~"Uma atividade ampla que fosse sendo
incrementada aula a aula, no final teriamos um projetinho (um cenario
completo por exemplo)."

Aluno 4

Achei que as atividades foram adquirindo um grau de complexidade muito
interessante. Nos Ultimos exer cicios tinhamos de continuar usando
conceitos adquiridos no inicio do cur so. (...)
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Aluno 5

A opinido sobre o volume e grau de dificuldade das atividades foi muito variada. 10 se
deve principamente a diferenca de base de programacdo ou de conhecimento de Logo de cada um
dos aluncs.

A determinacdo de horérios didrios para atendimento funcionou muito bem. Com isto os
alunos sabiam que durante um periodo do dia ees teriam um atendimento rpido as suas dlvidas.
Todos consideraram o suporte dado pelas instrutoras muito bom. As ingtrutoras também mantiveram
contato constante com os aunos, incentivando e cobrando umamaior participagao.

Obtive resposta sempre que solicitei. O problema foi o pouco tempo que
eu dediquei.

Aluno 1

Osinstrutores foram maravilhosos! O retorno era feito rapidamente,
de forma clara e objetiva, ndo deixando davidas. Também gostel das
constantes mensagens de incentivo, pois ajudam a motivar o grupo.

Aluno 3

Otimo, sempretive retorno répido e claro. Foram muito atenciosas. Sem
problemas.

Aluno 4

Os textos foram lidos por quase todos os participantes do curso, mas gpenas adgumas
pessoas participaram dos grupos de discussdo. Esta pequena participacéo nos grupos de discussio
pode ser atribuida ao curto periodo de duraco do curso associado ao grande volume de atividades
de programacdo. Em outros cursos, com tempo maior de duracdo, este recurso pode ser mas
trabalhado. No entanto, a utilizacdo da ferramenta ocorreu de forma tranquila e sem dificuldades
para uso. As possihilidades de organizagéo das mensagens de forma estruturada foi considerada
eficiente paraum melhor acompanhamento do processo de discussao.

Ostemas foram étimos dando margem a bastante discussdo. Acho que as
pessoas participaram pouco e creio que pelo excesso de atividades,
poistinha que ler, fazer as atividades, discutir... As pessoas que

fazem cur so pela rede ndo tem muito tempo para dar conta de muitas
atividades num curto periodo de tempo.

Aluno 2
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N&o tive oportunidade de participar de nenhum por falta detempo, mas
li o que foi debatido e foram esses debates que me motivaram a ler ostextos.

Aluno 3

N&o foi feito um trabalho muito grande com os textos sugeridos para leitura. Foi dado um
maior enfoque as aividades de programacdo. Para um trabalho mais completo de discusséo de
textos seria necessario um tempo maior de duracdo do curso. No entanto surgiram comentarios bem
interessantes que demonstram as diferencas de problemas nas diversas regides brasileiras.

O computador, com certeza, € um excelente auxiliar do professor quando
este sabe como utiliza-lo e o torna seu aliado no processo de

construcao do conhecimento. No entanto, per cebe-se que sua implantagao
foi imposta e ele ndo sabe como fazer isso. Ha uma valorizagéo dos
técnicos, analistas em detrimento dos programas e como

utiliza-los. Quem é(sdo) o(s) responsavel(eis)? Percebe-se que a
pedagogia esté dissociada da informétical...

Aqui arealidade é bem dificil nesse aspecto. Ao ler ostemas em
discussao, constato que existe um abismo enorme entre os grandes
centros e os centros menos desenvolvidos. Gostaria de aprender, pelo
menos, a diminui-lo!...

Comentério feito pelo Aluno 1 no grupo de discussao
“"Por qué o computador na educacdo'.

A ferramenta de bate-pgpo teve uma utilizacdo razodvel por parte dos aunos. Todos
consideraram que € uma excelente ferramenta para entrosamento e troca de idéias dentro do curso.
Os problemas levantados foram a ingtabilidade da ferramenta e fdta de um direcionamento nas
sessoes.

O bate-papo permite aproximar as pessoas envolvidas no processo. E uma forma
de nos conhecermos sem nos vermos. Com ele, podemos trocar informacoes,
tirar davidas, discutir algo na mesma hora. (...)

E bom também para conhecer outras realidades com as pessoas que vivem em
lugares tdo diferentes do nosso pais.

Aluno 1

Ainda fico meio confusa para utilizar o bate-papo. As vantagens sao
claras e é essa idéia que pretendo implantar com meus alunos sobre
algunstépicos do nosso trabalho em sala de aula. Vejo grandes
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possibilidades didatico-pedagodgicas na utilizacdo do bate-papo.
Aluno 3

A ingabilidade da ferramenta esta sendo verificada e em novos testes do curso seu uso deve
ficar mas eficiente. A fdta de direcionamento nas sessbes de bate-pgpo parecer ser uma
caracteristica deste tipo de ferramenta. Por ndo permitir uma organizagdo ou controle, o bate-papo
tende a se tornar uma discusso solta. No entanto, esta possibilidade de contato e conversacdo é
muito importante para troca de idéas e entrosamento.

Outro recurso muito utilizado pelos dunos foram as ligagOes diretas para os tdpicos do
tutorid relacionados as atividades sugeridas incluidas na p&gina de programacdo. Isto facilitou o
trabalho de pesguisa dos aunos. Por outro lado, isto pode ter diminuido a exploracdo ndo
direcionada do tutorial, mas como o curso foi em tempo bem reduzido acredita-se que tenha sdo
uma boa solucgéo.

Os dunos consideraram sua participacdo no curso de regular a média. Como havia muitas
atividades, num curto periodo, eles ndo conseguiram participar de tudo. Aliado aisto aindahéa o fato
da época do curso, fim de ano, onde as pessoas que trabaham em escolas tem um acdimulo muito
grande de traba ho.

De acordo com a prépria avdiacdo dos aunos 0 curso proporcionou uma excelente
oportunidade de aprendizagem para ees. O mais importante foi que eles consderaram que dém de
uma aprendizagem bésica da Linguagem Logo eles gorenderam a utilizar novas ferramentas, como
bate-papo e grupos de discussfo. E toda esta nova aprendizagem os estimulou e deu base para
tentar continuar sozinhos com o gprendizado.

Regular. Porém estou com muita curiosidade para fazer a tartaruguinha
realizar todas aquelas atividades que vocés deixaram. Vou continuar
estudando o L ogo. (...)

Aluno 1

Aprendi muito: experimentel um novo cur so, obtive novos conhecimentos
sobre L ogo e linguagens de programacao, aprendi a usar novas
ferramentas como a lista de discusséo proposta.

Aluno 2

Consider o os meus conhecimentos adquiridos através do curso basico mas
suficiente para que eu possa continuar estudando e montando projetos
sozinhos.

Aluno 5
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Os dunos fizeram dgumas sugestGes como cursos mais longos, com mais tempo para 0s
grupos de discussio e bate-papo e para a resolucdo das atividades, atividades iniciais mais basicas
para um primeiro contato, resolucéo cooperativa de atividades e uma grande atividade, dividida em
partes que iria sendo resolvida de forma gradativa.

Com relagéo ao grande volume de atividades do curso, esta € uma questdo muito relativa
que vai depender dos objetivos do curso, publico-alvo e disponibilidades. No caso deste curso
havia uma limitagdo de tempo ent&o o curso teve que ser curto. E como era necessrio testar bem o
curso foi feito um trabalho intenso de interacéo.

No entanto, havendo disponibilidade de tempo poderia ser interessante que 0 curso tivesse
uma maior duracdo com mais tempo para resolucéo das atividades. Com isso, ao invés de uma
atualizacdo didria da programacdo isto poderia ser feito com uma periodicidade maior, por exemplo
a cada trés dias. Assm, haveria um aumento do tempo disponivel para os aunos redizarem as
tarefas, possibilitando que pessoas com menos tempo disponivel participassem do curso. Também
seria necessario uma dedicacdo menos exclusiva dos instrutores responsavels. Para os aunos mais
dedicados, poderiam ser propostos traba hos extras e desafios para ndo deixé|os desinteressados.
Em cursos de maior duragéo, poderia ser feito um melhor trabalho com os grupos de discusséo.

Como houve um periodo inicid de adaptacéo para instalacdo e aprendizagem do Logo, a
resolucéo das primeiras atividades ficou um pouco arasada. Consdera-se uma solugéo para este
problema a liberacdo do Logo e de agumeas atividades basi cas para adaptacdo pelo menos por uma
semana. No caso deste curso isto ndo foi possivel devido alimitacdo de tempo para sua redlizagéo.

Houve dguns aunos que tiveram problemas de comunicacdo no inicio do curso. Isto,
associado ao acimulo de trabalho no fim de ano, ndo permitiu que ees participassem efetivamente
do curso. Trés dunos enviaram mensagens justificando sua auséncia durante o curso. Apenas dois
aunos que ndo participaram ndo deram nenhuma judtificativa.

5.6 Avaliagdo do curso por parte das instrutoras

Como as ingrutoras ja tinham uma grande experiéncia anterior em cursos de Logo de forma
presenciad, havia uma grande expectaiiva com rdacdo as diferencas dos tipos de cursos.
Principalmente em relacdo ao processo de interacdo com os aunos.

No entanto, como as ingtrutoras nunca haviam tido contato antes com ambientes de curso a
digténcia, houve uma dificuldade inicid para entender a finalidade das diversas partes do ambiente.
Elas ndo conseguiam fazer uma clara distinggo da findidade de uso do bate-papo, quadro de avisos,
correio e paginas de informagdes. Mas com o andamento do curso, conforme o uso de cada parte
ficavamais claro, a utilizacdo comegou a ficar mais fé&cil. No aspecto operaciond elas consideraram
fécil autilizacdo de cada ferramenta, ndo tendo dificuldades para aprendizagem.

Como as atividades j& tinham sido trabahadas em cursos presencias pelas ingrutoras isto
facilitou o trabalho de acompanhamento da resolucdo das atividades. Ja havia um conhecimento
prévio por parte delas das dividas e erros mais freglientes na resoluco das atividades.
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O trabaho de intervengo na resolucdo das atividades tambeém foi muito bem feito. Segundo
das eda intervencio a disténcia fez com que a avdiagio das aividades fosse mais intensa. E
necessario um trabalho maior para avaiago do raciocinio adotado pelo auno e fazer sugestOes, ja
gue ndo se tem acesso ao registro do processo redlizado pelo auno pararesolucéo da atividade.

No inicio os aunos ndo sabiam utilizar o recurso de comentarios nos codigos apresentados
como solugbes das atividades, o que dificultava a avaiacdo das solugbes. Verificando esta
dificuldade as ingrutoras endgnaram os aunos a fazer os coment&ios e os incentivaram a us&-los.
Com igto os dunos comegcaram a melhorar as suas solugdes ja que tinham que andisar o que
edtavam fazendo para comentar. O trabaho das indrutoras também foi facilitado pois os
comentérios permitiam um acompanhamento do raciocinio empregado pelos aunos.

Elas consderaram que o processo de interacdo com os aunos foi eficiente. As atividades
egram andisadas e eram enviadas as respostas com os coment&ios. Como havia diariamente
ingtrutores disponivels para atendimento o tempo de resposta foi muito bom, com pouca espera por
parte dos aunos para resolucéo das atividades. Uma listagem da troca de mensagens entre aguns
aunos e asingrutoras estd no Apéndice C. Também houve interacéo através das listas de discussio
e do bate-papo.

N&o foram encontradas grandes dificuldades durante o curso. Um ponto que foi destacado
€ a necessidade de organizacéo das trocas de mensagens. Também foi detectada a dificuldade de se
adimentar os grupos de discussfio e bate-pagpos, problemas também verificados em cursos
presenciais.

Com vantagem de cursos a distancia foi considerado que é uma oportunidade eficiente de
aprendizagem por parte do auno, por outro lado exige um dominio maior do assunto por parte do
ingtrutor.

Como o acompanhamento de cada auno exige bastante trabaho por parte do instrutor,
torna-se dificil para um Unico ingrutor atender bem a varios aunos a disténcia. Por outro lado, a
possibilidade de contato constante permite um bom acompanhamento individua de cada aluno.

O grupo era muito heterogéneo e havia interesses diversos, mas as ingrutoras consideraram
gue houve uma boa aprendizagem por parte dos alunos. Uns gprenderam mais programaco, outros
sobre cursos a distancia ou sobre |nformética na Educacéo.

Para dteracdo do ambiente houve sugestdes sobre a dinamica adotada no curso e sobre a
edrutura do ambiente. Com relacéo a dindmica foi sugerido um curso mais longo, com maiores
intervalos para a resolucdo das atividades e leitura e discussdo dos textos.

Sobre a estrutura do ambiente foram sugeridas mudangas no processo de avaiacdo da
inscricéo e do sistema de correio eetronico.

Durante 0 processo de inscricao as ingrutoras verificaram algumeas ateragOes que poderiam
ser feitas nas ferramentas auxiliares do processo de inscricdo. Entre as dteragdes destacase a
necessdade de um resumo das avaliaghes com totdizagdes. Este resumo foi solicitado pelas
ingtrutoras que se sentiram um pouco perdidas com o grande volume de informagdes natela.

Além disso foi detectada a necessidade de se pedir a confirmagdo antes do envio de
qualquer mensagem de aviso para 0s dunos. Assm, as ingtrutoras conseguiriam manter um controle
melhor sobre o processo de avdiacdo dos pedidos de inscriches. Apesar destas pequenas
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alteragOes sugeridas, as ingtrutoras consideraram relevante o processo proposto de avaiacdo das
inscrigoes.

Segundo uma andise das ingrutoras durante o curso, a ferramenta de correio eetrdnico
poderia ser apenas loca a0 curso. Esta caracteristica poderia facilitar a construcéo da parte bésica
da ferramenta. A interface e caracterigticas da ferramenta permaneceriam iguais as do modelo do
sstema com a diferenca que poderiam ser mandadas gpenas mensagens local's a0 curso.

Apesar de um formato diferente, os cursos a digancia também exigem um intenso trabaho
dos ingrutores responsaveis. Provavelmente maior aé que em um curso presencid. Um
desconhecimento maior da turma e de como eles estéo fazendo as atividades faz com que os
ingtrutores tenham um trabaho muito grande para definir as atividades que seréo trabalhadas e como
fazer aintervencéo na resolugdo das atividades.

Uma listagem completa com o formulério de avdiac@o e respodtas das indrutoras esta no
Apéndice B.

5.7 Congderacbesfinais

Para permitir uma boa avaiacdo do modelo do ambiente, foi montado um protétipo que
permitiu a montagem de um curso efetivo para teste. Com isto foi possivel relmente avdiar o
modelo e verificar o que mais deve ser feito. Apesar do pequeno tempo de duracdo do curso, duas
semanas, ouve um grande envolvimento das ingrutoras. Além disso, os dunos demongtraram um
grande interesse em participar e aprender. Com isto, foi possivel avaiar todas as ferramentas e a
metodol ogia proposta.

Também consdera-se que este tipo de trabaho tem um grande potencid pois foram feitas
20 inscrigdes para 0 curso num curto periodo de quatro dias e com divulgacdo bastante limitada.
Houve um grande interesse mesmo com as pessoas sabendo que era um ambiente experimental
sujeito a problemas.

De um modo gerd, o teste do curso foi um sucesso. Tanto as instrutoras como os aunos
consderaram o0 ambiente de fécil utilizacdo e uma boa midia para ensino a disténcia. No entanto,
foram detectados aguns problemas nas ferramentas, que precisam ser melhoradas.

Como pontos positivos do curso destacam-se as ferramentas de grupos de discussio e
quadro de avisos, que apesar de terem sido pouco utilizadas sGo muito féceis de usar e muito Utels.
Durante 0 curso eas ndo apresentaram nenhum problema para utilizac2o.

Outra caracteristica muito boa do curso foi 0 estabelecimento de horérios de atendimento.
Com igo, os aunos tinham um retorno imediato das ingrutoras, permitindo uma melhor interacéo
entre eles na resolucdo das atividades.

A integrac@o das ferramentas e paginas HTML também foi consderada boa. A navegacéo
ficou bem intuitiva. A opgdo por uma interface mais Smples facilitou a utilizaggo do ambiente mesmo
em eguipamentos com ligacéo de rede mais lenta.

Durante o teste foi detectada a necessdade de melhorias no processo de inscri¢éo e no
bate-papo. As ateracdes necessarias no processo de inscricdo, propostas pelas ingrutoras, estéo
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descritas na secéo anterior e ja foram redizadas. O bate-papo apresentou instabilidade quando em
usO mais intenso, sendo necessaio que a ferramenta sga melhorada tentando resolver este
problema.

Com relacdo a inclusfo das caracteriticas de sdlas separadas e mensagens individuais no
bate-papo, pelo observado durante o curso ndo parecem ser caracteristicas necessarias. Como o
curso funcionou com grupos pequencs néo houve necessidade da divisdo dos dunos. Se houver
algum interesse neste sentido isto pode ser feito marcando sessfes de bate-papo em horé&ios
diferentes.

Além disso, foi comprovada a necessdade do sistema de correio eetrbnico como foi
projetado no modelo do ambiente. O trabalho para gerenciamento das mensagens geradas no curso
fol um dos maiores problemas das instrutoras durante o curso.

Tdvez tenha havido um volume de atividades maior do que seria aconsdhével para um
melhor gproveitamento do curso, apesar de alguns aunos terem conseguido redizar boa parte das
atividades. Em novos cursos serd muito importante dimensionar bem o volume de aividades de
acordo com os obj etivos esperados.

Como o enfoque maior dado ao curso foi nos aspectos de programacao, o trabalho com os
textos nos grupos de discussio ficou como uma aividade extra. Alguns dunos participaram mais
dos grupos de discussao, outros apenas olharam os textos. Mas no gerd todos acharam que € um
trabaho que deve ser mais desenvolvido, que a ferramenta € muito eficiente e que deveria se ter
mais tempo paratrabahar com ela.

Houve um bom volume de trabdho para as indrutoras. Elas concentraram todo o
recebimento e envio das mensagens em um Unico usuario para gerenciar melhor o processo. No
caso de um curso com um grande nimero de participantes poderia ser necessaria a divisdo dos
alunos pelo nimero de ingrutoras. Com um sistema de correio eetronico funcionando de acordo
com as alteragOes propostas, o trabaho das instrutoras seria bastante facilitado.

Também poderia ser interessante automatizar 0 processo de criacdo de grupos de
discussio, tirando esta responsabilidade da méo do administrador do sstema. O processo de
atudizacdo das paginas dos cursos, incluindo a programacdo did&ia ndo podia ser feito
automaticamente pelas ingrutoras. No caso especifico deste curso isto ndo foi feito pois paraa sua
finalidade de teste era necessario que o administrador tivesse um maior controle das atividades do
curso. No entanto, em cursos futuros poderia ser automatizada a atudizacdo de algumas paginas. A
automatizacdo de certas partes do curso ndo eliminaria a necessdade de um administrador mas
permitiria que esta pessoa tivesse um perfil menos técnico.

Este ambiente foi desenvolvido tendo como objetivo o desenvolvimento de cursos com
contetido procedimental. Para cursos com esta caracteristica é direta a montagem de novos cursos
para diferentes contetidos.

E necessario a geracio das péaginas de informagdes especificas do curso que devem ser
ingtaladas junto com a estrutura basica do ambiente em um diretério dentro de um servidor Web.
Também deve ser feita a atuaizacdo das ligaghes das péginas. Este trabalho deve ser feito por um
administrador com conhecimentos bésicos de HTML e de funcionamento do servidor Web.
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A utilizacdo do ambiente em outros dominios pode ndo ser muito direta. Dependendo do
tema do curso podem ser necessrias outras ferramentas que ndo as disponiveis no ambiente do
curso. Experiéncias devem ser feitas nesse sentido.



Capitulo 6

Conclusao

Durante todo o desenvolvimento da dissertacéo ja foram gpresentadas vérias
conclusdes, no entanto, estas serdo retomadas neste capitulo de forma resumida para um
melhor entendimento do traba ho.

Para preparar 0 aluno para 0 novo modelo de sociedade a escola deve passar por um
processo de transformagdo. A inclusdo de novas tecnologias pode facilitar este processo, mas
isto depende de uma mudanca da postura pedagdgica da escola e principamente do professor.

Um proposta para a formac@o dos professores para trabahar com Informética na
Educacdo foi formulada pelo NIED [PRA94,FRE95]. Embora esta nova proposta sga mais
eficiente no sentido de implantar 0 computador na escola, ela exige um contato muito intenso
entre a escola e os pesquisadores do NIED. Esta necessidade de contato constante e do
dedocamento dos pesquisadores para as escolas de origem dos professores em formacao,
impede que sga atendido um maior nUmero de interessados NOS CUrsos.

Para facilitar, e mesmo possibilitar, este processo de interacdo entre professores e
pesquisadores estudamos a possibilidade de utilizacgo de redes de computadores. Andisamos
varios projetos educacionais que utilizam a Internet com fins educacionais. Para 0s nossos
objetivos, aandise foi concentrada em ambientes para curso a distancia, trabalho cooperativo e
projetos para formagéo de professores.

Pela andlise percebemos que agpesar de estarem sendo desenvolvidas vérias ferramentas
para cursos a disténcia, dgumas com grandes recursos, existem poucos trabahos onde foi
verificada uma rea preocupacdo com a criacdo de um ambiente integrado que facilitasse a
gprendizagem. Outra caracteristica observada nestes traba hos é que boa parte dos ambientes
para o desenvolvimento de cursos so rigidos, possuindo uma estrutura fixa que ndo pode ser
facilmente aterada e adaptada as necessdades de cada auno. A andlise destes projetos serviu
de base para a montagem do nosso ambiente, mas as suas caracteristicas ndo se adequavam
completamente &s nossas necessidades.

Para a implementacdo do ambiente foram desenvolvidas novas ferramentas e também
foram adaptadas dgumas ferramentas encontradas disponiveis na Internet. Este processo foi
mais trabalhoso do que o previgo inicidmente. As ferramentas encontradas eram muito smples,
necessitando de um bom trabaho de programacdo para que se adequassem as necessidades do
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nosso modelo. Esta preocupacdo com o desenvolvimento de um ambiente com funcionamento
edtavel foi devido ao nosso objetivo de desenvolver um ambiente red para o oferecimento de
um curso e ndo gpenas um protétipo smples que ndo pudesse ser completamente testado.
Também era necessario desenvolver ferramentas que pudessem ser integradas facilmente dentro
de um ambiente Unico.

Além disso, foi importante andisar a metodologia que seria utilizada no processo de
intervencdo junto com os professores. O método de intervencéo utilizado foi uma adaptacéo
para ambientes de educacdo a distancia do processo de intervencao usado pelo NIED em seus
cursos presenciais. Neste sentido, os trabahos do LEC forneceram importantes subsidios. No
entanto, foi necessario que fosse definido um ambiente com caracteristicas proprias associado a
uma outra metodol ogia de trabal ho, ja que 0 nosso enfoque difere destes tipos de traba hos.

O desenvolvimento do ambiente teve como objetivo fornecer suporte a execucéo de
atividades préticas com orientacdo de especidigtas, gprendizagem de conhecimentos tedricos
de forma contextualizada com a execucdo destes projetos, comunicacdo entre 0s participantes
e discussdo de assuntos tedricos. O suporte a todas estas aividades € que garantiu a
flexibilidade do ambiente.

O processo de montagem de um novo curso dentro do ambiente é smples mas
necessita de um administrador com conhecimentos de HTML e de servidores Web. A inclusio
de novas ferramentas também é facilmente redizada. No entanto, a utilizaco de recursos mais
avancados deve ser estudada e andlisada de acordo com a estrutura computacional que o
publico avo do curso dispde.

Para teste do ambiente redizamos um curso piloto de programacéo basica em
Linguagem Logo. O grande interesse pelo curso, gpesar do curto periodo de divulgacéo e da
caracteristica de ser um curso experimental, demonstra a grande demanda por este tipo de
formac&o.

O curso piloto teve a duracéo de 15 dias e contou com a participacéo efetiva de 5
alunos das 10 inscriges aceitas. Esta participacéo baixa ocorreu principamente por problemas
de e falta de tempo por parte dos participantes. Nao houve desisténcias por problemas
NO CUrso.

De um modo gerd, o teste do curso foi um sucesso. Tanto as instrutoras como os
aunos consderaram o0 ambiente de fé&cil utilizacdo e uma boa midia para ensino a disténcia. A
flexibilidade do ambiente pode ser verificada durante o curso piloto. As varias possibilidades de
interacdo dentro do curso foram utilizadas pelos alunos de acordo com 0s seus interesses
especificos e sua disponibilidade de tempo.

As ferramentas desenvolvidas para o curso tiveram um bom desempenho. Apenas o
bate-papo apresentou uma certa instabilidade que deve ser resolvida para cursos futuros. Nas
ferramentas de administracdo foram sugeridas agumeas ateracles pelas ingtrutoras que ja foram
implementadas e testadas.

A metodologia utilizada para 0 andamento do curso foi considerada boa pelos dunos e
ingrutoras. A determinac@o de novas atividades e outros avisos na pagina de entrada do curso
fecilitava a comunicagdo com os dunos. O estabelecimento de horarios de atendimentos
também foi importante para permitir uma interacdo melhor entre dunos e indrutoras. Outra
caracteristicaimportante foi a associagdo dos itens dos tutorais as atividades sugeridas.
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A experiéncia anterior das ingtrutoras na redlizacdo de cursos presencials de Linguagem
Logo foi determinante parafacilitar o processo de intervencéo na resolucéo das atividades. ESta
experiéncia permitiu um entendimento melhor das dificul dades dos aunos facilitando o processo
de intervencdo que foi consderado muito mais trabahoso quando feito adisténcia.

Um dos principais pontos que devem ser andisados no oferecimento de cursos a
disténcia é o volume de atividades que vai ser trabalhado de acordo com a disponibilidade de
tempo dos participantes do curso. Normamente as pessoas que participam dos cursos néo
possuem muito tempo disponivel pois dém do curso ainda tém as suas aividades normais na
escola

Apesar do ambiente ter sdo testado com um curso de programacé em Linguagem
Logo, este ndo e restringe a esse tipo de curso. Este foi implementado tendo como objetivo o
desenvolvimento de cursos com contetido procedimenta e com ferramentas para grupos de
discussdo. Para cursos com estas caracterigticas € direta a montagem de novos cursos. Para
isto, € necessario a geracdo das paginas de informagdes especificas do curso que devemn ser
ingadadas junto com a estrutura basica do ambiente em um diretdrio dentro de um servidor
Web. Também deve ser feita a atudizacéo das ligaghes das paginas. Este trabaho deve ser
feito por um administrador com conhecimentos basicos de HTML e de funcionamento do
servidor Web.

O curso piloto foi montado para suprir uma das etapas do processo de formacdo do
NIED. Andisando as outras etgpas podemos concluir que o ambiente desenvolvido poderia
suprir de forma parcid também as outras etapas do curso.

Como o curso é redizado por um browser para Internet pressupde-se um
conhecimento pelo menos bésico de computagdo. Caso isto ndo ocorra, poderia ser redizado
um pequeno curso presencia para contato inicid com o computedor. Este curso seria
completado com um curso a distancia pelo ambiente através da resolucéo de atividades como
trabalhado no curso piloto.

O ambiente poderia trabadhar com a oficina de software educaciond aravés da
discussio dos software andisados pela escola Um tutorid sobre como avdiar software
educativo poderia ser acrescentado para direcionar o traba ho.

Tanto 0 uso do computador com o0 auno como a elaboracdo de um projeto podem ser
redizados através do ambiente. No entanto, poderia ser necessario acrescentar outras
caracterigticas, como facilidades para publicacéo de péginas que permitissem uma melhor
divulgacéo dos projetos redizados.

Pode-se destacar como uma importante caracteristica do nosso ambiente, a integracéo
de todas as ferramentas dentro de um ambiente flexivel mas fechado e de fé&cil utilizagéo.

A preocupacdo com o desenvolvimento de uma interface que fosse agradavel mas ao
mesmo tempo smples e clarafoi determinante durante todo 0 nosso trabaho. Foi considerado
que gpesar das mltiplas possibilidades para a criagéo de paginas, um interface smples é mais
eficiente principdmente para usu&rios novatos, nosso plblico avo. E importante destacar
também a participacdo durante o processo de definicdo e implementacdo do sstema de
pessoas experientes no tipo de curso e publico avo.

Com a experiéncia adquirida na redlizacdo deste trabalho pode-se afirmar que o estudo
e desenvolvimento de cursos a distncia ainda é uma &rea aberta com vérias possibilidades de
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pesquisa e com um enorme potencia e demanda para novos trabahos. Como ainda néo
existem padres bem definidos e aceitos para cursos a disténcia, existe uma grande variedade
de trabalhos que podem ser sugeridos tanto para expansdo dos resultados obtidos neste
projeto como para exploracéo de outros aspectos muito importantes que ndo foram analisados
neste trabaho.

Entre aspectos ndo abordados neste trabalho e que merecem ser estudados esta a
determinacdo de uma metodologia para a avaiagéo da aprendizagem em cursos a disténcia

Outra coisa que precisa ser verificada em cursos a disténcia é a necessdade de
interaco entre os participantes. Seria interessante a redlizagdo de cursos mais longos em
diferentes contextos para tentar determinar que tipos de cursos poderiam ser redizados
completamente a disténcia e se haveria dgum tipo de curso que precisaria contar com partes
presenciais também.

A smples trangposicdo da metodologia de cursos presencials para cursos a disténcia
leva a um ensno muito mais individudizado. Para resolver este problema € fundamenta que
uma metodol ogia para cursos a distancia sga S stematizada e estudada.

Além da resolucéo do problema de instabilidade do bate-papo, detectado durante o
curso piloto, pode ser interessante a inclusdo de mecanismos que permitissem a gravagéo das
conversas no bate-papo. Isto funcionaria como uma documentacdo da discussao, facilitando
consultas futuras e a continuidade do processo de discusséo.

A automatizacdo da organizacao de informagdes do curso € uma necessidade. Durante
um curso o volume de informagBes geradas e trocadas € muito grande dificultando a
administracdo, principamente por parte dos indrutores, onde existe uma ata concentracao.
Para isto € necessario a concluséo do correio eetrénico como proposto no modelo do nosso
ambiente.

Uma necessidade em cursos a disténcia € o controle estatistico de acesso as pagines e
ferramentas do ambiente. Como ndo se estd observando o auno isto permitiria um melhor
acompanhamento do trabalho do auno. Além disso é importante para mehor avdiar a
utilizacdo do sstema. No caso do teste do nosso ambiente, como ndo havia um controle
edtatigtico, a avdiagdo da utilizacdo foi redizada pelo que pudemos perceber das mensagens
trocadas durante o curso e das fichas de avaliacéo.

A montagem de novos cursos dentro do ambiente ndo é um processo complicado mas
exige um certo dominio de toda a estrutura do ambiente além de conhecimentos técnicos. Para
facilitar este processo permitindo a utilizacdo do ambiente de uma forma mais generdizada é
necessario aimplementacéo de facilidades para automatizar o processo.

Além de automatizar a montagem do curso, poderia ser necessario automatizar dgumas
atividades que devem ser realizadas durante o curso, como inclusdo de novas paginas e criagéo
de grupos de discusso, deixando o ingtrutor com mais autonomia sobre o funcionamento do
curso, que ficaria menos dependente de um técnico especidizado.

No entanto, 0 processo de automatizacdo deve ser acompanhado para evitar que o
ambiente comece a funcionar dentro de uma Vvisdo tecnicista. A automatizacdo de todo o
ambiente pode gerar cursos prontos, faceis de serem montados, mas que ndo atenderiam as
necessi dades especificas de cada curso.
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6.Conclusio

O ambiente desenvolvido foi testado com um curso piloto baseado no desenvolvimento
de atividades procedimentais. Para este tipo de curso, o ambiente funcionou muito bem. No
entanto, seria interessante a realizagdo de cursos em outros contextos para a verificagdo da
vaidade do ambiente e da necess dade da inclusdo de novas facilidades.

Além de testar 0 curso em outros contextos seria interessante testar 0 ambiente com
outros dominios procedimentais e diferente publico alvo. Por exemplo, poderia ser testado para
ensino de programacdo basica para aunos universitarios.

Mas adgumas novas funciondidades ja poderiam ser incluidas no ambiente pois sfo
interessantes para a redizacdo de trabahos que utilizam a Internet como fonte de pesquisa
Entre estas incluem-se ferramentas que permitam a gravacéo de enderecos pesquisados pelos
aunos e a gravagéo e edicdo do material pesquisado, com geracdo de paginas HTML por
parte dos alunos.

Para a utilizacdo do ambiente com diferentes cursos, Smultaneamente ou néo, seria
interessante que a forma de armazenamento das informagdes do curso (fichas de inscricéo e
avdiacdo, lista de ingtrutores, grupos de discussdo, perguntas mais freqientes), fosse aterada
Atuamente, os dados sGo armazenados em arquivos textos seqiienciais. A utilizaco de banco
de dados relacionals, como o miniSQL [MSQL] facilitaria 0 processo de armazenamento e
recuperacao de informacdes, facilitando também a armazenagem de dados histdricos do curso.

Em suma, a&eade ensno a disténcia utilizando a Internet como principad midiatem um
ato potencial de pesquisa, tanto do aspecto computaciona através do desenvolvimento de
ferramentas facilitadoras como do aspecto metodoldgico que certamente tem que ser
repensado caso queiramos ndo mais um melo de fornecer informagdes e Sm um meo de
auxiliar a construcdo de conhecimento que sem dlvida € o objetivo de qualquer procedimento
educaciond.
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Apéndice A

Avaliacdo dos aunos

Perguntas

1.

Se voc. j. participou de outros cursoes . dist. ncia poderia nos contar come foram as
experi.ncias?

. Quais eram as suas expectativas em rela. ko a este curso?
. Quais as partes do curso que voc. mais utilizou? E o que voc. nko utilizou?

. 0 que vec. achou da orqaniza. £e das p. ginas de curse? Come elas pederiam ser

melhoradas?

. 0 que voce achou das alividades? (lipo, grau de dificuldade, quantidade, etc) D .

suqestaes.

. 0 que voc. achou de acempanhamente de seu trakalhe peles instruteres? 0 que

voc. acha que poderia ser melhorado?

. Comente sobre os grupos de discussko —temas, forma de utiliza. £o, participa. £o.

. Como voce avalia a utiliza. £o do bate-papo? Q uais as vantagens do seu uso? Como

vac. acha que deveria ser usade?

. Come vece avalia sua participa.£e no curse? Cite os motlives de sua maier ou

menor participa. £o.

10.C omo foi sua evolu. £o durante o curse, com rela. £c a utiliza. k¢ das ferramentas e

naveqa. £¢ nas p. ginas?

11.Avadlie o seu aprendizade.

12.Sugestdes/) utres coment. ries
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Avaliacdo dos aunos

Respostas

Alune 1

1.

2.

Nunca participal. Estafoi aprimeira experiéncia

Primeiramente, tive curiosdade em saber como seria esse curso. Depais, foi um teste para
mim porque tive que lidar com limitacoes de tempo, digancia, duvidas, etc. Meu
gproveitamento nao foi maior porque dediquel pouco tempo ao curso, mas Crelo Ser uma
excelente opcao de ensino que deve ser oferecida sempre que possive. ensino

Utilizei mais o tutorid para gprender, porém o tempo dedicado nao gjudou. Utilizei menos
fazer as atividades. Gostel dos artigos e da lista de discussao.

Maiores detalhes para auxiliar na redlizacao das atividades. Dar exemplos de dtividades.
Explicar mehor a utilizacao do programa do Logo.

Pelo tempo, achel as atividades dificeis e muitas. Crelo que poderiam comecar com
atividades mais smples e gradativamente aumentar, dosando a quantidade. O tempo do
curso tambem foi curto.

Obtive resposta sempre que solicitel. O problemafoi 0 pouco tempo que eu dediquel.

Temas muito bons, porem poucos participaram. Senti fdta de um direcionamento, tipo
comentario das indrutoras, uma linha que iniciasse a discussao. Pontos a serem discutidos,
questoes levantadas que pudessem comecar 0 debate.

O bate-papo permite gproximar as pessoas envolvidas no processo. E uma forma de nos
conhecermos sem nos vermos. Com ele, podemos trocar informacoes, tirar duvidas, discutir
algo na mesma hora. Ele deve ser mais utilizado, porém ser direcionado para determinado
assunto, como dificuldades encontradas, solucoes de aividades, etc. E bom também para
conhecer outras redidades com as pessoas que vivem em lugares tao diferentes do nosso

pas.

Regular. Tive aguns problemas e dediquel pouco tempo. No entanto, foi muito importante
para mim porque tive a oportunidade de poder aprender outro tipo de linguagem de
programacao e de uma forma totalmente diferente. Permitiu que eu me auto-avaliasse como
aduna

10.Vagarosa. Enfrentel problemas com o Logo, com agumas ferramentas, porém navegar nas

paginas foi tranquilo, exceto semana passada que o servidor da Unicamp parece que estava
devagar tambem.



Avaliacdo dos aunos

11.Regular. Porém estou com muita curiosidade para fazer a tartaruginha redizar todas aquelas

atividades que voces deixaram. vou continuar estudando o Logo. Inclusive, ontem, minhas
duas filhas (7 e 5 anos) ja deram os primeiros passos no Logo. Penso que vamos descobrir
muitas coisas juntas. Elas acharam super interessante. A mais velha arriscou até a fazer um
quadrado colorido com as ingtrugoes que del a ela (ganhou de mim!). Redizou a atividade
primeiro do que eu.

12.Muito obrigada pela oportunidade. Voces estap de parabens. Poder compartilhar

conhecimento e auxiliar na construcao do conhecimento de outras pessoas € um tarefa
ardua, dedicada, honrosa. Espero que continuem a oferecer outros cursos. Espero poder ter
contribuido para a pesgquisa de voces. Podem contar comigo para gjuda-las, se precisarem.
Feliz Nata e um Ano Novo repleto de redizacoes Que 0 Menino Jesus faca renascer em
nos a esperanca de dias melhores para a educacao! Tchaul

Aluneo 2

1.

Participel de outrso cursos, porém a énfase estava na disponibilizacdo de materiais (texto ou
programas) sem uma Vvisio pedagogica congrutivista, como 0 Curso de vocés. Apenas
recebia o materid, lia, mandava dlvidas e participava de chats.

Que eu pudesse experimentar um novo espaco de aprendizagem utilizando a nova midia de
uma manarando tradiciond.

Utilizel mais o tutorid, a lista de discussdo, os textos disponibilizados, 0 quadro de avisos, a
programacdo e o e-mail para as ingrutoras. Utilizel pouco o chat, por problemas técnicos,
creio que, também, pelo nimero reduzido de pessoas.

Gogtel bagtante. A organizacéo propiciou uma boa navegacdo. Gostel da forma da lista de
discussfo, pea qual pode-se ver de forma ordenada as mensagens mandadas, quem
mandou etc, e entdo pode-se abrir aguelas que se se desgja ver, ndo tendo que passar por
todas obrigatoriamente, como em outros Stes que ja vidte. Gogtel também da
disponibilizacdo do correio e das indrutoras em vérias pagines. O frame também é
interessante, pois possibilita uma navegacdo entre os tOpicos sem ter que voltar a0 menu
principa em outra pagina

Gogtel dos textos, ache as atividades bem interessantes. Acho que o volume é que foi
grande para pouco tempo. Tavez fosse melhor usar um tempo maior dividindo as atividades,
pois a programacdo em Logo exige uma atividade grande do aprendiz para refletir, testar
hipéteses, fazer, desfazer. 1sto toma tempo e o professor (publico avo)geralmente ndo tem
muito tempo disponivel. Também considero que poderiam ser propodtas atividades
cooperativas, de forma que os aunos trocassem mais informagoes e fizessem projetos juntos
utilizando arede.
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Avaliacdo dos aunos

6. Os ingdrutores foram maravilhosos O retorno era feito rgpidamente, de forma clara e
objetiva, ndo deixando duvidas. Também gostel das constantes mensagens de incentivo, pois
gudam amotivar o grupo.

7. Os temas foram 6timos, dando margem a bastante discuss®o. Acho que as pessoas
participaram pouco e creio que pelo excesso de atividades, pois tinha que ler, fazer as
aividades, discutir... As pessoas que fazem curso pela rede ndo tém muito tempo para dar
conta de muitas atividades num curto periodo de tempo.

8. O bate-papo deve ser um lugar de descontracdo onde as pessoas se relinam parafaar delas
mesmas, de suas expectativas, de suas experiéncias etc. Acho que deveria ser utilizado no
primeiro encontro para que as pessoas e identifiquem, faem de g, se conhecam etc. Este
primeiro contato cria ligagdes afetivas que, num ambiente de rede (no qua nd ha um
conhecimento fisico, ndo ha olho no olho, nem gestos) ndo ocorrem facilmente. Pode ser
também associado a um mundo virtud, tipo MOO, que cria todo um clima e um ambiente
para o bate-papo. Os grupos, no caso do trabalho cooperativo, podem marcar horérios de
encontro adequados a sua dindmica no ambiente de bate-papo para conversar e fazer
planos. O chat deve ser 0 espaco socid narede. Acho que esta € uma boa visao.

9. Acho que participel bastante. Atuel bastante na lista de discusséo pois tenho este interesse,
tentel usar mais 0 bate-papo mas néo foi possivel, Nndo consegui fazer todos as atividades
por fata de tempo e também por problemas pessoais, troquei email quando necessario,
usel bastante o tutorial (adorel as dicas nas atividades de qua parte deveria procurar no
tutorial isto agiliza 0 processo!).

10.A evolucdo foi muito boal Navegue sem dificuldades nas paginas. O contexto navegaciona
estd muito bem estruturado. Tive dificuldades na utilizacdo desta versdo de Logo no inicio,
acho que deveria haver maiores explicagbesMesmo usando 0 Help, ndo consegui usar,
somente com a guda das instrutoras.

11.Aprendi muito: experimentel um novo curso, obtive novos conhecimentos sobre Log e
linguagens de programacéo, aprendi a usar novas ferramentas como a lista de discusséo
proposta.

12.J4fiz as sugestdes durante 0 desenvolvimento da avaiacdo. Quando fizerem outro curso ndo
esquecam de me comunicar!

Alune 3

1. Egte foi o0 primeiro curso do qua paticipel e ache a experiencia vdida, condrutiva e
motivadora. Estou com idéia de montar dgo semdhante para meus aunos para solucionar
duvidas adigancia.
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2. Ter um conhecimento basico da Linguagem Logo. Tenho trabahado muitopara que as
professoras que coordeno criem seu proprio materia paraser utilizado na sala de aula, mas
nada conhecia sobre essa linguagem.Utilizamos mais os gplicativos mais comuns de mercado
€ Com esse curso pude ter novas ideias para as nossas aulas.

3. Tenho muitas e variadas atividades e principamente no fina de ano minha carga de trabaho
e bastante carregada. Devido aisso minha participacdo nao foi como eu gostaria que tivesse
sdo. O que mais utilizei forma as atividades. Mas, sdvel 0s textops sugeridos para leitura e
nes férias pretendo le-los.

4. Ache boas e muito faceis de serem acessadas. Acho gque vocés tém mais ideias do que eu
paramelhorar paginas

5. Nao tenho grandes conhecimentos que me permitam avdiar o grau de dificuldade das
aividades. No inicio tive uma certa dificuldade pela minha inexperiencia. As que neo tredlize
pretendo redizar nas ferias. Talvez voces pudessem ter dado outros exercicios para
treinarmos, mesmo depois do termino do curso.

6. Condderd excdentes. Todas as atividades que envia foram prontamente avdiadas e o
retorno praticamente imediato. Como fago um curso na Faculdade de Educacao a na
Unicamp, gostaria de conhece-los pessod mente. Qualquer dia vou procura-los.

7. Nao tive oportunidade de participar de nenhum por fata de tempo, masli o que foi debatido
e foram esses debates que me motivaram aler os textos.

8. Ainda fico meio confusa para utilizar o bate-papo. As vantagens sao claras e € idéa
que pretendo implaantar com meus aunos sobre aguns topicos de nosso trabadho em sda
de aula. Vo grandes possi bilidades didati co-pedagogicas na utilizagao do bate-papo

9. Como jadisse acima, minha participacao foi redlmente sofrivel, devido afata de tempo pelo
acumulo de trabalho que se tem na escola e em casa nessa época. Uma sugesteo € que
oferecam 0 curso numa outra epoca.

10.Nas poucas atividades que redizel consderei exceente, pois quando comecel hao tinha
Idela do que se tratava e depopis consegui entender ate um pouco da "filosofia'do Logo.

11.0 meu processo de crescimento foi bom, mas o resultado poderia ser melhor se eu tivesse
participado com mais empenho e dedicacao

12.Agradeco a oportunidade oferecida pelo NIED. Como educadora, creio que esse tipo de
treinamento a distancia deveria ser oferecido por outros departamentos da Universidade.
Peco que me informem sobre outras atividades desse tipo que realizarem. Um abrago a
todos.
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Alunc 4

1.

2.

Foi ala vez
As expectativas que eu tinha do curso, foram acancadas, nao deixou nada a desgar.
Tutorid, email, chat. Nao utilizel o grupo de discussao

Achel boa. Tavez organiza-la por datas sem tirar da pagina principal, colocando em ordem
descendente ficasse + claro.

Ache as atividades condizentes no seu grau de dificuldade. E aguantidade suficiente.
Sugestao: "Uma atividade ampla que fosse sendo incrementado aulaa aula, no find teriamos
um projetinho ( um cenario completo por exemplo)”

Otimo, sempre tive retorno rapido e claro. Foram muito atenciosas. Sem problemas.

. Infdizmente nao participe.

A utilizacao do bate papo foi boa, embora dguns problemas de conexao, que infelizmente
interrompeu-0 varias vezes tendo que muitas vezes continuar pelo e-mail as discussoes em
andamento. O bate papo eh muito interessante para esse tipo de curso e acho que ee
deveria continuar a ser usado, pois eh 0 momento onde temos a oportunidade de conhecer 0
grupo que esta participando, didogar com e , discutir ideias, trocar experiencias, tirar
duvidas, etc. Enfim, acho o bate papo fundamental.

Achel boa minha participaco reservei um tempo diariamente p/ entrar nas pags, fazer as
aividades propostas, enviar duvidas, participar dos encontros.

10.Conforme a resolucao das atividades novos conceitos fui adquirindo, principamente com a

gjuda do tutoria e com isso gprimorado a resolucao das atividades.Quanto a navegacao nas
paginas nao tive dificuldade dguma

11.Muito bom.

12.Sugiro que tenha um curso avancado, ¢/novos conceitos. Achel muito interessante poder

fazer um curso a distancia onde sem ter que deixar meu local de traba ho, consegui nas horas
vagas participar do curso e consegui um bom gprendizado.

Aluno 5

1.

Nunca participel. Essafoi a la vez
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2. As expectativas foram correspondidas. O g eu esperava foi exatamente o q ocorreu, talvez
por ja conhecer outras experiencias de curso a distancia e saber basicamente como
funciona. Eu S0 esperava uma participacao maior de todos os participantes nos chats com
duvidas e perguntas acerca do logo e suafilosofia de uitil.

3. O geu+ utilize foram os tutoriais e a resolucao de duvidas via email. Nao participel dos
grupos de discussao por fata de tempo, ja q fiz 0 curso no trabaho e os exercicios ja
tomavam uma boa parte do dia

4. Quto. a org. das pags. nao tenho queixas. Gostel da distribuicao e layout bem como da
linguagem utilizada.

5. Ache g as aividades foram adquirindo um grau de complexidade muito interessante. Nos
ultimos exercs. tinhamos d continuar usando conceitos adquiridos no inicio do curso. Eu
acho q "ponte" eh muito importante e nao SO aprender novas comandos. Tavez nos
tutorials, nao cheguel a ver todos, os exemplos pudessem estar + presentes em forma de
links. A quantidade de exercicios etavaided. A nao ser na ultimalicao, q foi amais dificil e
longa. Nao consegui nem terminar, pois tinha de enviar as indrutoras. Vcs poderim ter
deixado disponivel uma area de exercs. complementares €/ou avancados p/ s interessados.
Assim os aunos + dedicados poderiam fazer + exercs. sem dterar aprogr. do curso.

6. Gostel do acompanhamento. Mehor do g foi soh se 0 no. de intrutores fosse maior.

7. Nao participel por fdta de tempo. Mas, ja paticipel de outras listas de discussao e
consdero de grande vdia, acho q vcs devem continuar organizando-a em Seus Cursos a
distancia e na propria pag. do Nied. Li alguns textos no final do curso e fiquei ¢/ vontade de
participar. Mas nao podia me dedicar por estar em hor. de trabalho, ja g nao tenho Internet
em minha casa

8. Aqui no Rio Branco, tivemos aguns probls na utilizacao do bate-papo, a conexao ficava
muito ingtavel. Por isso nas 3 ou 4 vezes g entramaos nao pudemos ficar todo o tempo. Mas,
sem duvida dguma, o bate-papo eh uma ferramenta g, se bem explorada, pode trazer
inumeras vantagens. Eh interessante 0 uso acentuado do bate-papo, g cria uma comunidade
virtua, todos se "conhecessem™ e conversam, debatem entre . Eu sou gpaixonado por esse
tipo de tecnologia. IRC, chat, email o g nao eh possvel somente nas pags web. A utilizacao
do mesmo no curso do Nied foi um pouco fraca, tavez porg nem todos os dunos tenham
usado sempre g possivel. Na minha opiniao, o curso tinha de ser mais longo, p/ possibilitar
uma melhor utilizacao e aclimatacao dos participantes uns com os outros e com a tecnologia
de chat tambem.

9. Acho g minha part. foi mediana. Godtaria de ter lido mais os tutoriais, mas eram muitos
Tavez vcs pudessem dividir o curso em Basico, Intermediario e Avancado.
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10.Com relacao a naveg nao tive problemas. A evolucao no curso foi muito boa. A estrutura
edava adequada e permitia um avanco de conhecimento da linguagem reativamente
gradativo, ja g os exercs eram bem adequados e traziam sempre, alem de conceitos novas,
0s comandos aprendidos nas aulas anteriores.

11.Considero os meus conhecimentos adquiridos atraves do curso basicos mas suficientes p/
eu possa continar estudando e montando projetos sozinho.

12.Em projetos futuros, tavez ves pudessem montar um curso mais longo, p/ q dgumeas
atividades, como chat, possam ser melhor exploradas. Ao fina do curso, seria interessante
promover um encontro fisico entre os participantes mais proximos, onde eles se conheceriam
realmente, fechando um ciclo de encontros virtuais com um encontro red.
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Apéndice B
Avaliagao das Ingtrutoras

Perguntas
1. Quais eram as suas expectativas em rela. £o a este curso?
2. 0 que vec. achou de ambiente de curse?

J. Quais as diferen.as b.sicas que voc. acha que teve entre este curso e os cursoe
presenciais?

4. Como foi a sua intera. ko com os alunos na resolu. ko das atividades?

3. Quais as dificuldades que voc. teve durante o curso?

6. 0 que voc. considera come vantagem froblema em curses . dist. ncia, como este?
/. Como voc. avalia a aprendizagem dos alunos?

8. Suqgestdes/0 utres coment. ries
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Respostas
I nstrutor 1

1. Muitas. Temos muita experinecia em oferecer cursos de Logo presenciais. Queria saber quais
seriam as diferencas. Como dasariamos as atividades? Como conheceriamos o0 desenvolvimento
de cada aluno? Como conheceriamos os dunos? Qud o "tom™ das intervencoes? Em suma, meu
objetivo era 0 de andisar dgumas questoes metodol ogicas que tem a ver com o gprendizado dos
aunos de um modo gerd.

2. Smplesmente adorel! Achel muito amigavel, muito facil de ser mangiado. Antes de efetivamente
usalo nao tinha muita consciencia do que servia para 0 que. Mas a medida que 0 curso
demandava novos tipos de intervencao as ferramentas foram fazendo cada vez mais sentido e
nao houve dificuldade para acessarlas

3. otipo deinteracao inicid: e mais forma a maneira como voce acompanha o desenvolvimento de
cada um: e muito mais refinado, passo a passo a dosagem das atividades. voce nao tem muito
criterio (pelo menos nessa experiencia que a participacao foi pequena o volume de trabaho: e
muito maior porque aandise e as respostas demandam muito mais tempo

4. Acho que muito boa Os dunos enviavam os arquivos e nos faziamos comentarios no editor do
Logo a respeito das dificuldades e dos progressos, pontudmente. Acho que foi uma maneira
clara de indicarmos pontos a serem trabalhados por cada um deles. Creio que deu certo porque
ninguem ficou em duvida em relacao as andises que faziamos.

5. Acho que nenhuma. Tavez um ponto a ser destacado como “problematico” se refere a
necessidade de sermos bastante organizadas para nao correr o risco de perder mensagens,
arquivos e, principamente, tempo.

6. Acho uma conquista. Se o participante estiver reelmente interessado e com tempo disponive,
crelo que aprender alinguagem de programacao dessa forma pode dar muito resultado

7. O conhecimento de cada um a respeito do Logo era heterogeneo desde o inicio. O numero de
participantes tambem foi pequeno e crelo que entre esses, o nivel de interesse e foco era bem
diferente. Acho que tinham pessoas que redlmente aprenderam programacao; outras estavam
interessadas em aprender - e gprenderam (menos que as primeiras) - a distancia, passar por
experinecia. Outras ainda, queriam "espiar™ a ferramenta e o0 curso em S e estavam interessadas
em gprender sobre Inf. e Educacao de um modo gerd. Acho que todos aprenderam aguma
coisa, sem duvida
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8. As sugestoes foram feitas ap longo do curso, tipo mudanca do sstema de e-mail...nao lembro
mais...mas eu fae um montao de coisas... podemos voltar a conversar que eu vou lembrar com
certeza...

Instrutor 2

1. Dificuldade de interacao com os aunos envolvendo-os nas atividades de programacao Logo. Ao
contrario do que eu esperava o envolvimento dos aunos com o Logo e a resolucao das
aividedesfoi masfadil.

2. Eu achel que o ambiente gpresentava os recursos de maneira Smples sem muita complicacao.
Apesar disso tive dgumeas dificuldades iniciails. Como cada recurso tinha propositos diferentes
(quadro de aviso, chat, administracao, etc) em agumas Stuacoes demorel um pouco para lancar
mao do recurso adequado(ex: acionar um quadro de aviso ou atividades do dia)

3. mais tempo de envolvimento com o curso e andise das atividades, atendimento mais individud,
contato por escrito exige maior precisao e maior clareza

4. interagi com os adunos nos email respondendo duvidas e andisando atividades. Nao participe
das discussoes e muito pouco do chat

5. Alimentar as discussoes e os chats (dificuldades tambem existentes nos cursos presencias)

6. exige mais desenvoltura e consstencia do instrutor quanto ao conteudo abordado no curso

7. 0s dados sao obtidos a partir da participacao do auno (explicitacao de duvidas, opinioes,
desenvolvimento de atividades, etc) com os intrutores. Neste curso nao houve muita troca entre

eles, talvez isso tambem sga um indicador.

8. maior intervao entre as atividades, permitindo mais tempo para redlizacao de dividades, |eitura
de textos e fomento das discussoes.

Instrutor J

1. Em como intervir no processo de gprendizagem a distancia. Perceber as duvidas dos aunos e
poder esclarece-las de formaa propiciar a Sua compreensao.

2. Muito bom. Adorel como foi implementada o ambiente dalista de discusséo.

3. O curso a distancia demanda mai's organizaceo.
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8.

Muito boa. Acredito que a experiencia em dar curso presencia sobre o conteudo desde curso
g udou bastante na interpretacao das dificuldades conceituais dos aunos.

As poucas que tive foi em termos da adaptacdo da ferramenta, as quais foram sendo sanadas
durante 0 curso com 0 gpoio de voces e com atroca entre nos (intrutores).

Vantagem - poder olhar e entender melhor o programa do auno. Problema - como interagir de
forma persondizada com varios dunos durante um curso.

Aqueles que redlmente se envolveram e tiveram a oportunidade de implementar amaior parte das
alividades propostas parece-me gque houve uma gprendizagem significativa Mas, precisaria de
um tempo maior paradar um resposta com mais seguranca.

Continua vaendo aguelas que foram dadas durante o curso - em momentos presencials.

I nstrutor 4

Vivenciar um processo de ensino-gprendizagem nao presencid.

Muito bom. Mesmo nao sendo presencia houve uma interacao muito boa entre os participantes e
nos, os professores. O chat foi muito lega dando a oportunidade das pessoas se colocarem
como num ambiente de sala de aula. Crelo que os aunos tiveram uma oportunidade unica de em
agumas horas conhecerem e ate a programar uma linguagem computacional.

Este curso exige mais organizacao das pessoas que participam. Tanto de nos instrutores como
dos aunos.

Como o que ocorre no curso presencial. Gostel demais de poder, atraves dos procedimentos
elaborados e enviados pelos aunos, discuti-los e gpontar as possvel's modificagoes.

Apesar de ter trabalhado menos tempo com o curso (problemas de viagem) as dificuldades
foram no inicio em funcao de uma adaptacao da ferramenta.

vantagem: poder redizar um aendimento diferenciado para cada auno, acompanhando e
discutindo a elaboracao dos procedimentos por parte dos mesmos. Problema: cair a rede no
momento que estamos "reunidos’ e a dificuldade em acessar a rede por parte dos dunos. Alem
disso a demanda de tempo para esse atendimento individud.

os envolvidos no curso (redizaram todas as atividades propostas) acredito que tiveram uma
gprendizagem sgnificativa, gpresentando um bom rendimento.
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8. O tempo passado fez com que eu esquecesse as sugestoes que haviamos dado. No momento
nao me lembro de mais nenhuma



Apéndice C

Troca de mensagens entre dois alunos e os instrutores

Troca de mensagens do Aluno 2

Date: Wed, 26 Nov 1997 17:09:00 -0200
From: Aluno 2

Subject: Novo pedido de Inscri¢do no Curso
To: Instrutores

Aosinstrutores do curso.

Gostaria de informar 0 meu interesse em participar do curso. Fico
aguardando uma resposta.

Atenciosamente,
Aluno 2

Date: Fri, 28 Nov 1997 16:14:10 -0200
From: Aluno 2

To: Administrador

Subject: Confirmac&o de Inscri¢éo

Caro Administrador,
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Venho confirmar minha inscricdo no Curso de Programacdo Logo,
demonstrando minha grande satisfacdo em participar de um curso desta
natureza e com propdsitos educacionais tao integrados.

Um abraco virtual
Aluno 2.
Date: Thu Dec 04 17:09:51 1997
To: Aluno 2
From: Instrutor 1
Subject: Re: Problemas
Aluno 2:

Vamos ver se entendi 0s problemas que aconteceram e se posso gjuda-la:

>Hoje ndo consegui entrar nalista de discusséo e nem no bate-papo.

Por aqui entramos sem problemas. Depois de ler sua mensagem entrei no
chat e voce estava saindo da sala. Nao sei se voce conseguiu em nova
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tentativa. Nao haviamos marcado nenhum bate-papo coletivo para hoje, o
gue nao quer dizer que voce hao possa acessa-10 a qual quer momento.

Quanto a lista de discussao iniciada por voce, ela esta crescendo, tente
novamente.

Talvez tenha havido algum problema especifico que eu nao posso ajuda-la.
Neste caso, se ocorreu algum erro no ambiente, contacte

0 enderego root@cerceau.dcc.unicamp.br que e da pessoa que mantem

o sistema, OK?

E os programas em Logo? Voce tem tido alguma dificuldade para envia-los?
Espero te-la ajudado e aguardo contato.

Um abraco, Instrutor 1.

Date: Fri, 05 Dec 1997 15:52:41 -0200

From: Aluno 2

Subject: Programar

To: Instrutores

Instrutores

Nunca usei esta versdo do Logo e depois de escrever o procedimento nao
consigo testar ou rodar paraver se deu certo.

Um abrago
Aluno 2

To: Aluno 2
From: Instrutor 1

Subject: Re: Programar

Aluno 2:

97

Vamos ver se conseguimos gjuda-la:

Apos digitar a definicao do procedimento, clique a opcao ARQUIVO e
escolha a opcao SAIR. Aparecera uma mensagem perguntando se voce quer
atualizar (colocar esse conteudo digitado na area de trabalho). Clique sim.

De volta ao modo direto, voce pode chamar o seu procedimento pelo home
para executa-10.

O procedimento esta apenas na area de trabalho, nao esta gravado no
winchester ou em disquete. Para tanto use a opcao (do modo direto)
SALVAR COMO. Aparecera uma tela que deve ser preenchida com o nome
do arquivo (exemplo: figuras.lgo - tudo sem espaco), escol hida a unidade de
disco que sera usada e clique OK.

Ao retornar atela do modo direto aparecera na faixa azul em cima o nome do
arquivo indicando que foi gravado naquele caminho especificado.

No dia seguinte, para rever os procedimentos desse arquivo voce deve
escolher a opcao ARQUIVO e em se guida a opcao CARREGAR. Aparecera
uma janela (Abrir) que devera ser preenchida de forma analoga a anterior
(especificar caminho e nome do arquivo)

Sera que da para entender?

Mantenha contato, ok?

Um abraco, asinstrutoras.

Date: Tue Dec 09 16:15:54 1997

To: Aluno 2

From: Instrutores

Subject: Re: Escrever

Aluno 2:
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Use o comando ROTULE
O ESC escreve so na linha de comando mas nao na tela grafica. Se tiver
duvida, acesse aAJUDA e use aopcao LOCALIZAR, ok?

Até, asinstrutoras

At 15:06 09/12/97 -0200, you wrote:

>|nstrutoras

>

>Nao estou conseguindo escrever abaixo dafigura.
>Estou usando o comando :

>ESC "quadrado

>Nao aparece nada.

Date: Wed, 10 Dec 1997 11:58:15 -0200
From: Instrutor 4

To: Aluno 2

Subject: Re: Atividade "Diversas Figuras'
X-Attachments: Z:\cursos\L uizialc.lgo;

Seu trabalho estd muito bom.

Segue 0 seu arquivo aluno2lc.lgo atachado referente a Atividade "Diversas
Figuras"' com os comentarios que julgamos pertinentes.

Setiver algumadivida, entre em contato novamente, ok?

Abracos.

AsInstrutoras

Date: Wed, 10 Dec 1997 11:22:07 -0200

From: Aluno 2

Subject: Floresta
To: Instrutores
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Instrutoras

N&o estou conseguindo alinhar minha primeira linha de arvores na floresta.
Vou mandar o programa para que me déem um retorno.

aprenda érvore
mudecl 12
muded [7 7]

pf 40 pe 60
muded [3 3]
reta

repita6 [ pd 20 reta]
pe 130

bouquet

un

pt 40 pe 65 pt 40
fim

aprenda bouquet

muded [2 2]

mudecl 02

pf 10 ramo

repita 7 [pt 40 pd 20 pf 10 ramo]
fim

aprendafloresta
un

pe 90 pf 300 pd 90
repita4 [passeio]
fim

aprenda passeio
ul

arvore

un
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pd 90 pf 150 pe 90
ul
fim

aprendaramo
pf 20 ve pf 20 pt 10 ve
fim

aprendareta

pf 40 pt 40

fim

aprendave

pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20 pt 20 pe 45
fim

Um abrago

Aluno 2.

Date: Wed, 10 Dec 1997 14:49:11 -0200
From: Instrutor 4

Subject: Re: Floresta

X-attachments: Z:\cursos\Aluno22c.lgo;

Aluno 2.

Ja enviel 0 seu arquivo anterior (Figuras Diversas ) e nao sei se voce
entendeu.

>N&o estou conseguindo alinhar minha primeiralinhade érvores na
>floresta. Vou mandar o programa para que me déem um retorno.

Este arquivo (atividade dafloresta) ja olhamos e lavai 0 nosso retorno.

99

Ao executar o procedimento ARVORE a tartaruga finaliza a tarefa em uma
direcao diferente dagquelaem queiniciou atarefa.

Isso e possivel saber se, ao final da execucao, voce der o comando MO DC
nalinha de comando. Vem adirecao em que atartaruga se encontra.

Entao, ao final do procedimento ARVORE, voce deve acrescentar o
comando PE 5 para que ela fique na direcao O que eraainicial ou aterar o
comando

PE 65 parao comando PE 70.

Altere eteste verificando o que ocorre.

Abracos
Asinstrutoras

Date: Wed, 10 Dec 1997 14:13:24 -0200
From: Aluno 2

Subject: Sumiu atartaruga

To: Instrutores

Instrutores

No procedimento florestafiz a alteragdo que vocés sugeriram, deu certo.
Agoraatartaruga sumiu do campo visual e estou procurando por ela
desesperadamente.

Aguardo resposta

Um abrago
Aluno 2

Date: Wed, 10 Dec 1997 15:40:30 -0200
From: Instrutor 4

Subject: Re: Sumiu atartaruga

To: Aluno 2

Nao se afobe que elaestaai. Ou forado teu campo de visao ou invisivel.
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Se estiver invisivel (esta desaparecida) de o comando AT (aparecatartaruga)
ou utilize as barras de rolagem (vertical ou horizontal).

Outra forma de encontra-la e pedir que o Logo informe onde ela esta. Para
isso utilize a operacao POS. Ela te indicara qual a posicao em que se
encontra. Ou ative o botao status e ele te indicara onde ela se encontra.
Caso ative o0 botao nao esqueca de desativa-10 clicando-o novamente.

Abracos

Asinstrutoras

Date: Wed, 10 Dec 1997 14:18:22 -0200
From: Aluno 2

Subject: Encontrei atartaruga

To: Instrutores

Instrutores
Jaencontrel atartaruga.

Um abrago

Aluno 2

Date: Tue, 09 Dec 1997 17:27:41 -0200
From: Aluno 2

Subject: Atividade "Diversas Figuras"
To: Instrutores

Atividade "Diversas Figuras"

1) quadrado vermelho / retangulo azul / triangulo amarelo

aprenda QUADRADOL1
repita4 [pf 50 pd 90]

UN pd 45 pf 20

UL MUDECP 04 PINTE
un PT 40 PD 145
Rotule "quadrado

pf 30

Rotule"vermelho

fim

aprendatriangulo

pd 45 pf 100 pd 90 pf 100 pd 135 pf 140
un pd 150 pf 50

ul mudecp 14 pinte

un pt 70 pd 120 pf 10

Rotule "tridngulo

pf 30

Rotule "amarelo

fim

aprendaretangulo

repita2 [ pf 60 pd 90 pf 40 pd 90]
un pd 45 pf 30

ul mudecp 01 pinte

un pt 60 pd 45

Rotule "retangulo

pd 90 pf 30

Rotule "azul

fim

2) galho verde/ zig-zag rosa/ pente marrom

aprenda galhoverde
mudecl 02

repitad [ pf 20 pe 45 pf 15pt 15 pd 90 pf 15pt 15ped5]

pt 80 un pt 20
Rotule "galho
pt 30 Rotule "verde
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fim

aprenda zigzagrosa
mudecl 13

pd 45 repita4 [ pf 30 pd 90 pf 30 pe 90]
un

pe 135 pf 160 pe 180
ul

Rotule"zig-zag

un

pd 90 pf 30

ul

Rotule "rosa

fim

aprenda pentemarrom
mudecl 06

repita8 [ pf 50 pt 50 pd 90 pf 30 pe 90 ] pf 50
un

pt 70 pe 90 pf 240 pe 180
ul

Rotule "pente

un pd 90 pf 30

ul

Rotule "marrom

fim

Date: Wed, 10 Dec 1997 14:31:05 -0200
From: Aluno 2

Subject: Projeto Floresta

To: Instrutores

Instrutores

Ai vai minhafloresta completa.

Ficou lindal Estou muito contente!

aprendafloresta
un

pe 90 pf 300 pd 90
repita 5 [passeio]
volta

repita4 [passeio]
volta

repita 5 [passeio]
fim

aprendavolta
un

pe 90

pf 670

pe 90

pf 40 pd 180
fim

Os outros procedimentos eu ja havia enviado.
Um abrago

Aluno 2

Date: Wed, 10 Dec 1997 16:07:39 -0200
From: Instrutor 4

Subject: Re: Projeto Floresta

To: Aluno 2

>|nstrutores
>

>Ai vai minhafloresta completa.
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>Ficou linda! Estou muito contente!

Realmente ficou muito lindal Nos tambem ficamos contente por ter dado
certo.

>Qs outros procedimentos eu ja havia enviado.
>Um abrago

>

>Aluno 2

Os procedimentos enviados ja 0s incorporei aos que estavam aqui.esta
completaaatividade.

Logo maisjaestarao disponiveis outras atividades para voces trabal harem.
Fique de olho!!!

Abracos
Asinstrutoras

Date: Fri, 12 Dec 1997 12:26:34 -0200
From: Aluno 2

Subject: Adeuzinho

To: alunos, instrutores, administrador

Oi pessoal!

Desculpem minha auséncia ontem, mas tive um problema: fui assaltada com
meu marido, levaram nosso carro e nossa vida virou de cabega para baixo.

Gragas a Deus, estamos vivos e o carro também foi encontrado, um pouco
batido.

Adorei o curso! Gostaria de continuar ater contato com vocés e saber dos
resultados do Curso, seria um dado importante para minha pesquisa. Posso
mandar também, para vocés também a andlise feita por mim sobre o Curso
Logo.
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Bom... Nao vamos perder o contato. Se vocés tiverem alguma lista de
discussdo, gostaria de participar.

Adorei o presente! O pisca-pisca levantou o meu astral pois, depois do
assalto, me sinto renascida e as luzes de vocés certamente v&o iluminar meu
caminho e o de todos.

Um feliz Natal para vocés e que continuem realizando experiéncias
pioneiras como estal

Um grande abrago natalino, ndo de despedida
Aluno 2.
Date: Mon Dec 15 12:22:13 1997
To: Aluno 2
From: Instrutores
Subject: Re: Adeuzinho
Aluno 2:
Sentimos real mente sua falta mas gostamos muito do seu adeuzinho...
Esperamos continuar trocando mensagens para manter contato...
Super abraco para voce, muito obrigada pela sua participagao. Foi muito
importante para nos.
Por favor, nao deixe de avaliar aferramenta/curso, OK?

Um 6timo Natal e ano novo, apesar dos ultimosincidentes...

Um abraco das Instrutoras

Atividades analisadas pelos instrutores
ATIVIDADES FIGURASDIVERSAS

aprenda galhoverde
mudec! 02
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repitad [ pf 20 pe 45 pf 15pt 15 pd 90 pf 15pt 15ped5]
;aqui voce pode utilizar um subprocedimento

;com asinstrucdes contidas nalista do repita
;dessaformaalinhaacimaficariaassim

;repita4 [ramo] , onde ramo seria um procedimento
;com os comandos pf 20 pe 45 pf 15 pt 15 pd 90

;pf 15 pt 15 pe 45. Vaeapenaver o tutorial -
;Conteldo - estruturando um projeto simples.

pt 80 un pt 20

Rotule "galho

pt 30 Rotule "verde

fim

aprenda pentemarrom

mudecl 06

repita8 [ pf 50 pt 50 pd 90 pf 30 pe 90 ] pf 50
un

pt 70 pe 90 pf 240 pe 180

ul

Rotule "pente

un pd 90 pf 30

ul

Rotule "marrom

;Correto. Voce devolveu o |4pis
fim

aprenda QUADRADOL1

repita4 [pf 50 pd 90]

UN pd 45 pf 20

UL MUDECP 04 PINTE

;agqui voce poderia proceder de forma
;diferente. Se voce utilizou os comandos
;pd 45 e pf 20 para deslocar atartaruga
;parapintar a dreafechadaque é
;afigurado quadrado, voce poderia
;desfazer os comandos utilizando

;0s comandos pt 20 e pe 45. A tartaruga

;estaria na mesma posicéao e diregdo

;em que elainiciou atarefa. A isso,

;em Logo, dizemos tratar-se do estado
;transparente datartaruga, ou seja,
;elainiciaefinaizaumatarefa

;namesma posi¢ao e direcdo (veja o editorial

;do Logo no item Contetido - Estruturando um
;projeto Simples).

un PT 40 PD 145

Rotule "quadrado

pf 30

Rotule "vermelho

;aqui € conveniente que voce devolvao

;|&pis paraatartaruga, poisassim que elainiciar
;outro procedimento elaja estara usando o I4pis (ul)
;isso é valido para todos os outros procedimentos.
fim

aprendaretangulo

repita2 [ pf 60 pd 90 pf 40 pd 90]
un pd 45 pf 30

ul mudecp 01 pinte

un pt 60 pd 45

Rotule "retangulo

pd 90 pf 30

Rotule "azul

fim

aprendatriangulo

pd 45 pf 100 pd 90 pf 100 pd 135 pf 140
un pd 150 pf 50

ul mudecp 14 pinte

un pt 70 pd 120 pf 10

Rotule "tridngulo

pf 30
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Rotule"amarelo
fim

aprenda zigzagrosa

mudecl 13

pd 45 repita4 [ pf 30 pd 90 pf 30 pe 90]
un

pe 135 pf 160 pe 180

ul

Rotule"zig-zag

un

pd 90 pf 30

ul

Rotule "rosa

;aqui voce devolveu o lapis. Correto.
fim

Atribua"valido 1

ATIVIDADES FLORESTA

aprenda bouquet

muded [2 2]

mudecl 02

pf 10 ramo

repita 7 [pt 40 pd 20 pf 10 ramo]
fim

aprendafloresta
un

pe 90 pf 300 pd 90
repita 5 [passeio]
volta

repita4 [passeio]
volta

repita 5 [passeio]
fim

aprenda passeio
ul

arvore

un

pd 90 pf 150 pe 90
ul

fim

aprendaramo
pf 20 ve pf 20 pt 10 ve
fim

aprendareta
pf 40 pt 40
fim

aprendave
pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20 pt 20 pe 45
fim

aprendavolta
un

pe 90

pf 670

pe 90

pf 40 pd 180
fim

aprenda érvore
mudecl 12
muded [7 7]

pf 40 pe 60
muded [3 3]
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reta

repita6 [ pd 20 reta]
pe 130

bouquet

un

pt 40 pe 70 pt 40
fim

Atribua"valido 1

Troca de mensagens do Aluno 5

Date: Wed, 26 Nov 1997 12:21:41 -0200
From: Aluno 5

Subject: Novo pedido de Inscri¢do no curso
To: Instrutores

Aosinstrutores do curso.

Gostaria de informar 0 meu interesse em participar do curso. Fico
aguardando uma resposta.

Atenciosamente,
Aluno 5.

Date: Mon, 01 Dec 1997 16:38:10 -0200
From: Aluno 3

Subject: Senhado curso logo

To: Instrutores

Caros colegas
Conforme ultima mensagem deveriamos ter recebido a senha do Curso Logo
hoje, gostariamos de saber se estatudo certo.

Aguardamos retorno:
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Aluno 3, Aluno 4, Aluno5eAluno 7.

Date: Thu, 04 Dec 1997 10:52:55 -0200
From: Aluno 5

Subject: duvida

To: Instrutores

Poderiam tirar uma duvida a aula passada eu gravel o exercicio, mas
guando eu vou abrir aparece atelaem branco com atartaruga

Date: Thu Dec 04 11:20:20 1997
To: Aluno 4, Aluno 5

From: Instrutores

Subject: duvidas 1

Pessoal ...

Ola, vamos tentar sanar as duvidas de voces...
Se as explicacoes nao forem claras, facam novo contato, OK?

- Temos g enviar os comandos usados em nossos exercicios p/ sua
avaliacao?

+ Sim. Para tanto apos editar os procedimentos e grava-los para gerar um
arquivo Logo voces devem mandar o mesmo attachado no e-mail (sabem
como fazer?)

- Como apagar comando errados do "historico" de progr. do logo?

+ Acho que voces querem dizer que os comandos vao se acumulando na
janela de comando e voces gostariam de "esvazia-la'. Para tanto, digite o
comando LJC (limpejaneladecomando) na linha de comando e mande
executa-lo (teclaenter ou o botao
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executar)

- Como salvar a edicao de um comando novo no "aprenda’?

Apos digitar a definicao do procedimento, clique a opcao ARQUIVO e
escolha a opcao SAIR. Aparecera uma mensagem perguntando se voce
quer atualizar (colocar esse conteudo digitado na area de trabalho). Clique
sim. De volta ao modo direto, voce pode chamar o seu procedimento pelo
nome para executa-lo. O procedimento esta apenas na area de trabalho, nao
esta gravado no winchester ou em disquete. Para tanto use a opcao (do
modo direto) SALVAR COMO (vejaa seguir)

- como salvar o projeto p/ ler novamente posteriormente?

+ Acho que voce quer saber como guardar os procedimentos em um
disquete (ou winchester) pararecupera-1os no dia seguinte, por exemplo.

Continuando as instrucoes do item anterior, voce escolhe a opcao
ARQUIVO e em seguida SALVAR COMO. Aparecera uma tela que deve ser
preenchida com o
nome do arquivo (exemplo: figuras.lgo - tudo sem espaco), escolhida a
unidade de disco que sera usada e clique OK. Ao retornar a tela do modo
direto aparecera na faixa azul em cima o home do arquivo indicando que foi
gravado naguel e caminho especificado.

No dia seguinte, para rever os procedimentos desse arquivo voce deve
escolher a opcao ARQUIVO e em seguida a opcao CARREGAR. Aparecera
uma janela (Abrir) que devera ser preenchida de forma analoga a anterior
(especificar caminho e nome do arquivo)

M antenham contato, esperamos que voces aproveitem
as explicagoes, ate

AsInstrutoras
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Date :Thu Dec 04 11:30:01 1997
To: Aluno 4, Aluno 5

From: Instrutores

Subject: Re: duvida 2

Pessoal,

vamosla..

>Poderiam tirar uma duvida a aula passada eu gravei o exercicio, mas quando
eu vou abrir aparece atelaem branco com atartaruga

Em Logo para"ver" o seu trabalho natela ele precisa ser acessado atraves
do nome do procedimento digitado najanelade comando do modo direto.
Por exemplo, se voce tem um arquivo chamado FIGURAS.LGO que contem 3
procedimentos: QUA TRI RET, para ver o desenho do quadrado voce tem
que digitar

0 nome QUA e mandar executar.

Talvez voces estejam acostumados com o WORD, por exemplo, que ao
carregar
um arquivo o arquivo ja aparece natela

Em Logo, portanto, ha duas etapas de trabalho basicas:

===¢ditar procedimentos (modo de edicao - uso do comando aprenda)- que
deixa

informacoes disponiveis naarea de trabalho (memoriavolatil)

===gravar arquivos (opcao0 SALVAR COMO) - que armazena todos 0s
procedimentos "ensinados" atraves de um nome comum que os identificaem
um disguete ou

subdiretorio do winchester

Deu para entender?
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Qualquer duvida, escrevam!

Tchau, asinstrutoras

Date: Thu, 04 Dec 1997 15:47:38 -0200
From: Aluno 5

Subject: args anexs

To: Instrutores

Carosinstrutores,
Ai vao 0s meus arquivos das 2 primeiras licoes. Agradeco a ajuda.
Aluno 5.

aprenda casa

pf 80 pe 90 pf 50 pe 90 pf 80 pe 90 pf 50

pe 90 pf 80

ul pe 30 pf 50 pe 120 pf 50

pe 30 pf 80 pe 90 pf 10 pe 90 pf 50 pd 90 pf 30
pd 90 pf 50

un pd 90 pf 200 pd 90 pf 100

ul

repita360 [pd 1 pf 1]

un

pt 120 rotule [Hoje é noite de lua cheig)

ul pe 90 pf 20 pt 300 pd 90 pf 200 pe 90 pf 300
pe 90 pf 230 pe 90 pf 300 pe 90 pf 30

fim

aprenda galho

ul

mudecl "verde

pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf

20 pt 20 pe45]
un pt 20 rotule [galho] pt 15 rotule [verde]
fim

aprendalequel

ul repita 5 [pf 50 pd 90 pf 20 pe 90 pf 50 pd 90
pf 20 pd 90 pf 100 pe 90 pf 20 pe 90]

fim

aprendaleque2

ul pe 90

repita 10 [pf 100 pd 90 pf 20 pd 90 pf 100
pd 90 pf 20 pd 90 pd 20 ul]

fim

aprendaleque3

pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
pt 20 pe 45]

pe 45 pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
pt 20 pe 45]

pd 90 pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
pt 20 pe 45]

fim

aprenda pente

ul

mudec| "marrom

pf 100

repita 10 [pt 100 pd 90 pf 20 pe 90 pf 100]

un pt 100 pe 90 pf 200 rotule [pente] pe 90 pf 15 rotule [marrom]

fim

aprenda qua
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ul repita4 [pf 50 pe 90]
un pe45 pf 10

mudecp "vermelho pinte
fim

aprendaret

ul repita 2 [pf 100 pe 90 pf 50 pe 90]
pe45 un pf 10

mudecp "azul pinte

fim

aprendartri

ul pd 30 pf 50

repita2 [pd 120 pf 50]
pd 160

un pf 10

mudecp "amarelo pinte
fim

aprendazig

ul mudecl "ciano

repita5 [pd 30 pf 50 pd 120 pf 50 pe 150]
un pt 20 rotule[Zig] pt 15 rotule [Zag)]
fim

Atribua"valido 1

Date: Fri, 05 Dec 1997 09:23:10 -0200
From: Aluno 5

Subject: tutorial

To: Instrutores

Caros amigos,

Como o tutorial eh muito extenso, gostaria g vcs indicassem sempre a parte g
devemos
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acessar p/ realizar os exercicios do dia. Espero q nao sgjapedir demais!
Aluno 5.

Date: Fri Dec 05 10:57:41 1997
To: Aluno5

From: Instrutores

Subject: Re: tutorial

Aluno 5:

Voce tem razao. Quando nos nao indicamos a leitura de certos topicos e
porque continua valendo a ultima indicacao. Assim, ate hoje, valem os
topicos indicados na programacao do dia 04-12.

A programacao de amanhavai indicar outrositens, OK?

Embora o tutorial seja extenso, voce pode navegar tambem como quiser nele
parair tendo umanocao mais abrangente do L ogo.
Figue avontade!

Obrigada pelo toque,
Asinstrutoras.

Date: Fri Dec 05 12:38:48 1997

To: Aluno 5

From: Instrutores

Subject: Aluno 5/ comentarios

X-Attachments: Z:\LOGODIST97\Aluno5\Aluno51c.lgo;

Aluno 5,
Olhamaos seus programas e fizemos alguns comentarios no proprio

procedimento. O arquivo esta attachado, ok?
Abrao Logo, verifique o caminho, indique-o para abrir o arquivo.
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Qualquer duvida, entre em contato.

Tchau, asinstrutoras.

Date: Fri, 05 Dec 1997 13:45:32 -0200

From: Aluno 5
Subject: licao 3
To: Instrutores

Caros instrutores,

Obrigado pelas dicasdaslicoes 1 e 2. Caso tenhaduvidas retornarei.
Aqui vai alicao 3. Essafoi muito legal, nao? 8-)

Aluno 5.

aprenda curva
repita90 [pf 1 pd 1]
fim

aprendafigl
riscos

pd 90 pf 20
riscos

pd 90 pf 20
riscos

pd 90 pf 20
riscos

fim

aprendafig2
figl

pd 45 pf 20
figl

fim

aprendaflor

ul

muded [3 3]

mudecl "vermelho

pe 120

repita4 [petalapd 125]
pe 180

mudec! "verde

curva

fim

aprendajanela
repita4 [quad pd 90]
fim

aprenda petala
ul

curva

pd 90

curva

fim

aprenda quad

ul

muded [1 1]

mudecl "vermelho
repita4 [pf 30 pd 90]
fim

aprendarisco
ul
mudec! "azul

pe 45 pf 20 pd 90 pf 20 pe 45

un pf 20
fim
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aprenda riscos

ul

mudec! "vermelho

pe 45 pf 20 pd 90 pf 20

mudecl "azul

pe 45 pf 20 pt 20 pe 45 pt 20 pd 90
pt 20 pe 45 pt 20

fim

aprendavitral

ul

muded [2 2]

repita4 [repita4 [pf 30 pd 90] pd 90]
mudec! "preto

pd 45

repita4 [repita4 [pf 30 pd 90] pd 90]
fim

Atribua"valido 1

Date: Tue, 09 Dec 1997 16:33:19 -0200
From: Aluno 5

Subject: chat logo

To: Instrutors

Ola pessoal,

Tivemos muitos probls no ultimo chat. Uma pena, pois a conversa estava
muito boa.

Gostariamos de continuar discutindo ¢/ a Fernanda nossas ideias q foram
interrompidas.

Ai vai:

Mas ela pode usar o conhecimento que elatem do corpo dela, colocando-se
no lugar da TAT e verificar que ela andando um pouquinho e virando um
pouquinho ela vai fazer uma curva...Nesse momento os 360 nao sao a
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informacao mais importante... O circulo no Paint, p.ex., no papel e no Logo
tem objetivos diferentes e mobilizam coisas diferentes na crianca. Dai a
importancia de a atividade ser contextualizada nas tres situacoes. Quando
fara sentido fazer um circulo no Logo?

9/Dez/97 15:26:10 - Aluno3/Aluno4/Aluno5 fala paratodos :

Instrutor 1,

Mas a crianca nao sabera expressar esse "virar um pouquinho" se nao tiver
umanocao

de espaco, angulo e numeros, ou nao? Em ¢ escolas de Campinas vcs
trabalham com o

logo? Gostariamos de conhece-las. V¢ pode nos passar 0s nhomes p/ q
possamos entrar em contato com essas escolas e conhecer o trabalho
desenvolvido la. Principalmente na Pre-Escola e Primario. Para g possamos
entender suas col ocacoes.

Aluno4eAluno5

Date: Fri Dec 05 17:17:01 1997
To: Aluno5

From: Instrutores

Subject: Re: licao 3

Graaaannnnddddeee, Aluno 5!

V oce pegou o espirito dacoisa...

Javiu que tem novas atividades?

Participe tambem das discussoes...uma delas recem aberta e sobre
programacao. Achamos que voce pode colaborar bastante.

Tchau, asinstrutoras

Date: Tue Dec 09 16:44:55 1997
To: Aluno 5, Aluno 4, Aluno 3
From: Instrutores

Subject: Re: chat logo
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Pessoal,

Atualmente, em Campinas, como dissemos, so estamos acompanhando - via
informa-

coes dos instrutores do Eureka - o trabalho de pre até 8 série. Ha duas coisas
gue ocorrem simultanemante; formacao continuada de professores e
consolidacao do

trabalho em sala de aula. Nao ha um modelo. Ha uma recontextualizacao das
ideias

construcionista no moldes de cada escola, cada professor, cada salade aula.

Realizamos um trabaho a distancia com um Colegio em Londrina que
tambem usa com criancas pequenas desde 0 maternal. Temos insistido muito
na necessidade de haver um objetivo pedagogico claro e integrado aos
demais daquelaclasse.

Em Sao Paulo, colaboramos com a AACD. embora segja Educacao Especial
talvez sgja 0 mais proximo de voces.....

Um abraco, a discussao esta otima, Instrutor 1.

Date: Tue, 09 Dec 1997 16:40:05 -0200
From: Aluno 5

Subject: licao 4

To: Instrutores

Ola,

Estou enviando o meu 4o. exercicio. Nao sei se estavadificil, ou seeu
nao estavainspirado. Gostaria g me dessem algumas dicas, pois com
certezanao usei as melhores maneiras p/ resolve-los.

Por exemplo:

- P/ deslocar atartaruga, nao consegui usar o comando dc corretamente.
Sempre
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apareciaamensagem "Nao me disse o q fazer ¢/ 315 em crescerl”

- No exercicio do mural, acho q nao visumbrei a melhor maneirade
repetir o azulejo, por isso "queimei" muitos procedimentos atoa. Acho g
poderiaficar mais enxuto.

Bom, Agradeco a g uda antecipadamente.
Aluno 5.

aprenda azulejo

ul

repita4 [mudecl "vermelho quad pd 45
mudecl "azul risco pd 45]

un

pe 90 pf 100 pd 90

fim

aprenda chuva

repita4 [trace pd 90 pf 10 pd 90 trace pe 90 pf 10 pe 90]
un pf 50

rotule [chuva]

fim

aprenda crescerl
terra

un

pt 20 pe 45 pf 200

pe 90 pf 30

rotule [terraboa]

pd 90 pf 100 pd 90

pf 30 pe 90 pf 30 pe 90
planta

un

pe 45 pf 150 pe 90 pf 300
precisa

fim
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aprenda crescer2

terra

un

pt 20 pe 45 pf 200

pe 90 pf 30

pd 90 pf 100 pd 90

pf 30 pe 90 pf 30 pe 90
planta

un

pe 45 pf 150 pe 90 pf 300
precisa

un

pe 90 pf 80 pe 90 pf 150 pe 90
sol

fim

aprenda crescer3

terra

un

pt 20 pe 45 pf 200

pe 90 pf 30

pd 90 pf 100 pd 90

pf 30 pe 90 pf 30 pe 90
planta

un

pe 45 pf 150 pe 90 pf 300
precisa

un

pe 90 pf 120 pe 90 pf 200 pe 90
chuva

fim

aprenda mural
un pd 60 pf 200 pe 60
ul

repita4 [azulgjo]

un pd 90 pf 500 pd 90 pf 100 pe 180
repita4 [azulgjo]

fim

aprenda planta

ul

muded [3 3]

mudecl "verde

pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
fim

ap precisa
ul
mudec! "vermelho

rotule [Uma planta para crescer precisade]

fim

aprenda quad
muded [3 3]

repita4 [pf 50 pd 90]
fim

aprendarisco

pf 20 pd 45 pf 20 pe 90 pf 20 pd 45 pf 22

fim

aprendasol

ul

mudec! "amarelo

repita 18 [pf 10 pd 25]
pd 45 un pf 20

mudecp "amarelo pinte
pe 45 pf 40

ul rotule [sol]

fim
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[I'sAluno 5.
aprendaterra
ul aprendaarvore
mudecl "marrom bouquet
pe 90 pf 250 pe 90 pe 60
repita 2 [pf 50 pe 90 pf 500 pe 90] mudecl "marrom
un muded [4 4]
pe 45 pf 20 pt 40 pf 40
mudecp "marrom pinte fim
fim
aprenda bouquet
aprendatrace ul
mudec! "azul muded [2 2]
muded [3 3] pe 60
repita8 [ul pf 5 un pf 5] ramo
fim repita 6 [pd 20 ramo]
fim
Atribua"valido 1
aprendafloresta
un pf 130 pe 90 pf 250 pd 90
Date: Wed, 10 Dec 1997 10:46:36 -0200 ul
From: Aluno 5 repita 3 [repita5 [arvore un pd 90 pf 100 pe 90]
Subject: licao05 pt 40 pe 90 pf 450 pd 90]
To: Instrutores ul
pd 90 pf 400 pt 460 pe 140 pf 210 pd 50 pt 250 pd 90 pf 620 pe 90 pf 115 pe 120
Carasinstrutoras, un pf 20
mudecp "azul pinte
Estou mandando aminhalicao no. 05 juntamente ¢/ algumas duvidas: pd 30 pf 100
rotule[rio]
- Nao existe um modo em q atat desenhe + rapido? pt 100 pe 30 pd 90 pf 230
- Como usar o sist de coord. cart. p/ movim atat, p q hao seja preciso ficar rotule [floresta)
usando o "un pf 100 pd 90 pf 100"? fim
- Seriapossivel qvcs dessem exercs extras, e avancados p/ os interessados?
aprendaramo
Obrigado, ul
mudec| "marrom
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pf 50

pt 10

ve

pt 20

ve

mudec| "marrom
pt 20

fim

aprendave

ul

muded [2 2]

mudecl "ciano

pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
pt 20 pe 45

fim

Atribua"valido 1

Date: Fri, 12 Dec 1997 12:03:23 -0200
From: Aluno 5

Subject: Chat

To: Instrutores

Ola pessoal, infelizmente tivemos problemas de conexao, hao sabemos se foi
aqui ou ai. No chat conseguiamos enviar e receber mesns. mas vcs nao
conseguiam ver nossas mesg, Mas tarde enviaremos nOssos exerc e
duvidas. O curso termina hoje mesmo ou a semana (. vem ainda
continuaremos com acesso a pagina.

Ate+
(I's
Aluno 4 e Aluno 5.

Date: Wed Dec 10 12:52:24 1997

114

To: Aluno 5

From: Instrutores

Subject: Re: licao 4

X-Attachments: Z:\LOGODIST97\Aluno5\Aluno52c.lgo;

Ola
Vamos ver se a gente consegue te gjudar!

1) Sobre posicao e orientagdo usando sistema cartesiano

Tartaruga é definida por uma posicdo em relagdo a um sistema de
coordenadas

cartesianas (X, y) cujo ponto [0 O] representa o centro da tela gréfica e por
uma

orientacd em relagdo a um eixo imagin&rio cujo ponto inicial é 0°. Os
comandos PF

e PT alteram a posicdo datartaruga e os comandos PD e PE a sua orientag&o.
Alem desses comandos podemos usar MUDEX, MUDEY, MUDEXY (ou
MUDEPOS) para definir a posi¢éo datat, e o comando MUDEDC paradefinir
orientacdo datat.

2) Uso daoperacao DC (veja o item conhecendo operacoes

>Por exemplo:

>- P/ deslocar atartaruga, hao consegui usar o comando dc corretamente.
>Sempre

>apareciaamensagem "Nao me disse o q fazer ¢/ 315 em crescerl"

2) A operacao DC retorna a direcao que atartaruga esta no momento, no seu
exemplo, a cabeca da tartaruga estava na direcdo 315 graus. Se voce
quisesse direcionar atartaruga para a direcéo 350, por exemplo, voce deveria
usar o0 comando MUDEDC 350. E se quisesse confirmar qual a direcao da
tartaruga neste momento voce poderia usar a operagdo DC. Esta operacao
retornaria a mensagem < nao me disse o que fazer com 350>. O valor
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retornado pela operacao DC (350) poderia ser usado por algum comando,
como por exemplo ROTULE DC, ESC DC, MOSTRE DC

Uma olhada no tutorial nos itens: conhecendo as operacoes (que diferencia
operacao e comando)

3) Na atividade <estruturando um projeto> a estruturacao de procedimentos
esta otima.

ha procedimentos gerais (como terra, planta, precisa) que estao sendo
reutilizados em varios contextos (crescerl, crescer2, crescer3). So ficou
faltando um procedimento geral que executasse o0 projeto inteiro (conforme
solicitado no item 4 da atividade). Tente definir este procedimento...
experimente usar os comandos tat e espere para sequenciar as telas que
voce definiu (ex: crescerl espere 60 tat, crescer2....)

4)sobre azulejos

>- No exercicio do mural, acho g nao vislumbrei amelhor maneirade
>repetir 0 azulejo, por isso "queimei" muitos procedimentos atoa. Acho g
>poderiaficar mais enxuto.

Consideramos os procedimentos azulel e azule2 e achei que estao bem
estruturados

No procedimento azulejo sugerimos uma continuidade da resolucao iniciada
por voce.

No caso de duvidas entre em contato ;)
Abracos
Asinstrutoras

Date: Wed Dec 10 15:43:39 1997

To: Aluno5

From: Instrutores

Subject: Re: licao05

X-Attachments: Z:\L OGODIST97\Aluno5\Aluno53c.lgo;
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OlaAluno 5,

A atividade Floresta esta super joia ! Estamos mandando o arquivo com
alguns comentarios

>Estou mandando a minhalicao no. 05 juntamente ¢/ algumas duvidas:
>

>- Como usar o sist de coord. cart. p/ movim atat, p q nao seja preciso
>ficar usando o "un pf 100 pd 90 pf 100"?

No email anterior comentamos sobre o deslocamento considerando o
sistema cartesiano
Setiver mais duvidas pergunteta!

>- Nao existe um modo em q atat desenhe + rapido?

Para desenhar um pouco mais rapido faca a tartaruga desaparecer da tela
(DT) ( equando quiser que ela apareca,
use AT)... Mas nao aceleramuito, ela é tartaruga mesmo....

>- Seriapossivel g vcs dessem exercs extras, e avancados p/ 0s
>interessados?

Estamos disponibilizando atividades com novos conceitos (definindo
procedimentos com parametros, uso de operacoes)

Voce quer atividades extras sobre os conceitos ja trabalhados ou sobre
novos conceitos ?

Abracos
Asinstrutoras

Atividades analisadas pelos instrutores
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ALUNO51ICLGO

aprenda casa

pf 80 pe 90 pf 50 pe 90 pf 80 pe 90 pf 50

pe 90 ;estes comandos desenham um reténgulo. Neste
;caso vocé poderiater usado um repita

;0U mesmo um subprocedimento

pf 80

ul

; 0 comando ul neste caso e desnecessério

pe 30 pf 50 pe 120 pf 50

pe 30 pf 80 pe 90 pf 10 pe 90 pf 50 pd 90 pf 30

pd 90 pf 50

un pd 90 pf 200 pd 90 pf 100

ul

; outro modo de deslocar a Tartaruga € através de

; comandos que lidam com o sistema cartesiano.

; NaAJUDA de umaolhadanositens MOVIMENTOS DA
; TARTARUGA e OPERACOES PARA MOVIMENTAR
; A TARTARUGA

repita360 [pd 1 pf 1]

un

pt 120 rotule [Hoje é noite de lua cheig)

ul pe 90 pf 20 pt 300 pd 90 pf 200 pe 90 pf 300

pe 90 pf 230 pe 90 pf 300 pe 90 pf 30

; um outro modo de descrever acasa, por exemplo,

; etrata--la como a composicao de 3 figuras geometricas.
; dois retangul os de tamanhos diferentes e

; um triangulo. Cada uma podia ser construida

; com o comando REPITA e podia ser um procedimento

; separado.

fim

aprenda galho
ul

mudecl "verde

pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20 pt 20 pe 45]
;muito interessante a flexibilidade que vocé demonstra
;a0 usar o comando pt e fazer os galhos de cima para

; baixo.

un pt 20 rotule [galho] pt 15 rotule [verde]

fim

aprendalequel

ul repita5 [pf 50 pd 90 pf 20 pe 90 pf 50 pd 90 ~
pf 20 pd 90 pf 100 pe 90 pf 20 pe 90]

; 6timol

; quando alista de instrucfes do repita é muito
; extensa, vocé pode definir um procedimento

; aparte e pedir pararepeti-lo 5 vezes.

fim

aprendaleque2

ul pe 90

repita 10 [pf 100 pd 90 pf 20 pd 90 pf 100 ~

pd 90 pf 20 pd 90 pd 20 ul]

; vocé poderiater feito um procedimento "reténgulo’
; erepeti-lo 10 vezes seguido de um giro de 20°

fim

aprendaleque3

pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20 ~
pt 20 pe 45]

pe 45 pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20 ~
pt 20 pe 45]

pd 90 pf 100

repita5 [pt 20 pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20 ~
pt 20 pe 45]

116
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; voce podiater feito um procedimento "ramo"

; referente alistadeinstrucbes do repita.

; poderiater definido um outro procedimento ("galho") para
; que repete 5 vezes o "ramo"

; vejaque o seu procedimento total € um repita3

; "galho" seguido de um giro

fim

aprenda pente

ul

mudec| "marrom

pf 100

repita 10 [pt 100 pd 90 pf 20 pe 90 pf 100]

;novamente, alista de instrugSes do repita

; poderia ser um procedimento

un pt 100 pe 90 pf 200 rotule [pente] pe 90 pf 15 rotule [marrom]
fim

prenda qua

ul repita4 [pf 50 pe 90]
un pe45 pf 10

mudecp "vermelho pinte
fim

aprendaret

ul repita 2 [pf 100 pe 90 pf 50 pe 90]
pe45 un pf 10

mudecp "azul pinte

fim

aprendartri

ul pd 30 pf 50

repita2 [pd 120 pf 50]

; VOCé ndo poderia usar repita 3?
pd 160

un pf 10

mudecp "amarelo pinte

;nos procedimentos qua, ret e tri seriainteressante recolocar
; direcdoinicial. Isso é o que se denominade "Estado

; Transparente da Tartaruga”

fim

aprendazig

ul mudecl "ciano

repita5 [pd 30 pf 50 pd 120 pf 50 pe 150]
;novamente, alista de instrugSes do repita
; poderia ser um procedimento

un pt 20 rotule[Zig] pt 15 rotule [Zag)]

fim

Atribua"valido 1
ALUNO52C.LGO

aprendaazulel

un pd 90 pf 40 pe 90

ul mudecl "verde

muded [3 3]

repita4 [comanl coman2 pe 45]
fim

ap azule2

un pe 90 pf 320 pd 90 pt 80

repita4 [un pd 90 pf 40 pe 90 quadrado azulel]
un pe 90 pf 320 pe 90 pf 80 pe 180

repita4 [un pd 90 pf 40 pe 90 quadrado azulel]
fim

aprenda azulejo
ul
repita4 [mudecl "vermelho quad pd 45 mudecl "azul risco pd 45]
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un
pe 90 pf 100 pd 90

; esta descricao tambem desenha um azulejo

; voce poderiausa-lo como subprocedimento para desenhar
; umafileirade azulgjos, por exemplo:

; aprendafileira

; repita4 [azulegjo]

; fim

; variasfileiras de azulejos poderiam ser desenhadas

; paraisso voce pode posicionar atartaruga e executar o

; procedimento fileira.

; €ssa sequencia de instrucoes podem ser repetidas quantas
; vezes desgjar.

fim

aprenda chuva

repita4 [trace pd 90 pf 10 pd 90 trace pe 90 pf 10 pe 90]
un pf 50

rotule [chuva]

fim

ap chuval

repita2 [ul riscos un pt 90 pd 90 pf 10 pe 90]
un pt 20

fim

ap chuva2
ul riscos un pt 100 pd 90 pf 10 pe 90
fim

ap comanl
pe 45 pf 20 pe 45 pf 10
fim

ap coman2
pd 90 pf 10 pe 45 pf 20

fim

aprenda crescerl

terra

un

pt 20 pe 45 pf 200

pe 90 pf 30

; Aqui vocé tambem poderia
; deslocar e girar atartaruga
; atraves dos comandos mudexy e mudedc
rotule [terraboa]

pd 90 pf 100 pd 90

pf 30 pe 90 pf 30 pe 90
planta

un

pe 45 pf 150 pe 90 pf 300
precisa

fim

aprenda crescer2

terra

un

pt 20 pe 45 pf 200

pe 90 pf 30

pd 90 pf 100 pd 90

pf 30 pe 90 pf 30 pe 90
planta

un

pe 45 pf 150 pe 90 pf 300
precisa

un

pe 90 pf 80 pe 90 pf 150 pe 90
sol

fim

aprenda crescer3
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terra

un

pt 20 pe 45 pf 200

pe 90 pf 30

pd 90 pf 100 pd 90

pf 30 pe 90 pf 30 pe 90
planta

un

pe 45 pf 150 pe 90 pf 300
precisa

un

pe 90 pf 120 pe 90 pf 200 pe 90
chuva

fim

aprenda escritol

un pe 90 pf 220 pd 90 pf 100 pd 90

ul mudecl "vermelho

rotule [ Uma planta para crescer precisa dej
fim

aprenda escrito2

ul rotule [terraboa)

un pe 90 pt 50 pd 90 pf 130 pe 90
fim

aprendaFigl
escritol

ret

escrito2
gramal

fim

aprendafig2
escritol
ret

sol
gramal
fim

aprendafig3
escritol

ret

chuva
gramal

fim

aprenda gramal

ul mudecl "verde

muded [3 3]

pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
fim

aprenda mural

un pd 60 pf 200 pe 60

ul

repita4 [azulegjo]

un pd 90 pf 500 pd 90 pf 100 pe 180
repita4 [azulegjo]

fim

aprendanovo

un pe 90 pt 250

ul mudecl "azul

repita 2 [ pf 50 pd 90 pf 500 pd 90]
un pd 45 pf 25

mudecp "azul

pinte

un pf 50 pe 45 pf 50 pd 90 pf 50
fim

aprenda planta
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ul

muded [3 3]

mudecl "verde

pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
fim

ap precisa

ul

mudec! "vermelho

rotule [Uma planta para crescer precisade]
fim

aprenda qua
repita4 [ pf 40 pd 90]
fim

aprenda quad
muded [3 3]

repita4 [pf 50 pd 90]
fim

aprenda quadrado

ul mudecl "vermelho
muded [3 3]

repita4 [quape 90]
fim

aprendaret

un pe 90 pt 250

ul mudecl "marrom

repita 2 [ pf 50 pd 90 pf 500 pd 90]
un pd 45 pf 25

mudecp "marrom

pinte

un pf 50 pe 45 pf 50 pd 90

fim

aprendarisco
pf 20 pd 45 pf 20 pe 90 pf 20 pd 45 pf 22
fim

aprenda riscos
repita5 [ul pf 10 un pf 10]
fim

aprendasol

ul

mudec! "amarelo

repita 18 [pf 10 pd 25]
pd 45 un pf 20

mudecp "amarelo pinte
pe 45 pf 40

ul rotule [sol]

fim

aprendaterra

ul

mudec| "marrom

pe 90 pf 250 pe 90

repita 2 [pf 50 pe 90 pf 500 pe 90]
un

pe 45 pf 20

mudecp "marrom pinte

fim

aprendatrace

mudecl "azul

muded [3 3]

repita8 [ul pf 5 un pf 5]
fim

Atribua"valido 1
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ALUNOS3C.LGO

aprendaarvore
bouquet

pe 60

mudec! "marrom
muded [4 4]

pt 40 pf 40

fim

aprenda bouquet

ul

muded [2 2]

pe 60

ramo

repita 6 [pd 20 ramo]
fim

aprendafloresta

; O seu projeto esta super bem estruturado.

; etambem com variacoes da propostainicial. Gostamos do rio nafloresta!
; cOmo voce havia perguntado no projeto anterior

; agui voce poderia usar os comandos

; mudex e mudey (ou mudexy) paradeslocar a

; tartaruga e posiciona-lano lugar desejado parainiciar o desenho

un pf 130 pe 90 pf 250 pd 90

ul

repita 3 [repita’5 [arvore un pd 90 pf 100 pe 90] pt 40 pe 90 pf 450 pd 90]

ul

; aqui tambem voce pode usar mudexy

pd 90 pf 400 pt 460 pe 140 pf 210 pd 50 pt 250 pd 90 pf 620 pe 90 pf 115 pe 120
un pf 20

mudecp "azul pinte

pd 30 pf 100

rotule[rio]

pt 100 pe 30 pd 90 pf 230
rotule [floresta)
fim
aprendaramo

ul

mudecl "marrom
pf 50

pt 10

ve

pt 20

ve

mudecl "marrom
pt 20

fim

aprendave

ul

muded [2 2]
mudecl "ciano
pe 45 pf 20 pt 20 pd 90 pf 20
pt 20 pe 45

fim

Atribua"valido 1
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