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Resumo

Plataformas de e-learning oferecem ferramentas que permitem divulgacao de material, comunicagao,
construgao de conteudo e gerenciamento de cursos, recursos importantes para a educagao no geral,
pois tém o potencial de alcangar muitas pessoas. Essas plataformas esperam que uma conexao com
um servidor exista para interagir com o sistema. No entanto, existem muitos contextos e cenarios
em que a conectividade com a Internet niao ¢ possivel devido a varios fatores, tais como areas rurais
ou isoladas, catastrofes naturais ou situagdes sem cobertura. Foi pensando em cenarios off-iine que
realizamos um estudo sobre os recursos que algumas plataformas de e-/earning e m-learning oferecem
para usuarios que se encontram sem Internet ou com pouca largura de banda. Neste relatério
analisamos os recursos gff-/ine do Moodle, eProinfo, EdModo, Canvas, KaLite e Kolibri.

Abstract

E-learning platforms offer tools that enable material dissemination, communication, content
building, and course management, all of which are important resources for education in general as
they have the potential to reach many people. These platforms expect a server connection to
interact with the system. However, there are many contexts and scenarios in which Internet
connectivity is not possible due to several factors, such as rural or isolated areas, natural disasters or
uncovered areas. In this report we present a study on the features that some e-learning and m-
learning platforms offer for users who are without Internet or with low bandwidth. We analyze the
offline resources of Moodle, eProinfo, EdModo, Canvas, Kalite and Kolibri.
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Recursos Off-line em Ambientes Virtuais de Aprendizagem

1 Introdugio

A extensio territorial do Brasil, combinada com as diferencas sociais, leva a criacio de uma
populacdo culturalmente diversificada. Muitas vezes, as habilidades individuais no uso da
tecnologia sio moderadas por fatores como situagdo socioecondmica, género, etnia e
cultura. Considerando esse contexto, ha uma divisio entre aqueles que podem facilmente
acessar a Internet e aqueles que nao podem. Diferencas culturais e étnicas na educacio
contribuem substancialmente para a diferenga nas taxas de acesso a Internet. De acordo com
Tingoy e Gulluoglu [1], esta divisio muitas vezes impede a participacao de parcelas
significativas da populagio na educagio mediada pela tecnologia e na utilizagio da
tecnologia para acesso ao conhecimento.

Considerando os desafios relativos ao acesso universal ao conhecimento pelo cidadao
brasileiro, um dos problemas que devem ser abordados para apoiar a educacao mediada pela
tecnologia esta relacionado a criagao de plataformas de aprendizagem para proporcionar
uma integracao eficiente de ferramentas de comunicacao a serem usadas em e-learning [2].

Plataformas de e-learning, também conhecidas como AVAs (Ambientes Virtuais de
Aprendizagem), sao uma solucao importante para a educagao no geral, pois tém o potencial
de alcancar muitas pessoas. Elas sio desenvolvidas com o objetivo de seus participantes
interagirem por meio da tecnologia, quebrando as barreiras impostas pela distancia, para
realizar atividades educacionais — presenciais, semipresenciais e a distancia. Os AVAs
oferecem ferramentas que permitem divulgacao de material, comunicagao, construcio de
conteudo e gerenciamento de cursos que ficam disponiveis aos alunos ou outros publicos
interessados [3].



Sao muitas as plataformas de e-kearning existentes [4]. Essas plataformas esperam que uma
conexao com servidor deva existir para interagir com o sistema. No entanto, existem muitos
contextos e cenarios em que a conectividade com a Internet niao é possivel devido a varios
fatores, tais como areas rurais ou isoladas, catastrofes naturais ou situacOes sem cobertura
(por exemplo, viagens de trem ou avido) [5, 6].

A maior parte das aplicacdes web, o que inclui os AVAs, nao estao preparadas para trabalhar
de maneira gff-/ine. Para permitir tal funcionalidade, em um primeiro momento, é necessario
ter uma copia local do curso ou conteido em questao. No entanto, de acordo com Marco e
colegas [5], a simples replicacio de conteudo nio ¢ garantia de sucesso quando se trata de
aplicacoes off-line, pois o conteudo pode ser alterado por professores ¢/ou alunos enquanto a
aplicagao esta gff-/ine. Por esse motivo, é necessario realizar sincroniza¢oes com um servidor
quando a aplicagdao encontrar uma rede disponivel.

Foi pensando em cenarios gff-/ine que iniciamos um estudo sobre os recursos que algumas
plataformas de e-learning e m-learning oferecem para usuarios que se encontram sem Internet

ou com pouca largura de banda.

Neste relatorio técnico descrevemos os recursos gff-line do Moodle, eProinfo, EdModo,
Canvas, KaLite e Kolibri, bem como alguns trabalhos relacionados que abordam o assunto
de EaD gff-/iine mas que nao se tornaram AVAs amplamente utilizados. Moodle e eProlnfo
foram escolhidos pelo fato de serem amplamente utilizados no Brasil, sendo que o Moodle
também ¢é muito utilizado em outros paises [7]. O EdModo e o Canvas foram avaliados por
serem dois AVAs que ganharam muito espago nos ultimos anos, principalmente no apoio ao
ensino presencial em escolas de nivel fundamental e médio (chamadas de K-12 nos Estados
Unidos). O KalLite e o Kolibri sao plataformas projetadas para trabalhar de maneira ogff-/ine.
Apesar de serem menos populares quando comparadas as outras plataformas avaliadas, o
fato de serem idealizadas para trabalhar gff-/ine torna o KalLite e o Kolibri importantes fontes
de investigacao para este trabalho.

Nas proximas se¢oes deste relatério descrevemos a metodologia e os testes realizados nas
plataformas supracitadas. Na se¢do 2 descrevemos a metodologia para testes de navegacao e
de sincronizagao. Na se¢ao 3 descrevemos os resultados dos testes, mostramos um quadro
para sumarizar os resultados e apresentamos trabalhos relacionados na literatura que nao
chegaram a ser produtos e, por isso, nao foram considerados nos testes. Por fim,
apresentamos as conclusdes com alguns direcionamentos futuros.



2 Metodologia dos testes

Nesta sec¢do, descrevemos a metodologia adotada nos testes, que foram de dois tipos — testes
de navegacio e testes de sincronizagao. Para ambos os tipos de testes, analisamos as versoes
desktop e mobile das plataformas.

Testes de navegagio

Os testes de navegacao tem o objetivo de analisar se o software suporta que o usuario faca
navegacao off-/ine pelo curso. O teste realizado consistiu basicamente em entrar em um curso,
navegar um pouco e, em seguida, desligar a rede e tentar navegar novamente pelas mesmas
paginas ja acessadas e em paginas novas. Nossa intenc¢ao foi verificar se o sistema guarda um
histérico das paginas acessadas para permitir a navegagdo off-/ine, se apenas as paginas ja
acessadas ficam armazenadas ou se ele faz o download do curso inteiro. Também verificamos
como o sistema lida com arquivos — se ha uma maneira de saber quais arquivos podem ser
acessados off-line e quais nao podem.

Os seguintes passos foram realizados nos testes de navegacao:
1) Entrar em um curso e navegar um pouco (4 ou 5 paginas).

2) Desligar a rede e tentar navegar novamente pelas mesmas paginas acessadas e em paginas

novas.

3) Limpar a cache (inicializar o aparelho se for preciso), desligar a rede e tentar entrar no
curso novamente. A inten¢do aqui saber se o curso foi gravado no dispositivo (fora da
memoria cache).

4) Verificar como o sistema lida com arquivos, se oferece uma maneira de mostrar ao
usuario quais arquivos podem ser acessados de maneira gff-/ine.

Testes de sincronizagio

Os testes de sincronizagao tem o objetivo de verificar se o sistema permite que o usuario
faca alteragOes no curso enquanto estd o¢ff-fine — enviar um comentario ou arquivo, por
exemplo; e se sdo realizadas sincronizagbes com o servidor quando a aplicagio encontra
uma rede.

Os seguintes passos foram realizados nos testes de sincronizagao:



1) Desligar a rede, escrever um comentario e tentar enviar.

2) Desligar a rede e tentar enviar um arquivo.

a) Observar o comportamento quando a rede voltar — verificar se o arquivo volta a ser
submetido sozinho ou é preciso apertar algum botao.
b) Observar se o sistema tem alguma confirmacio do envio do arquivo.

3) Iniciar o envio de um arquivo e, em seguida, cortar a rede antes do envio terminar.

3 Plataformas analisadas e resultados

Nesta secdo, descrevemos os testes de navegacdo e de sincronizagdo realizados nas
plataformas Moodle, eProlnfo, EdModo, Canvas, KaLite e Kolibri.

Moodle

O Brasil ¢ o quarto maior usuario do Moodle! no mundo [7]. O Moodle possui recursos gff-
line tanto para desktops quanto para dispositivos moveis. Existe uma versao instalavel que
possui recursos ogff-line para desktop que pode ser usada em /laptops e Surface fablets, com as

mesmas funcionalidades da versao mével2.

Como os recursos da aplicagao para desktop e do aplicativo para celulares sao os mesmos,
fizemos testes apenas com o Moodle mobile, versao 3.4.2 com Android 5.0.

No aplicativo moével, o sistema salva as paginas estaticas enquanto o usuario navega. O
Moodle mobile aceita navegagao gff-/ine dessas paginas sem que o usuario precise realizar
nenhuma acao.

! https://moodle.org/. Acesso em 25/05/2018.
2 https://download.moodle.org/desktop/. Acesso em 13/08/2018.
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O comportamento do aplicativo ¢é diferente com relagio as paginas dinamicas, com
conteudos de ferramentas como Avisos, Mensagens, Exercicios, dentre outros, que podem
ser modificados por professores e alunos. Nesses casos, o usuario decide quais arquivos e
conteudos baixar enquanto esta on/ine e os arquivos selecionados estarao disponiveis para
uso off-line. Hi um botao/icone especifico para o download do conteudo, assim o usuario tem
um feedback visual para saber se ja foi feito o download ou nao daquele material, caso o icone
da nuvem nao esteja presente significa que aquele contetdo esta salvo no seu dispositivo
para acesso off-line (veja Figura 1). Como isso, podemos dizer que nossos testes com o
Moodle Mobile mostram que ele faz o download de todos os elementos que o usuario acessa,
sendo possivel um acesso posterior sem rede daquele contetdo.

&  Todas as segoes

Geral

=L Avisos @
Topico 1

ﬁ Aula do dia 01 de margo @
Toépico 2

h Aula dia 08 de margo 2018 Cl}
Topico 3

ﬁ Brix e acidez e alguns exercicios CJ}
/w" lista de exercicios de Brix @
Topico 4

Figura 1 — Aplicativo do Moodle mobile mostrando contetdos que podem ser baixados pelo usuario
para acesso gff-line.

Para o teste de sincronizacao, a tarefa consistia em fazer upload de um relatério por parte do
aluno (relatério de uma atividade). Para realizar essa tarefa no Moodle, é necessario realizar



duas etapas, o upload do arquivo (“adicionar arquivo”) e a confirmacio de envio da
atividade em definitivo (“gravar”).

Desligamos a rede para realizar o teste de upload. Sem rede clicamos em “Adicionar Tarefa”
(Figura 2) e depois em “Adicionar Arquivo” (Figura 3), selecionamos o arquivo para realizar
o upload (Figura 4). Apds selecionar o arquivo marcamos o checkbox e clicamos em
“Gravar”, quando o sistema apresentou um popup perguntando se o usuario tinha certeza
com as opgoes “Cancel” e “Ok”. Selecionamos “Ok” e retornamos para a tela da atividade,
porém na tela havia alguns avisos sobre sincronizagao e envio da atividade (Figura 5).
Atualizamos a pagina para ver se o conteudo era perdido, mas a tela se manteve a mesma.
Neste ponto podemos supor que o Moodle deixou o upload em espera até que o usudrio
tivesse rede novamente. Essa suposi¢ao, de fato, se concretizou. Ligamos a rede. Passou-se
cerca de 3 segundos, a pagina atualizou sozinha e submeteu o documento para a plataforma,
sem que precisassemos realizar nenhuma agao adicional.
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Figura 2 — Tela da tarefa no Moodle mobile off- | Figura 3 — Tela para envio de um arquivo no
line. Moodle mobile off-line.
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Figura 5 — Tela do Moodle mobile off-line

Figura 4 — Tela do Moodle mobile mostrando | avisando que o envio do arquivo depende de
um arquivo selecionado para envio off-line. sincronizagdo com o servidor.

Conforme esperado, o espaco de meméria do dispositivo moével consumido com a
navegacao off-/ine varia muito conforme o tamanho e a quantidade de arquivos baixados. O
Moodle em si e as paginas nos cursos (sem os arquivos) nao ocupam muito espago. Para o
curso que acessamos para os testes, foi consumido da memoria um total de 17,72
MegaBytes, sendo 16,38 MegaBytes do aplicativo e 1,34 MegaBytes de dados, conforme
mostra a Figura 6.
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Figura 6 — Armazenamento no aplicativo Moodle mobile.

eProinfro

Outra plataforma amplamente utilizada no Brasil é o e-Proinfo’, criada pelo governo federal
para ser usada em varios niveis de ensino. O e-Proinfo ¢ desenvolvido pelo Laboratério de
Tecnologia da Informa¢io e Midias Educacionais da Universidade Federal de Goias em
patceria com o Ministério da Educacio*. Qualquer pessoa que possua um CPF pode se
cadastrar no site da plataforma. Ao acessar o sistema web, o usuario tem a sua disposi¢ao
ferramentas como busca de usuario e inscricdes em cursos. Além disso, tem acesso a uma

lista de cursos cadastrados e pode solicitar inscri¢do nos cursos de seu interesse.

3 http://eproinfo.mec.gov.br/. Acesso em 23/05/2018.
4 http://www.labtime.ufg.br/site/#/projetos/e-proinfo. Acesso em 23/05/2018.
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Nossos testes com o e-Proinfo mostram que sua versao web nao tem suporte para trabalhar
off-line, nem para navegagdo e muito menos para sincronizagdo — o sistema sequer exibe
mensagens quando esta off-/ine.

A versao movel foi testada no Asus Zenfone 2, com Android 5.0 e o aplicativo eProinfo
4.0.1. Ap6s o login, acessamos algumas se¢ées do aplicativo, como a Inscricao em Curso e
desligamos a rede. Tentamos acessar a mesma se¢ao imediatamente apds ficar sem rede e ele
apresentou um aviso de problema na comunica¢do cliente-servidor. Com isto podemos
concluir que o eProlnfo nao tem nenhum suporte a acesso offfine.

EdModo

Edmodo® ¢ uma plataforma de comunicagio, colabora¢io e apoio para escolas e professores
do ensino fundamental e médio. A rede Edmodo permite aos professores compartilhar
conteudo, distribuir questionarios, tarefas e gerenciar a comunicagao com alunos, colegas e

pais.

O nicho do EdModo ¢ o ensino presencial, principalmente no K-12 (que engloba os ensinos
fundamental ¢ médio nos EUA). Sua interface tem uma aparéncia diferente quando
comparada aos AVAs tradicionais; no centro ficam as postagens, de uma maneira bem
parecida com o Facebook (Figura 2), o que atrai os alunos.

O foco do EdModo nao é o conteudo criado pelo professor, mas a comunica¢ao. Em um
ambiente para apoio ao ensino presencial isso ¢ aceitavel, pois a maior parte das atividades é
desenvolvida ou discutida presencialmente.

Nossos testes mostraram que, na versio deskzgp, o EdModo exibe uma mensagem de falta de
conexdao quando o sistema fica gff-iine. Houve a tentativa de escrever uma postagem em
modo gff-line. O sistema permitiu que a postagem fosse escrita, porém, ao tentar envia-la, a

5 https://www.edmodo.com/ Acesso em 23/05/2018
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aplicagdo se manteve em tentativas sem sucesso. Ao retomar a conexao, a notificacio de
auséncia de conexao sumiu, mas manteve-se na tentativa de enviar a postagem e nao obteve
SUCEssSO Mesmo assim.

[ oo
&

@ Professor TE|EdUC 2 partilnar grupo

Rodolfo Fordiani - Ensino Superior - Tecnologia da Computagao

Salas Postagens Pastas Membros £33 Configuragdes
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I Flavia Linhalis's Group
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% L@ *} Aa @ Gangelar ou
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0, Faga parte de um Grupe Resenha critica sobre a Primavera

Abrir Tarefa Data de entrega: Quiubro 09, 2017 00:00

Nesta atividade, deverd ser produzida uma resenha critica sobre a
estagao das flores.

Primavera docx
14.5KB
[E) EE Adicionar a Biblioteca

GCurtir » Responder * Seguir 2 de out de 2017, 10:03

Escreva uma resposia..

Figura 2 — Interface do Edmodo.

Na versao mobile (para iOS), o aplicativo também indicou a auséncia de conexido ao perder
a rede. Na tentativa de enviar uma postagem off-/ine, o sistema acusou novamente auséncia de
conexao e a postagem escrita foi perdida.
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Canvas

Originalmente chamado de Instructure, o Canvas® possibilita compartilhar conteudo e
gerenciar tarefas de cursos nos moldes tradicionais de um AVA. Seu diferencial é a
integracao com plataformas na nuvem, tais como Facebook, Twitter, dentre outras.

Em 2011, o Canvas foi lancado como aplicativo para iOS e, em 2013, o aplicativo para
Android, permitindo o acesso mével a plataforma de aprendizado. Os aplicativos foram
divididos em Canvas Student e Canvas Teacher, separando recursos para alunos e
instrutores. Em 2016, foi lancado o Canvas Parent, aplicativo mével para pais, tanto para
10S quanto para Android, permitindo que os pais de alunos do ensino fundamental e médio
se mantenham informados sobre as tarefas, notas e outros assuntos escolares de seus filhos.

Nossos testes com o Canvas mostraram que nao ha suporte para navegagao ou
sincronizagao, tanto na versao deskfgp quanto na versao mobile. No aplicativo apareceu uma
mensagem dizendo que estava sem conexao, mas nao havia possibilidade de navegacao.

KA Lite e Kolibri

O KA Lite’ é uma versao gff-/iine da platatorma Khan Academy®, que permite que os usudrios
sem acesso a Internet assistam e fagcam exercicios da Khan Academy em configuracoes
completamente off-/ine, trazendo o modelo de sala de aula para areas remotas. A Khan
Academy, por sua vez, ¢ uma ONG educacional com a missao de disseminar educagao. Para
tanto, oferece uma plataforma com uma coleciao gratis de videos de diversas areas do
conhecimento em varias linguas - matematica, medicina, fisica, computacao, etc. Boa parte
do material da Kan Academy ¢ disponibilizado no estilo de videos do quadro-negro, como

mostra a Figura 3.

¢ https://canvas.instructure.com/login/canvas. Acesso em 23/05/2018.

7 https://learningequality.org/ka-lite/. Acesso em 24/05/2018.
8 https://ptkhanacademy.org/. Acesso em 24/05/2018.
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Figura 3 — Imagem de um video no quadro-negro, material do Kan Academy®.

O Kolibti!® ¢ mais atual ¢ muito semelhante ao KA Lite, compartilhando até o mesmo
portal. A mesma equipe esta envolvida no desenvolvimento de ambos e incentiva a migragao
do KA Lite para o Kolibri, pois este possui melhorias no que diz respeito a interface,
material disponivel, gerenciamento de conteiido/usuatios e usabilidade.

A filosofia das plataformas ¢ levar educagao para areas carentes no mundo, oferecendo um
conteudo comum ja pensado em sua fun¢do pedagdgica e desenvolvido por institui¢oes de
ensino. Nos dois sistemas ha 3 papéis - aluno, professor e administrador. Apenas o
administrador tem permissio para adicionar conteudo. O professor é um mediador do
conteudo disponibilizado pelo administrador do sistema, gerenciando o conteido ao qual os

9 Fonte: https://www.voutube.com /watch?v=rW~ZnivwEWog. Acesso em 23/05/2018

10 https:/ /learningequality.org/kolibri/. Acesso em 22/05/2018.
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alunos terao acesso e escolhendo os exercicios que deverao ser feitos para o aprendizado dos
alunos. Por fim, o aluno tem acesso aos arquivos que o professor selecionou e aos exercicios
que devem ser respondidos. Essa configuracao torna o material dos cursos limitado, pois os
conteudos de aulas e exercicios sio disponibilizados no portfélio que o sistema oferece, o
que tira a autonomia do professor para criar seu proprio conteudo!'l. No KA Lite esse
conteudo ¢ somente da Khan Academy e no Kolibri pode ser de outras fontes.

Para iniciar um curso, o conteudo do mesmo e o sistema devem ser obtidos, de maneira
geral, online, mas o Kolibri oferece a possibilidade de utilizar um cartdo de memotia/ pen drive
como fonte do conteudo. Esta maneira de obter o sistema é muito interessante tendo em
vista seu objetivo, pois possibilita que os conteudos dos cursos sejam levados a regides

remotas que nao tém acesso a Internet.

Outro diferencial dessas plataformas é que elas podem ser instalados em um raspberry pi 3,
por exemplo, um computador de baixo custo (por volta de 35U$D) que pode ser utilizado
como dispositivo de ensino. Com isso, nao ¢ necessario ter um deskfgp, que muitas vezes tem

um valor proibitivo em areas carentes e sem infraestrutura.

O Kolibri tem outro recurso que é um diferencial para aplica¢des off-/ine ou com pouca
largura de banda. Além da possibilidade de gravar o curso em um per drive e poder ser
instalado em um hardware de baixo custo, ele possui um algoritmo de compactagao, que
codifica videos em estilo de quadro-negro em um formato de baixa largura de banda,
convertendo tracos de caneta em objetos vetoriais escalonaveis. A promessa ¢ que um video
educacional de 250 MegaBytes seja compactado em apenas um MegaByte, mantendo a
maior parte da qualidade original. Isso reduz o tempo e o custo necessarios para o download e

1 Ha uma expectativa de que na versio 0.8.0 do Kolibri o professor possa criar exercicios por uma ferramenta
chamada Studio e sincronizar com o servidor local ou publicar para download no portal do Kolibri.
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permite que uma grande quantidade de conteido seja armazenada em um dispositivo
pequeno e de baixo custo!?.

A mesma versao do desktgp pode ser acessada por um dispositivo mével, por meio de um
browser (ndo ha aplicativos dedicados a fablets e smartphones). Tanto o KA Lite quanto o
Kolibri ndo funcionam bem em zablets e smariphones, pois nao foram pensados para uso
nesses dispositivos. Por exemplo, ha atividades com questdes que utilizam o recurso de
puxar e arrastar itens para resolver questoes, tais como ordenar uma sequéncia de itens. Em
exercicios como esse, os sistemas nao respondem bem quando utilizados em telas sensiveis
ao toque, pois confundem, por exemplo, selecionar o item e arrastar com rolar a pagina. Isso

cria um problema de usabilidade ao acessar as plataformas em Zablets e smartphones.

Conforme ja mencionado, o KA Lite e o Kolibri sio plataformas projetadas para trabalhar
de maneira gff-/ine enquanto as outras que avaliamos sio projetadas para trabalhar conectadas
a um servidor com rede e oferecem, eventualmente, possibilidades de trabalho gff-/ine. Como
a natureza dessas plataformas ¢ diferente das anteriores, nao seguimos a mesma metodologia
de testes para o KA Lite e para o Kolibri.

Nossa experiéncia com as essas duas plataformas mostraram que é possivel realizar as
mesmas a¢des no modo gff-line e no modo online, tanto em desktgps quanto em dispositivos
moveis. Conforme mencionado anteriormente nesta secio, como trata-se da mesma versio
acessada de dispositivos diferentes, a capacidade de trabalhar gff-/ine se preserva tanto em
desktogps quanto em dispositivos moveis. Uma diferenca é que os dispositivos sensiveis ao

toque nao funcionam bem em atividades onde é necessario selecionar e arrastar itens.
Quadro comparativo

Na Tabela 1 esta a sumarizagao dos testes para os seis AVAs analisados. O KA Lite e o
Kolibti possuem recursos para trabalhar de maneira off-/ine em desktops e laptops, pois sao

12 Informacoes disponiveis no site do Kolibri: https://learningequality.org/kolibri/. Acesso em 19/06/2018.
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projetados para cenarios sem Internet. Nessas plataformas, o conteudo ¢ estatico, isto é, ndo
pode ser modificado. Isso limita a atua¢ao do professor como gerador de conteudo e elimina
a necessidade de realizar sincronizacdes com um servidor.

Dentre as plataformas tradicionais analisadas, apenas o Moodle possui recursos gff-/ne tanto
na versio moével quando para desktops. Nossos testes mostraram que o Moodle permite
navegacao off-line desde que o conteudo seja selecionado e baixado previamente. Quanto as
sincronizagoes, realizamos testes com o envio de arquivo gff-/ine e o Moodle fez a

sincronizagao necessaria para envio do arquivo ao encontrar uma rede.

Tabela 1 — Sumarizacao dos testes.

Desktop Mobile
Navegagdo | Sincronizagdo | Navegagdo | Sincronizagio

Moodle ok ok ok ok
eProinfo nio ha nio ha nao ha nio ha
EdModo nio ha nao ha nao ha nio ha
Canvas nio ha nao ha nao ha nio ha
KA Lite ok ndo se aplica ok ndo se aplica
Kolibri ok ndo se aplica ok ndo se aplica

Trabalhos académicos relacionados

Moodle, EdModo e outros sao exemplos de ambientes de e-learning consolidados, disponiveis
para o publico em geral e que niao tém o foco na resolug¢ao de um problema especifico (ou
desafio de pesquisa). Por outro lado, existem projetos de pesquisa que investigaram
especificamente a questdo do e-karning ou m-learning off-line. No entanto, os modelos e as
ferramentas apresentadas pelos autores sio provas de conceitos, que nao se transformaram
em produtos:

e Marco e colegas [5] propuseram um proxy off-line para permitit que os alunos
trabalhem com o Moodle gff-/ine. A ferramenta consiste em um proxy localizado entre
o servidor do Moodle e o navegador do aluno. O professor decide quais paginas e
recursos estardo disponiveis para o trabalho gff-/ine. Para cada pagina da web, o
professor pode ocultar ou remover elementos, como imagens, videos, texto. A
ferramenta salva a intera¢gdo dos usuarios com a plataforma e, quando a conexao é
restaurada, a interagio pode ser sincronizada com o servidor. E uma proposta
interessante que funciona ¢ff-iine e realiza sincroniza¢ées. Uma vantagem ¢é que a
ferramenta esta localizada entre o servidor e o navegador, portanto o Moodle nio
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precisa ser modificado. Uma desvantagem ¢ que requer muito trabalho para o
professor porque ele precisa escolher quais partes do aplicativo web estardo
disponiveis no modo off-/ine.

o O WebELS (Web-based e-1earning Systems) foi projetado para ser usado em ambientes
com baixa largura de banda, como uma linha discada por exemplo. A intengdo era
alcancar uma faixa mais ampla de usuarios, especialmente em paises em
desenvolvimento [8]. E um projeto de pesquisa interessante, mas uma versio estavel
do WebELS para download e testes nao foi encontrada.

e Mahenge e colegas [9] propdem uma aplicagdo mével com suporte a sincronizagao.

e Ahmadi e colegas [10] trabalharam com m-learning online e off-line para celulares.

4 Conclusoes

As plataformas de e-learning tradicionais esperam que uma conexao com servidor deva existir
para interagir com o sistema. No entanto, existem muitos contextos e cenarios em que a
conectividade com a Internet nao é possivel devido a varios fatores, tais como areas rurais
ou isoladas, catastrofes naturais ou situagcdes sem cobertura (por exemplo, viagens de trem
ou avido). Neste relatorio técnico avaliamos seis AVAs com relagao aos recursos ogff-line que

oferecem — Moodle, eProinfo, EdModo, Canvas, KA Lite e Kolibti.

Dentre os AVAs tradicionais, o Moodle foi o tnico que se destacou nos testes, pois sua
versao para celulares e zablets pode trabalhar totalmente off-iine, desde que o conteddo que se
deseja acessar de maneira off-iine seja selecionado previamente. O Moodle também possui
uma aplicagao para desktops, laptops e Surface tablets que possui as mesmas funcionalidades gff-
line da versio moével.

O eProinfro, o Canvas ¢ o EdModo nio oferecem recursos para navegacao off-line ou
sincronizacao.

Por fim, o KA Lite e o Kolibri sdo sistemas pensados para trabalhar de maneira off-iine. A
filosofia desses sistemas é levar educacdo a areas remotas, sem conexao com a Internet.
Nesse contexto siao eficientes em atingir seu objetivo, pois as aplicagdes analisadas
funcionam tao bem gff-line quanto online. Apenas para enviar novos arquivos ¢ preciso estar
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online. Apesar de ser adequado para situagdes off-iine, seu formato tira a autonomia do
professor como gerador de conteudo para a plataforma.
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