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Resumo

Este memo apresenta trés trabalhos que mostram as primeiras reflexdes dos profissionais
envolvidos no Projeto “Uso da Informatica na Educacdo Especial” — Deficientes Auditivos, que
teve inicio em 1985 no Centro de Reabilitaco Prof. Dr. Gabriel Porto por iniciativa do Nucleo de
Informatica Aplicada & Educacdo (UNICAMP). Os dois primeiros trabalhos enfocam a
problematica da deficiéncia auditiva e as contribui¢cdes que a linguagem Logo pode oferecer ao
processo de reabilitacdo dessas criangas. O Ultimo trabalho questiona e discute o processo de
formagdo do profissional de Educagéo Especial para Compreender e integrar a informética a sua
prética educacional e/ou terapéutica.
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O ambiente L ogo como catalisador da Comunicacéo entre Criancas
Deficientes Auditivas

FernandaM. P. Freire!

I ntroducéo

O deficiente auditivo com perda de audicdo severa possui sérios problemas de comunicacéo.
A maior parte destas criangas obtém um baixo rendimento em termos de comunicacdo ora e,
principalmente por este motivo, necessitam de uma educacéo especial.

Em termos de educaco de deficientes auditivos, enfrentamos alguns problemas relevantes:

1. SUPERVALORIZACAO DA FORMA DE EXPRESSAO: Ainda na atualidade, o oralismo
continua sendo um méodo largamente empregado. Isto significa que afala ainda é
supervalorizada e que as criancas ainda se submetem a extensas programacgdes cujo objetivo
final é o desenvolvimento da comunicacdo oral.

2. DIFICULDADE NA TRANSMISSAO DE INFORMA(;()ES, CONHECIMENTOS, IDEIAS:
Um dos grandes problemas do educador da crianca deficiente auditiva é a forma de
apresentacdo do contelido do programa. Geralmente, ndo resta outra alternativa, a ndo ser o
professor apresentar modelos de resolucdo de tarefas e, em seguida, o alunos repeti-los. Isto
restringe a real participacéo do aluno, colocando-o como simples espectador de acontecimentos
dentro da sala de aula, ao invés de ativo explorador do ambiente de aprendizagem.

3. DIFICULDADE EM SE AVALIAR A EFETIVIDADE DA APRENDIZAGEM: Também
devido ao problema de comunicagdo, o professor de deficientes auditivos encontra obstacul os
na avaliacéo do conhecimento da crianca. Para 0 educador é dificil fazer-se compreender e obter
uma resposta compreensivel por parte da crianca.

Logo modificou a sala de aula e o conceito que se tinha sobre a educacdo de deficientes
auditivos. O ambiente transformou-se e a interacdo adulto/crianca, crianga/adulto tem mostrado
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isso. Considerando-se estas mudancas perguntamos. até que ponto elas poderdo interferir na
comunicagdo destas criangas e de que formaisto pode acontecer?

Objetivo

Verificar se as modificages na forma de ensino, provocadas pelo ambiente Logo propiciam
uma intensificacdo na freqiéncia e qualidade de comunicagdo entre as criangas deficientes
auditivas;, ou segja, observar se as criangas comunicam-se mais e de maneira mais eficiente.
Comunicar-se de maneira mais eficiente significa maior riqueza de contelido, melhor organizagéo
de idéias e umaforma de expressdo mais compreensivel, qualquer que sgjaela: oral, gestual, etc.

Metodologia

Durante este ano de 1986 um grupo de criancas deficientes auditivas severas com idade
variando entre seis e sete anos vém utilizando a linguagem Logo. Este grupo (seis criangas ao todo)
€ mantido pelo Centro de Reabilitacdo Prof. Dr. Gabriel Porto — Faculdade de Ciéncias Médicas —
UNICAMP.

Na sala de aula, convivem o computador e demais materiais pedagdgicos tradicionais, sendo
que estas ferramentas educacionals tém sido utilizadas de forma integrada. As criangas estdo na
escola durante quatro manhas da semana.

No primeiro semestre, observou-se 0 desempenho das criangas em testes de comunicagéo.
Este procedimento sera repetido no final do ano como forma de avaliagdo da contribuicdo no
ambiente para a comunicagdo. Além disso, duas vezes por semana, sdo realizadas observagdo das
atividades académicas, ora envolvendo o trabalho das criangas no computador, ora envolvendo a
manipulacdo de materiais pedagdgicos tradicionais. Paralelamente, a comunicagdo espontanea das
criancas em sala de aula, vem sendo também observada.



Resultados

A situacdo da comunicacdo deste grupo de criancas € critica. Os resultados da avaliacéo
realizada mostram que, apesar da reabilitagdo oralista que receberam, apenas duas criangas utilizam
esta forma de expressao.

Em termos de compreensdo daquilo que lhes é solicitado, apenas duas criangas sao capazes
de usar razoavelmente a leitura-labial; as demais, além da fala, necessitam de gestos. Entretanto, a
compreensdo das criangas é restrita a situagOes que estdo acontecendo no momento.

Em outras palavras, estas criangas geralmente comunicam idéias simples e estritamente
relacionadas as suas vivéncias didrias, utilizando-se de todas as formas de comunicagdo de que
dispdem e ainda assim, de maneiraineficiente.

Considerando-se estes desempenhos, observamos no nosso trabalho, até o presente
momento, mudangas rel ativas aos seguintes aspectos:

- FREQUENCIA: Observamos que de forma geral, o ambiente intensificou a fregiiéncia de
comunicacdo entre o grupo. Todos tém problemas interessantes para resolver, isto motivou as
criancas atrocarem idéias e experiéncias, na busca de solucdes.

- EFICIENCIA: As intencBes comunicativas estdo sendo transmitidas de forma mais
compreensivel; ndo, devido a uma melhoria da habilidade articulatoria, mas sim, devido a um
progresso na organizacdo de idéias, e no uso de formas de expressdo compativeis com a crianca
e a Situacdo (fala, gesto, desenho, computador, expressdo corporal e outros). Neste ambiente
compreender e ser compreendido é de vital importancia para que se possatrocar idéias.

- CONTEUDO: O computador tem contribuido para que as criangas transmitam suas idéas
acerca dos seus projetos em Logo. Comunicar a respeito de coisas que estédo sendo descobertas,
como: lateralidade, niUmero, tamanho, formas, faz muito mais sentido para a crian¢a do que falar
pelo simples ato de falar, 0 que absolutamente ndo ainteressa.

Outros topicos tais como 0 processo de nomeagdo e a escrita estdo surgindo como
interessantes objetos de estudos futuros. O trabalho em Logo tem mostrado ao grupo, a
funcionalidade do ato de nomear as coisas no meio que os cerca. O mesmo tem ocorrido com a
escrita que tem sido ultimamente objeto de interesse das criangas em sala de aula. A afabetizacéo



para os deficientes auditivos em geral, € de extrema importancia pois possibilita, acima de tudo, o
acesso a uma cultura da qual estéo privados auditivamente.

Conclusao

Este trabalho esta em andamento e através das provas de comunicagdo e das observactes
sisteméticas, espera-se poder relatar as possiveis modificagdes, em termos de comunicagdo deste
grupo de criancas deficientes auditivas.

Dados Pessoais

Fernanda Maria Pereira Freire € bacharel em Fonoaudiologia pela Pontificia Universidade
Catdlica de Campinas, SP. Atualmente participa do Projeto “Uso da Informética Na Educacédo
Especia” desenvolvido pelo Nucleo de Informatica Aplicada a Educagéo da UNICAMP; atua como
terapeuta no programa de Estimulacdo Infantil do Centro de Reabilitacdo Prof. Dr. Gabriel Porto —
FCM — UNICAMP e na Prefeitura Municipal de Louveira, SP.



A Educacao do Deficiente Auditivo no Ambiente L ogo

Cleide Gagliardi*

I ntroducéo

O trabalho educaciona do deficiente auditivo € realizado quase que totalmente com base no
processo de aquisicao de conceitos e habilidades dos ouvintes. Dessa forma, seu grau de efetividade
fica comprometido quando tratamos da educacéo de deficientes auditivos que ndo possuem
linguagem oral (que os diferencia profundamente dos que a possuem) que lhes permita
compreender e serem compreendidos. O que fazer com agueles que, por problemas estruturais
(politica de salde publica, social, educacional) ndo adquiriram essa linguagem até o periodo da
afabetizacdo? Treindlos nas habilidades mecanicas de leitura e escrita sem considerar 0s aspectos
da compreensao/el aboracdo/expressdo do pensamento? Transforma-1os em repetidores incapazes de
pensar, criar?

Na educacdo do deficiente auditivo é preciso criar multiplas situacBes que permitam o
raciocinio e evitar perguntas que induzam a repeticdo de respostas que ndo consideram a
relatividade dos conceitos mais abstratos.

O computador nesse projeto, traz consigo uma filosofia de trabalho que implica na criacéo
de um ambiente que propicie aprendizagens auténomas e significativas. Mas a utilizacéo isolada do
computador, por s s, ndo acrescenta muito a efetividade do processo ensino-aprendizagem. E
necess&rio que hagja uma integragdo das diversas atividades tradicionais de ensno com a
metodol ogia Logo para que os resultados sejam significativos. Quais 0s processos indicados para se
obter esses resultados?

Objetivosdo Trabalho

O objetivo do trabalho € montar um ambiente Logo propicio a criagdo de um modelo
metodol 6gico que:
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a) favoreca o conhecimento nas diversas areas (cognitiva, social, afetiva, motora e da
comunicagdo);

b) integre as diversas atividades tradicionais de ensino com a metodologia L ogo;

C) crie dSituagdes diversificadas de aprendizagem que garantem a utilizagdo das
potencialidades de cada crianga, diminuindo assim seu grau de dificuldade.

Metodologia

As atividades sdo plangjadas de forma integrada e se propdem a estimular o pensamento, 0
raciocinio e 0 estabelecimento de relagbes, favorecendo a transferéncia, a extrapolagdo das
aprendizagens a outras situagdes. O computador e os materiais tradicionais sdo utilizados de forma
integrada sempre que possivel. Exemplo: para trabalhar os conceitos de Orientacdo Espacial e
Lateralidade no computador, as criangas usam uma simplificagdo dos comandos Logo (onde F =
PARAFRENTE 8, D = PARADIREITA 30, etc) para deslocar a tartaruga na tela, enquanto que,
com materiais tradicionais montam um bairro e deslocam por suas ruas veiculos com afinalidade de
concretizar a simbologia usada no computador.

Resultados Preliminares
Os resultados observados até o momento referem-se a

Mudancas no comportamento do professor que n&o é dono absoluto da verdade que tem
de admitir e respeitar que ha vérias formas de se resolver um problema. Cada crianga tem seu estilo
cognitivo proprio e é preciso criar condi¢cbes favoraveis ao aparecimento de estratégias que
enriquecam esse estilo e permitam ao aluno e ao professor conhecé-lo e respeité-lo.

Ha um tempo maior de atencdo e concentracdo na realizacdo das tarefas no e fora do
computador, bem como, um grande interesse em realizar, criar produtos que agradem a todos.

As atividades realizadas no computador favorecem o estabelecimento de comunicagdo
espontanea pois as propostas sdo feitas pelas proprias criancas que querem mostrar e discutir o
produto final com os demais e estes querem questionar o que foi feito e de que forma.

O procedimento mais comum para se verificar se alguém sabe ou ndo algum conceito é
perguntar-lhe sobre 0 mesmo ou dar-lhe algumas instrucdes para que realize determinada tarefa.
Nas duas situacfes, os procedimentos sdo verbais. Como fazer com o deficiente auditivo que ndo
possui esse canal de comunicagdo? Como saber se desenvolveu ou ndo determinado conhecimento?



O trabalho no computador € cristalino, isto é ao fazer um “desenho”, a crianca readiza
procedimentos que nos mostram claramente quais as estratégias de pensamento que ela esta usando
para atingir seu objetivo final. Ela plangja e executa conforme sua vontade inicial e modifica suas
decisdes de acordo com os instrumentos de gque dispdes. Ai, ela da, ao professor, subsidios para um
planejamento voltado para as reais necessidades de cada um dos seus alunos.

Conclusao

Os resultados colhidos até agora indicam que a criagdo de uma metodologia Logo para o
trabalho com deficientes auditivos € viavel e significativa principalmente por permitir:

a) O favorecimento de aprendizagens autbnomas e ndo mera repeti cao;

b) Acompanhar e conhecer 0 estilo cognitivo de cada aluno;

c) Ampliar as aternativas de resolucédo de problemas de cada aluno;

d) Avaliar o progresso dos alunos na aguisicdo e aplicacéo de novos conceitos.

Dados Pessoais

Cleide Gagliardi € licenciada em Pedagogia com Habilitacdo em Administracdo Escolar e
Orientacéo Pedagogica pela PUC-Campinas e especializada em deficiéncia Auditiva pela DERDIC-
PUC/SP e pelo INES/RJ. Trabalha ha 8 anos no centro de reabilitacéo “Prof. Dr. Gabriel Porto” —
F.C.M — UNICAMP (&rea de Deficiéncia Auditiva) e atuamente integra a equipe que atua no
Projeto “Uso da Informatica na Educacdo Especia”, desenvolvido pelo Nucleo de Informatica
Aplicada a Educacdo — UNICAMP.



Desenvolvimento de um programa de Treinamento em L ogo

Ann Berger Valente'

I ntroducéo

O processo de disseminagdo de Logo esta sendo prejudicado, tanto no Brasil como nos
Estados Unidos, pelafalta de model os adequados que demonstrem o potencial de Logo. Da maneira
como Logo esta sendo feito a impressdo que prevalece é a de que Logo € simplesmente uma
linguagem para criancas. Certamente isto ndo € verdade. Além de ser uma linguagem
computacional de alto nivel, Logo é uma metodologia, um ambiente, e uma filosofia educacional
gue, para serem compreendidos, precisam ser vivenciados pelo aprendiz.

O que se nota é que prevalecem nogdes errdneas sobre o que é Logo. O conhecimento sobre
a capacidade computaciona de Logo fica somente ao nivel da parte gréfica da tartaruga, e, assim,
Logo estd sendo considerado simplesmente uma linguagem para fazer desenhos. A filosofia
educacional estd sendo diluida de modo a se tornar sinbnimo de exploragdo livre. Assim, ndo
surpreende o resultado de certas pesquisas que tem mostrado o fracasso de Logo em ambientes
carentes de qual quer orientacdo do professor. E lamentavel que este conhecimento superficial tanto
sobre a linguagem como sobre as idéias por detras desta linguagem esteja prejudicando a aceitacéo
de Logo pela comunidade educacional.

Aprender a usar Logo ndo € fécil. N&o existe uma receita educaciona para aimplementacdo
de Logo na sala de aula. A coeréncia na postura do professor, as semelhangas entre pessoas que
usam Logo e as generalizagOes sobre 0 processo de aprendizagem, sd surgem com a experiéncia.
Também, o dominio do computador e da linguagem Logo € um processo lento. Por isso € critico
fazer com que o profissional passe por um programa intensivo de formacdo onde ele possa
aprofundar em todos os aspectos de Logo: metodologia, filosofia, e linguagem computacional.
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Objetivo do trabalho

Este trabalho tém trés objetivos:
1) Descrever um programa de treinamento intensivo que abrange 0s seguintes aspectos.
programacao em Logo, uso de Logo com criangas, analise do processo de aprendizagem
no ambiente Logo, e formulagéo da fungdo do computador na educagéo.

2)  Mostrar que esta forma de treinamento em Logo cria uma série de conflitos intelectuais
no pensamento do treinado.

3) Mostrar que o processo de treinamento tem que respeitar o desenvolvimento de
resolugdes destes conflitos por parte do treinado.

Metodologia de trabalho

Dentro do Projeto “Uso de Informética na Educacéo Especial”, que pertence ao Nucleo de
Informética Aplicada a Educacdo da Universidade Estadual de Campinas, foi implementado um
programa de treinamento para seis profissionais que trabalham com criangas excepcionais. Os
profissionais eram duas pedagogas, duas fisioterapeutas, uma fonoaudiéloga, e uma terapeuta
ocupacional. Nenhum dos profissionais tinha experiéncia prévia com o computador.

O treinamento comegou em Janeiro de 1985 e teve duracdo de um ano. Os profissionais
dedicaram 20 horas semanais ao treinamento, e nas outras 20 horas continuaram seus trabalhos nas
respectivas profissdes. O treinamento foi constituido por seis atividades. 1) programagdo em Logo,
2)uso de Logo com duas criangas, 3) documentacdo e andlise do pensamento e estilo cognitivo da
crianga, 4) colocagcdo destas observagcdes no contexto das teorias de desenvolvimento, e 6)
participacdo em um semindrio semanal. Em média 8 horas semanais eram dedicadas a programacao,
3 horas com criancas, 4 horas ao seminério, e o resto dedicado a documentacéo e leitura.

As findlidades destas atividades eram as seguintes. o profissiona deveria dominar a
linguagem Logo no sentido de ser capaz de adaptar a linguagem as suas necessidades; deveria saber
como facilitar ainteracdo entre a crianca e o computador e deveria saber como facilitar a interagéo
entre a crianca e 0 computador e deveria ser capaz de identificar a funcéo do Logo no processo de
aprendizagem com o tipo de deficiéncia com a qual trabalha.



Resultados

O programa de treinamento provou ser muito desafiante. Dos seis profissionais que
comecaram em janeiro, dois sairam em julho. Os outros quatro demonstraram que foi uma
experiéncia de introspeccao profunda sobre seus estilos de pensar e atuar.

O desempenho dos profissionais nas varias atividades demonstrou que eles passaram por um
processo de construcdo de conhecimento para acomodar essa nova informagdo. No inicio eles ndo
tinham onde colocar ou, com o que relacionar, informacdo. Eles precisaram explorar estas
idéias de uma maneira concreta e pessoal, até que cada individuo criou uma definicdo de Logo
propria.

Os profissionais determinaram os limites das atividades incluidas no treinamento. Em cada
area o limite colocado foi menos amplo do que o antecipado. Eles mostraram pouco interesse nas
teorias de aprendizagem e na leitura sobre 0 desenvolvimento intelectual da crianca deficiente. Mas
eles mostraram grande interesse em ler e discutir sobre o fracasso do sistema tradicional de ensino
(pelo qual eles passaram) e sobre as suas dificuldades conceituais com a programacéo em Logo. De
fato, estas dificuldades que tiveram em programagédo, podem ser caracterizadas como resultado de
uma | 6gica tipica dos estagios sensorio-motor e pré-operacional definidos por Piaget. Em termos do
trabalho com as criangas os profissionais se interessam mais em saber como eles deviam atuar na
situacéo do que analisar o desenvolvimento da crianca.

Conclusao

Estamos sendo irredlistas quando pretendemos treinar uma pessoa numa oficina de uma ou
duas semanas. Adotando a terminologia de Piaget, em uma semana o treinado somente consegue
assimilar estas idéias nas estruturas que ele ja dispde. Uma acomodacéo destas idéias novas precisa
de um tempo muito maior que permita uma serie de conflitos intelectuais e resoluces destes
momentos de desequilibrio. N& podemos abrir a cabeca do treinado e enfiar as idéias de Logo.
Cada pessoa precisa construi-las por si prépria, da sua maneira e no seu ritmo. Isto sO pode
acontecer numa vivéncia prolongada num ambiente Logo. O aspecto critico em tudo isso é que
devemos fornecer para o profissional a mesma liberdade e espaco para aprender que reservamos
para as criancas que usam Logo.
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