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Resumo

Este trabalho descreve uma pesqguisa piloto realizada em 1987 para analisar as condicoes para
criagdo de Ambiente Logo para a aprendizagem da linguagem escrita. S&0 descritas vérias atividades
desenvolvidas em torno do Logo e fora do computador onde o foco € a escrita, enfatizando a autoria de
textos pelos sujeitos da pesguisa. Também sdo discutidos procedimentos criados em Logo, tipo
micromundos com a finalidade de facilitar o trabalho com Logo (GUARDAR, PAISAGEM e
FORMAS).

Os sujeitos foram 16 alunos de primeira série de primeiro grau de uma escola publica, divididos
em dois grupos, A e B, baseados em haver ou ndo cursado o pré no ano anterior. As sessoes, com
duracdo de 30 minutos, ocorreram trés vezes por semana. A coleta de dados foi através de observacdo

participante, material gravado em disquete e relatorio da professora da classe.

Os resultados sdo discutidos a partir dos dados col etados pelo grupo de pesquisa e da avaliacéo
académica feita pela professora. Sdo também apresentadas perspectivas para desenvolver uma pesquisa

mai's abrangente no ano seguinte.
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Criacao de ambiente L ogo para estudo do processo de alfabetizacao
numa Escola Publica

AfiraVianna Ripperl

Introducéo

E inerente a0 ser humano, em condi¢des normais, adquirir a linguagem oral de uma forma
esponténea mas a aquisicao da linguagem escrita decorre geralmente de um processo instrucional. A
disseminac&o da escola colocou em evidéncia a complexidade de processo de alfabetizacdo, enfatizada
pelo desenvolvimento de varios métodos pedagdgicos para contornar essa complexidade. No Brasil, a
repeténcia e a evasdo escolar na primeira série do primeiro grau tém se constituido em problemas
crénicos de escola publica.

Este estudo foi concebido como uma extensdo do Projeto Educom a alunos da primeira série do
primeiro grau e tem por finalidade investigar como um ambiente Logo de aprendizagem poderia
auxiliar os alunos a desenvolverem alinguagem escrita, bem como levantar subsidios para a elaboracdo
de uma metodologia de alfabetizacéo envolvendo atividades de aprendizagem com o computador, com
énfase na filosofia e linguagem L ogo.

Justificativa do Estudo

Um dos fatores limitantes no aprendizado da lingua escrita € a dissociagdo que ocorre
freglientemente entre a visdo que a crianca tem da funcionalidade da escrita, fruto de conhecimento
incidental adquirido em seu ambiente e a visdo geramente passada pela escola, onde a escrita €
freglientemente reduzida a algo fechada em si mesma, sem outro uso além dos exercicios escolares. O
computador pode transformar a lingua escrita numa forma de comunicagdo mais espontanea,
atribuindo-lhe funcionalidade semelhante a da lingua oral para a comunicag@o entre pessoas, ou sgja,
para que o computador faga algo é preciso usar alingua escrita para se comunicar com ele.

No ambiente Logo a crianca cria seus desenhos e da nomes a eles, formando seu préprio
vocabulario, exploram o teclado e iniciam o ato de escrever de uma forma coloquial. Mas, a0 mesmo
tempo que para nomear seu programa pode usar qualquer grafia, para sua execucdo terd que manter
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coeréncia, ou sgja, usar a mesma grafia. Por outro lado, sO sera possivel executar os comandos se 0s
nomes forem escritos corretamente e seguir a sintaxe do Logo, evidenciando a necessidade de um
padréo.

M etodologia

Do ponto de vista metodol 6gico, este projeto caracteriza-se como um estudo piloto de natureza
exploratdria, em que os dados estédo sendo coletados através de observacgao participante das atividades
desenvolvidas com as criangas, relatorios de observacdo apds cada atividade desenvolvida, avaliacdo
do desempenho escolar feita pela professora, afim de se obter uma descricdo global dos fenébmenos
observados e suas possivels correl agdes.

A - Populacao

O projeto piloto esta sendo executado numa primeira série do primeiro grau de uma escola da
rede publica da regido de Campinas. A clientela € diversificada, englobando tanto criangas da regido
urbana e nivel sbcio-econdémico médio como na zonarura e baixo nivel sdcio-econémico.

Embora fosse desenvolvido dentro do periodo regular de aula, o Projeto em 1987 teve carater de
atividade extra curricular, desvinculado do curriculo desenvolvido pela professora da classe.

O critério de selecdo dos sujeitos em 1987 foi avariavel “escolaridade prévid’, com dois niveis:
A) com escolaridade prévia (alunos gque cursaram 0 pré-primario em 1986) e B) sem escolaridade
prévia. Foram formados dois grupos de oito sujeitos correspondendo a cada nivel da variavel,
selecionados através de sorteio aleatdrio entre 0s 26 gque tinham frequientado o pré primario (grupo A) e
todos os matriculados pela primeira vez na escola, em nimero de 8 (grupo B).

B - Material e Método

a) Criacdo de um ambiente Logo de aprendizagem: os sujeitos usaram o computador em duplas, em
sessfes de 30 minutos de duragao, trés vezes por semana.

As atividades no computador tiveram por finalidade principal motivar a crianga para o aprendizado da
escrita, dando a esta um sentido e funcionalidade geralmente ausentes nas atividades de alfabetizacdo.
Assim, embora outras no¢des fossem trabalhadas, como lateralidade (esquema corporal) sequenciacéo,



estimativa de distancia, a finalidade principal era apresentar 0 computador como uma maguina
obediente e a servico do aluno, mas que SO recebe ordens por escrito. Ainda em relagdo a escrita e
elaboracdo de desenhos, foi enfatizada a possibilidade de corregdo, sem ter de comegar tudo de novo.
Essa idéia de “debbuging” € poderosa segundo Papert, porgue encorgja o aluno a estudar o “bug” (o
erro) ao invés de esquecé-lo, arefletir sobre a idéia que pensa desenvolver, ao agir como epistemal ogo.
(Papert 19858).

As principais atividades foram:

1.1 Operagdo do micro (ligar, carregar Logo e programas) seguindo instrugdes escritas, com o
objetivo de levar os sujeitos a autonomia.

1.2  Desenho livre e de letras com o programa “Guardar” (comandos simplificados). Nomeac&o dos
desenhos. Esse programa ou micromundo, possibilitava a criangca desenhar na tela (coletava os
comandos dados, em forma de lista) e nomear 0 seu desenho, ou sgja, permitia a crianca desenhar e
editar a0 mesmo tempo.

O programatem 4 niveis de dificuldade:
a) Comandos simplificados (F T D E) de deslocamento e giro com parametros prefixados;
b) Comandos de deslocamento e giro com parametro multiplicados por uma constante;
c) Comandos de deslocamento com parametros originais e giro com parametros
multiplicados por uma constante;
d) Comandos normais do Logo;

1.3  Jogos estruturados:. tinham por objetivos trabalhar a relagdo nimero e disténcia. Consistia em
“levar a tartaruga para casa’, sendo este um quadrado na tela, que aprecia a diferentes distancias da
tartaruga.

1.4  Desenho com programa “Formas’: este micromundo usava a mesma estrutura do “Guardar”
mas possuia algumas figuras, como circulos e arcos, em forma de procedimento com parametro, afim
de facilitar os desenhos.

1.5 Micromundo “cena’: foi uma atividades preparada para desenvolver a escrita: a paisagem
inicial o sujeito podia acrescentar figuras escrevendo o nome destas, como trem, sol, casa, montanha. O
programa aceitava, além da correta, grafias incorretas (dentro da abordagem de Fevereiro (1981), sobre
as hipoteses de grafia feitas pela crianca), pois a finalidade era evidenciar a funcionalidade da escrita:
ao escrever palavras, acontecia algo de interessante na tela, e isto sO poderia ser obtido através da
escrita



2. As atividades de grupo fora do computador objetivavam apresentar a linguagem escrita como
registro da fala, incentivar o gosto da leitura e a expressdo oral, e avaliar o desenvolvimento do
esguema corporal, operacbes de seriacdo e classificacdo e nogdo de numero. As atividades
desenvolvidas foram:

21  Contar e dramatizar estorias. 0 registro das estérias contadas pelas criangas foi utilizado para
relacionar a fala a escrita. O objetivo era concretizar a producéo do texto, a partir do relato oral, a
possibilidade de reformulé-lo , o produto final e leitor (no caso o grupo e afamilia).

As criangas foram instadas a contar estérias sobre 0 que tinham feito nas sessdes do projeto. Varias
criangas quiseram contar outras estorias além do relato de suas experiéncias com o computador. O texto
era transcrito, utilizando-se o computador, a medida que o grupo contava suas estorias, imediatamente
impresso e distribuido as criangas. O monitor lia 0 texto para as criangas, perguntava se queriam mudar
algo, fazia as correcdes pedidas no micro, seguidas de nova impressdo e leitura da nova versdo. Cada
crianca levava a sua copia para casa.

2.2  Letura de livros infantis, pelos monitores foi a atividade escolhida para despertar fora do
computador o interesse pela escrita.

23 0O *“jogo da tartaruga’ objetivava concretizar os movimentos da tartaruga na tela; consistia em
uma crianca brincar de tartaruga, recebendo ordens das outras para se deslocar.

24  Jogos. “pegavaretas’, “domind”, “baraho”, “batalha naval”, “construgdo com blocos’: foram
introduzidos para avaiar a nogdo de numero, relagdo espacial, comparagdo de quantidades. Embora
quase todas as criangas soubessem contar até 10 e algumas além, poucas dominavam o conceito de
numeros, e ainda um menor grupo era capaz de agrupar pegquenas quantidades.

Discussao dos Resultados

No primeiro semestre de 1987 o laboratorio de Informética da escola contava apenas com 4
microcomputadores Itautec I-7000, com monitor monocromatico.

Os sujeitos aternavam-se nas atividades 1. e 2. trabalhando em duplas no laboratério. No
segundo semestre, com o acréscimo de 13 microcomputadores MSX, passaram a usalos
individualmente. Essa mudanga mostrou ser muito mais proveitosa para a crianga, trabalhar
individualmente do que em duplas. Na dupla, observou-se que um domina e outro se acomoda, ndo
chegando a explorar a linguagem L ogo.



Os sujeitos ao incitarem 0 projeto sO sabiam escrever 0 proprio nome e alguns os de seus
familiares. O teclado apresentou dificuldade inicial, superada em cerca de 5 semanas pelos sujeitos do
grupo A. Os do grupo B demoraram até meados do segundo semestre para dominar o teclado, sendo
gue um ndo conseguiu: até o fim do ano letivo mostrou grande dificuldade em reconhecer certas letras,
como M e N, Q e G. Este sujeito ndo aprendeu a ler e esta freqlientando uma classe inicial de
alfabetizacao.

Nas atividades no computador, ao fim do primeiro semestre, dois sujeitos estavam trabalhando
com o programa GUARDAR, nivel “d”, dois com o nivel “c” e o restante com o nivel “a’. ao
nomearem deus desenhos a maioria dos sujeitos do grupo “ usava nomes que 0s descreviam, enquanto

gue os do grupo B utilizavam nomes de pessoas.

Apbs usarem o micromundo CENA apenas um sujeito ndo grafava corretamente as palavras.
sol, casa, trem; “montanha’ foi mais dificil para a maioria dos sujeitos. A reformulacdo deste
micromundo e a elaborac&o de outros, com recursos musicais € uma das metas para este anos.

A atividade de registro das estérias foi repetida vérias vezes e embora 0s sujeitos ndo
soubessem a época ler, todos reconheceram 0s seus nomes no texto e gostaram muito de se virem como
autores e sujeitos das estorias.

Os sujeitos do grupo B se apresentavam, segundo avaliacdo da professora, completamente
despreparados para enfrentar o processo de afabetizagcdo na sala de aula. Entretanto, ao final do ano
letivo dois sujeitos atingiram um bom nivel de leitura e escrita, sendo reagrupados em classes
aceleradas para este ano |etivo, trés apresentaram maturidade excelente para continuarem o processo de
alfabetizacdo, e apenas um aluno ndo apresentou progresso satisfatorio, embora tenha progredido em
relacdo a adaptacdo a escola. Dois sujeitos abandonaram a escola por motivo de mudanca da familia.



Conclusdes per spectivas

Nos dois grupos foram observadas mudancas de atitudes quanto a independéncia, espirito de
iniciativa, interesse e criatividade em todos os sujeitos.

No ano letivo de 1988 o projeto sera aplicado em uma classe de “meio de cartilha’ reunindo
alunos que tiveram alguma(s) dificuldade(s) em relacdo a afabetizacdo na primeira série. Todos 0s
alunos dessa classe desenvolverdo atividades no ambiente Logo. Cada aluno participara de 2 sessdes
semanais, com duracéo de uma hora cada.

A professora participara ativamente, buscando a integracéo entre as atividades de sala de aulaa
as do ambiente Logo. No ano em estudo as atividades do projeto, embora ocupando um espaco do
horario da classe, foram de natureza extra-curricular. O curriculo desenvolvido pela professora foi

independente dessas atividades, embora tenham havido algumas interacoes.

Reformulagdes dos micromundos, buscando torna-los mais interativos e das atividades fora do
computador, desenvolvendo mais a expressao oral dos alunos e seu registro por escrito.
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