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Resumo

Tradicionalmente os alunos ingressantes no bacharelado de Ciéncia da Computacdo da
UNICAMP aprendem a programar utilizando como primeira linguagem o Pascal. Neste artigo
descreve-se a metodol ogia e os resultados obtidos ao se utilizar com estes ingressantes, Logo como
primeira linguagem. Problemas relacionados com Logo e com a metodologia utilizada sdo
ressaltados.
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O uso da linguagem L ogo em um curso de | ntroducéo a Programacéao
de Computador es para alunos ingressantes no Bacharelado de Ciéncia
da Computacao

Heloisa Vieira da Rochal

I ntroducéo

A linguagem Logo possui quase todos o0s recursos das modernas linguagens de
programacao. Mas tudo que se |€ arespeito dela, em qualquer meio de divulgacdo, sejam jornais ou
livros especificos, conduzem aidéia, de que Logo € uma linguagem para criancas. Para confirmar
esta idéia, todas as aplicacbes de Logo que sdo apresentadas, de forma geral, ndo exploram todos os
aspectos da linguagem, com aplicacbes bastante simples sob 0 aspecto computacional. Portanto
Logo realmente € mostrado como sendo para criangas, pelo seu aspecto ludico e facilidade de
aprendizagem.

Objetivo

O objetivo deste trabalho é mostrar que Logo pode ser utilizado com adultos, e
especificamente com adultos que pretendem se tornar especialistas em computagéo.

Este uso sejustifica, por ser Logo uma linguagem onde conceitos de Computacéo essenciais
para a atividade de programacdo, tais como procedimentos, varidveis, recursdo, passagem de
parametros, etc., podem ser rapidamente experimentados, possibilitando a aprendizagem via
experimentacdo, sem necessidade de conceituagdes anteriores.

Faz-se um relato e discussao de uma experiéncia de uso de Logo junto a alunos ingressantes
no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, da UNICAMP. Neste relato descreve-se qual
a metodologia utilizada no curso e avaliagdo feita do curso pelos alunos e pelo professor que
ministrou o curso imediatamente seguinte no curriculo.



M etodologia de desenvolvimento do curso

O curso foi subdividido em duas metades. na primeira teriamos como objetivo a introducéo
aos conceitos bésicos de programacéo "via' Logo; e na segunda metade fariamos a Introducéo ao
Pascal, ou sgja, como S0 expressos 0S Mesmos conceito em uma linguagem com caracteristicas
diferentes do Logo.

Para que esta experiéncia pudesse ser levada a efeito alguns problemas inicias tiveram que
ser enfrentados. Primeiro, foi preciso convencer responsavels pelo curso de graduacdo em Ciéncia
da Computacdo, da validade da experiéncia. Tentou-se mostrar que Logo é uma linguagem
adequada para ser utilizada com os objetivos que se pretendia, mostrando-se problemas
interessantes computacionalmente que podiam ser resolvidos utilizando-se Logo. Mas foi preciso
assegurar que os alunos sairiam do curso com 0 mesmo conhecimento de PASCAL que os alunos
gue passam pelo mesmo curso daformatradicional em que é oferecido.

O Logo exige que os alunos utilizem os micros em situacdo normal de aula, ndo foi possivel
areservatotal do laboratorio de micros para todas as aulas da semana. Como eram duas turmas de
aproximadamente 40 alunos, cada uma das turmas fazia uso da sala de micros em uma das aulas de
duas horas da semana. Isto em muito prejudicou o andamento das atividades com Logo, pois
ficamos com o tempo de experimentagdo nos micros cortado pela metade..

Para as aulas que eram dadas no laboratério de micros, foi preparado um material de apoio,
gue ao ser seguido levaria a experimentacdo dos conceitos desejados. Este material eratodo voltado
para a parte gréfica do Logo, com excecdo da parte de recursdo onde procurou-se explorar
exemplos também numéricos, ja com vistas a passagem parao PASCAL.

Durante a aula, erafeito o desenvolvimento de algoritmos de forma geral, independentes do
Logo ou de qualquer linguagem, mas sempre se ressaltava 0s aspectos que estavam sendo
trabalhados por eles no laboratorio. Isto objetivava trazer a consciéncia 0s conceitos importantes
gue estavam sendo aprendidos e ao mesmo tempo mostrar o carater geral destes.

Foi muito dificil estabelecer um critério de avaliacdo deste trabalho com Logo, e isto era
preciso ser feito, pois se tratava de um curso formal do curriculo. A primeiraidéafoi pedir que eles
se sugerissem e desenvolvessem um projeto de maior porte. Mas com o caminhar das atividades
notou-se que os alunos ndo eram criativos quanto se desgava. Eles se prendiam demasiado ao
material de apoio fornecido e a maioria somente experimentava os procedimentos ja resolvidos no
texto. Decidiu-se entdo que a cada aula de laboratdrio eles teriam que entregar, para avaliagdo, um



mini-projeto dentre varios que eram propostos. A avaliacdo fina seria feita em cima destes projetos
e por um projeto final, de maior porte, que seria escolhido dentre varios sugeridos, e que deveria ser
entregue no final do semestre.

Os aunos sempre trabalhavam em duplas. O agrupamento foi natural e o projeto final
também foi desenvolvido em duplas.

Quanto a parte de Pascal, eles seriam avaliados pelos programas apresentados e por uma
provafeitaem salade aula.

Resultados

Em termos de nivel de programagdo em Logo, os resultados obtidos foram excelentes. Os
projetos finais mostraram um excelente nivel de estruturacdo e uso de técnicas como recursdo,
referéncia adequada a variavel's (locai s/globai s/parametros) muito sofisticadas.

Além disso, como o0s projetos eram de relativo porte, foi demonstrado um perfeito
entendimento do ambiente de programacdo, quanto ao uso da &rea de trabalho disponivel e o
manuseio (carga/eliminagdo) de arquivos de modo a otimizar a solucao.

E bom ressatar, que no curso tradicionalmente oferecido onde se utiliza somente a
linguagem Pascal para desenvolvimento de programas, recursdo e manuseio de arquivos. A nogao
de que um projeto grande (que ndo cabe na memoria disponivel) pode ser desenvolvido através da
inclusdo e exclusdo de diferentes arquivos somente é abordada em cursos de quinto semestre.

O desenvolvimento de atividades em duplas mostrou-se bastante indesgjavel, pois em
muitos casos somente um dos elementos da dupla teve total aproveitamento das atividades
desenvolvidas.

A passagem para o Pascal foi feita com menor facilidade que a esperada. N&o se conseguiu
gue em Pascal fossem desenvolvidos programas do mesmo nivel que os de Logo. Acredita-se que
isto tenha ocorrido pela mudanca profunda nas caracteristicas dos programas desenvolvidos, pois
passou-se da resolucao de problemas essencialmente gréficos para problemas relacionados a textos
e numeros. Vale ressaltar que, além dessa dificuldade relativa a "qualidade” dos problemas, notou-
se ser dificil a transposicdo de contexto Logo - Pascal nos aspectos relativos a rigidez do Pascal
com relagdo a declaragdo de variaveis juntamente com seu tipo (inteiro, real, caractere, etc.) e



também na diferenca que existe no escopo de validade de variaveis, que em Logo € dindmico e em
Pascal é estético.

Como foi avaliado o curso

No Depto. De Ciéncias da Computacdo da UNICAMP, tem-se como praxe fazer avaliagdo
padr&o dos cursos oferecidos no semestre. E fornecido um questionério aos alunos onde eles devem
avaliar aspectos relativos a organizacdo do curso, atuacdo do professor, relevancia do conteido
aprendido, dificuldades observadas, etc. Os resultados desta avaliacdo foram desanimadores, pois
tinha-se a sensacéo de ter conseguido atingir muitos dos objetivos desegjados, e segundo os alunos o
curso foi: desorganizado e mal estruturado, a linguagem que foi ensinada, o Logo no caso, ndo era
de forma alguma relevante na formagdo deles e que quanto ao Pascal ndo sabiam absolutamente
nada. No curriculo do bacharelado de Ciéncia da Computagdo, existem trés cursos basicos de
programacdo, que sdo fornecidos nos trés primeiros semestres consecutivamente. Tem-se este
primeiro onde sdo abordados os conceitos bésicos de programacdo; o0 segundo, faz um
aprofundamento na linguagem Pascal e consequentemente no desenvolvimento de programas mais
complexos e o terceiro explora formas de estruturas de dados, tais como listas ligadas, arvores,
tabelas, etc. O professor que deu 0 segundo curso, disse ter pego uma turma com muita base, pois
mesmo tendo que rever aspecto iniciais do Pascal, ele consegui avancar em extrema rapidez,
chegando inclusive a cobrir grande parte da matéria do curso seguinte ao dele.

Conversando particularmente com alguns alunos, eles afirmaram que o principal problema é
a colocagao que existe ao redor do Logo: de ser uma linguagem voltada para criangas e que serve
para fazer desenhos, ou sgja, "brincar". Isto de aguma forma cria uma barreira, pois ndo existe o
interesse em aprender Logo, principalmente em se tratando de futuros especialistas de Computagéo.

Conclusao

Confirma-se ser senso comum que Logo é para criangas, pois desde especialistas na area de
Computagdo até alunos ingressantes neste curso tem esta idéia pré-concebida. Nota-se que isto de
aguma forma fez com que os aunos ndo se concretizassem dos importantes conceitos
computacionais aprendidos enquanto "brincavam™.

Algo precisa ser feito no sentido de mudar esta idéia. Os pesguisadores em Logo, e
"loguistas’ em geral, precisam avangar, no sentido de ndo se ater a aspectos superficiais da



utilizacdo da linguagem Logo. Deve-se aprofundar no conhecimento da linguagem, ultrapassando
0s aspectos graficos, no sentindo de verificar e apresentar a complexidade dos problemas que
podem ser resolvidos utilizando-se Logo, que € similar a da maioria das linguagens de programacéo
disponiveis.

Isto também tem sérias implicagdes no treinamento de professores, e pessoal em geral, para
0 uso de Logo na escola. Deve-se repensar este processo, caso contrério eles perpetuardo aidéia de
que Logo € para criangas.

Acredito que se Logo fosse somente para criangas ele ndo seria bom, pois ndo permitiria
desenvolvimento e acho que isto é andlogo a pensarmos em qualquer lingua natural, que é boa tanto
para criancas como para grandes literatos.



