Editor de Desenhos Ferramenta

O que é um Editor de Desenhos?

E um aplicativo utilizado para criar ou
modificar figuras que podem ser usadas na
ilustragdo de trabalhos. Apresentaremos um
Editor de Desenhos, denominado
Paintbrush, versdo para Windows 95.

Conhecendo o Editor de Desenhos

A Janela Principal exibida abaixo apresenta as Caixas de Ferramentas ¢ Cores,
bem como a Barra de Status. Esta janela pode ser alterada. Para tanto, clicar no
menu Exibir e escolher os menus que devem ser desativados, clicando sobre eles.

Botdo Maximizar/ Restaurar Botdo Fechar
Barra de

Menus Barra de Titulo
Botdo Minimizar

Q Imagem - Paint M= 3 I
Arquivo  Editar  Egibir  Imagem  Opgles  Ajuda
Fr-rr:m B
Caixa de
Ferramentas

“OD/%‘%N%‘“
BIEINEEIEE .

llllllllllllll
el (S (IR

T ]
|F'ara obter &juda, clique em Topicos da Ajuda no menu Ajuda. I—I F ﬂl

Pontos limites da

Barra de Cores Area de Desenho Area de Desenho

115



Editor de Desenhos Ferramenta

A Area de Desenho esta localizada na Janela Principal do aplicativo. E utilizada
para a criacdo de desenhos por meio das diferentes ferramentas.

Expandindo a Area de Desenho por meio do botdo Maximizar ou clicando com o
mouse sobre o ponto limite da Area e arrastando-o até o canto inferior da janela,
observa-se a existéncia de Barras de Rolagem na vertical e na horizontal.

As Barras de Rolagem servem para o deslocamento do desenho para cima,
para baixo, para esquerda e para direita.

Elas fazem parte da Area de trabalho ¢ sio utilizadas, clicando nos botdes 4
com setas simples. As setas duplas avangam ou voltam uma pagina.

|
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A Barra de Cores mostra as cores ¢ padrdes disponiveis que podem ser usadas
pelas ferramentas de desenho e para colorir o fundo da area de desenho.
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Segundo Plano —— & = Sl

A cor ativada fica aparente no quadrado a esquerda da Barra de
Cores, em primeiro plano. A cor exibida em segundo plano a
esquerda da Barra de Cores refere-se a cor da Area de Desenho.
Outra possibilidade para usar cores é através do menu Opgoes, no
item de menu Editar Cores.
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Editor de Desenhos

Ferramenta

A Caixa de Ferramentas estd localizada a direita da Janela Principal do
aplicativo. Ela contém os principais recursos para desenhar. Para usar uma
ferramenta ¢ preciso clicar sobre ela para ativa-la. Em seguida, arrastar o mouse

até a area de desenho para utilizé-la.

Selecionar Forma Livre

Apagador/Apagador de Cor
Seleciona Cor

Ldpis

Spray

Linha

Retdngulo

Elipse

A seguir, uma breve descricdo das fungdes de algumas ferramentas e de suas
respectivas propriedades, quando existentes:

Selecionar forma livre
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Selegdo

Preencher com Cor

Ampliador
Brush

Texto

Curva

Poligono

Retdngulo Arredondado

Local reservado ds ferramentas
que apresentam propriedades que

| podem ser alteradas.

r Seleciona uma parte irregular de uma figura, ou da janela,
- definindo uma "area de corte". Assim, pode-se recortar, copiar
ou deslocar essa area.

A opgdo superior permite selecionar ao mesmo tempo a parte
irregular da figura ou da janela desejada e o estado atual da
janela (por exemplo, pintada de azul). Isto pode ser notado ao
deslocar a parte selecionada para outra regido da janela (area
fica na cor branca, por exemplo). A opc¢do inferior seleciona

somente a parte irregular da figura desejada.
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Editor de Desenhos Ferramenta

Selegdo

i i1 Idem Selecionar Forma Livre. Usada quando a parte
—— selecionada for um retangulo ou um quadrado. Porém, ¢ usada
quando se deseja selecionar uma area mantendo o formato de
um quadrado ou de um retangulo.

i| [ig,ﬂ: Idem Selecionar Forma Livre.

Apaga uma pequena area do desenho.

A ferramenta Apagador pode assumir diferentes espessuras.

O
]

A cor utilizada pelo Apagador estd aparente no quadrado em segundo
plano a esquerda da Barra de Cores (referente a cor da Area de
Desenho). Para modificar a cor atual, clique em outra cor, com o
botdo direito do mouse.

Preencher com Cor

Preenche uma area delimitada com a cor atual. Para modificar
a cor, utilizar a Barra de Cores e clicar na cor desejada. Clicar
na area ou objeto a ser preenchido(a). Para preencher com a
cor de primeiro plano, clicar na area com o botao esquerdo do
mouse. Para preencher com a cor de segundo plano, clicar na
area com o botdo direito do mouse.
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Editor de Desenhos

Ferramenta

* 3
=
ol
Bl

Texto

Desenha uma linha de forma livre, com a cor atual.

Deixa diferentes tipos de marcas, com a cor atual, de acordo
com a escolha do tipo do pincel.

Essas propriedades possibilitam adequar a ponta do pincel de
acordo com a figura que vai ser desenhada.

Permite a digitacio de um texto dentro de um espago
delimitado, denominado Caixa de Texto.

Para fixar o texto na janela clicar o mouse fora da caixa de
texto.

Para aumentar ou diminuir o tamanho da caixa de texto clique
e arraste o mouse em um de seus vértices. A mudanca de
tamanho nao pode ser feita apos a fixacdo de texto na janela.

Idem Selecionar Forma Livre.

A opg¢ao superior permite abrir uma caixa de texto com a cor
original do fundo da janela (s6 possivel de ser visualizado caso
o fundo da tenha sido pintado). A opg¢ao inferior abre a caixa
de texto mantendo como fundo a cor que estiver aparente.
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Editor de Desenhos Ferramenta

il Desenha uma linha reta com a cor atual ¢ com diferentes
L espessuras.

= Permite selecionar a espessura da linha a ser desenhada.

A principio desenha uma linha reta. Um ponto dessa linha sera
o arco da curva desejada.

e

Cada linha comporta apenas duas transformagoes antes de seu
formato ser fixado na janela. Se na primeira transformagdo a linha
assumir a forma desejada, clicar 2 vezes o mouse para fixa-la..

Poligono

Desenha uma figura fechada com qualquer nimero de angulos e
lados.

A primeira op¢do desenha apenas o contorno do poligono, a
segunda, o poligono ¢ desenhado com contorno e seu interior ¢
pintado e a terceira op¢ao ndo desenha o contorno da figura, mas
pinta sua area.
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Editor de Desenhos Ferramenta

Consultar o item de menu Tdpicos da Ajuda, no menu Ajuda, sempre

que houver alguma duvida. Dessa forma, pode-se obter maiores
detalhes sobre as ferramentas.

—  IopcosdaEguda |
- - —" |

Sobre o Paint

O Editor de Desenhos Paintbrush permite, como pode ser observado, a
elaboracdo de diversos tipos de ilustracdes, de formatos livres ou geométricos,
com cores, efeitos de preenchimentos, escritas efc.. O tamanho da Area de
Desenho pode ser alterado proporcionalmente ao tamanho do desenho que se
pretende fazer, economizando bytes do seu arquivo (quanto menor a area de
desenho menor o tamanho do arquivo). Foram apresentados os recursos basicos,
mas hé outros que funcionam de forma semelhante. Por exemplo:

Desenhar figuras geométricas, utilizando os icones Retdngulo [1|e Elipse |

Modificar o efeito de preenchimento, utilizando o icone Spray %

A elaboracdo de um desenho, usando o Paintbrush, prevé o uso das diferentes
ferramentas para fazer o desenho propriamente dito, além de ser necessario
armazena-lo em disquete ou na Winchester do computador.

Dependendo do contexto de utilizagdo, pode ser necessario imprimi-lo também.
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Editor de Desenhos Ferramenta

Para salvar o desenho, clicar no menu Arquivo, no item de menu Salvar Como...

EZ Imagem - Paint

(GOSN Editar  Exibir Imagem Opglie: Ajuda
MNowvo Ctrl+M
Abir... Clrl+0
Salvar Ctrl+5

Salvar Como...

Yizualizar Impreszao
Confiqurar Pagina...

Irnpririir... Ctrl+P
Erwiar...
Fai &4

Sera aberta a seguinte janela:

Salvar como EH

Salvar em: |;.| Dizquete de 33 (4] ﬂ @ E

Home da |desenhn.bmp ﬂl
Srquiho; =

;a'_alvaf como  [Eitmap de 24 bits =] Carcelar
Hpar:

No campo Salvar em:, selecionar a unidade de disco onde se deseja salvar o
trabalho. Neste caso, o trabalho foi salvo em disquete, no driver denominado A:.

No campo Nome do arquivo:, colocar um nome para o trabalho (exemplo,
desenho.bmp) e em seguida, clicar em Salvar.
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Editor de Desenhos

Ferramenta

Para imprimir o desenho, clicar no menu Arquivo, no item de menu Imprimir...

EZ Imagem - Paint

Editar  Exibir Imagem Opgde: Ajuda
Hown Chil+M
Abrir.. Chl+0
Salvar Chrl+5
Salvar Como...

Vizualizar Impress3a
Configurar Pagina. .
Chrl+P

1rr||:|rirr|ir. oa

Erwiar...

Configurar Como Papel de Parede [Lado a Lado)
Configurar Como Papel de Parede [Centralizado)

Sair AleFd

Sera aberta a seguinte janela:

Imprimir
Impressara
Morne:
Status:
Tipa:
Onde:
Comentatio:

Intervalo de paginas

% Todos

" Pagina atual

| 1: 1: v
Separe com ponto-e-virgula os ndmeros efou ' '
intervalos de paginas a serem impressos,

™ Paginas:

[ 7]

Propriedades. ..

[ <58 HP LaserJet 4000 Series PCL 6 |
Orciosa
HP Laserlet 4000 Series PCL &

\iHermes\hplaserjettn [~ Imprimir para arquive

Cipias
Mimero de cipias: 3:
o~
Agrupar

Ex.i1;3;5-12;4

Irnprirnir s

Opcdes...

|

Imptimir: |T0das as paginas do intervalo

[ o 1

|Document0

Cancelar

|

Nessa janela, selecionar o nome da impressora onde se deseja imprimir (campo
Nome:), bem como as paginas a serem impressas (campo Intervalo de
impressiao) e o nimero de copias (campo Copias).

Clicar sobre o botdo Propriedades, para configurar outras propriedades de
impressao especificas da impressora escolhida.
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Editor de Desenhos Ferramenta

Nessa janela, selecionar o tamanho do papel (campo Paper Size) e a orientacao
de impressao (campo Orientation).

Propriedades HP LaszerJet 4000 Series PCL 6 [FE3
Papel l Gréficos] Opgies do Dispositivo]

Tamanho
e Carta 8142 %11 pol

J 0 o U
Oficio Ad AR B4JIS] B
o
Orientagdo
o .
* Retrato " Paizager
Origem dao

papel: T racionadar

Sobre... | Hestaurarpagrﬁes|
()3 | Cancelar | |

Clicar em OK para fechar essa janela. Em seguida, clicar novamente em OK.

Para sair do Paint clicar na op¢do Arquivo na barra de menus e em seguida na
opcao Fechar.

Todo arquivo que for salvo pode ser recuperado em outro momento. Estando com
o aplicativo aberto, clicar na op¢do Arquivo na barra de menus e em seguida na
op¢do Abrir. Serd aberta uma janela em que devera ser especificado o nome do
arquivo e sua localizagdo (local onde foi armazenado).
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Editor de Desenhos Ferramenta

Desenhando a escola

1. Abrir o aplicativo Paint:

== | 5 oo o

1 Adobe » Calculadora

] aAplicativos ? % Discagem Automética
1 CD-ROM FOLHA ¥ ] HuperTerminal

] CoelDR&W & ' [B] Imagina

] G5 Tools 5 Mapa de Caracteres
] INFOPEDIA

HP Simple Trax ] Iniciar

1 Internet

|| Intermet Explorer

amas
a 1 MeoAfee ViusScan
j Documentos 4
-é\.lé LConfiguragiies L3

Q Laocalizar 4
@ Auda

ZE Executar.. . . . ~
No menu Iniciar, selecione Programas, opcao
8 peson- Acessérios, Paint.

r v v v -

Automaticamente serd aberto um arquivo em branco denominado Imagem.

Para desenhar é necessario usar o mouse associado a uma ferramenta
qualquer, arrastando-o e clicando com o botao esquerdo.

No caso do Paint, o cursor do mouse assume diversos formatos,
dependendo de sua posi¢do na janela. Quando localizado na Area de
Desenho, assume o formato de uma cruz. Quando localizado na Barra
de Menus, Ferramentas e Rolagem, assume o formato de uma seta, e
quando posicionado nos limites da Area de Desenho, assume o
formato de uma seta de duplo sentido.
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Editor de Desenhos Ferramenta

Para melhor entendimento do Paint, desenharemos de forma detalhada a
planta de uma escola, localizando as ruas que a circundam, como mostra a

figura abaixo:

EEPSG Carlos Gomes

sger- emamaeg
s=Hemg —w®g

Avenida Anchieta

4

I 1
TECECEETECEEE

pads, chopm o Tigm

Se for necessario aumentar a darea da janela de desenho, acionar o
menu Imagem opc¢do Atributos e alterar a largura e a altura da
janela escolhendo a unidade de medida desejada (polegadas,

centimetros e pixels).
Outra possibilidade é clicar com mouse nos pontos limites visiveis

da area de desenho.
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Editor de Desenhos Ferramenta

2. Desenhar as ruas:

Utilizar a ferramenta = para fazer trés retdngulos, como mostra a figura
abaixo:

My Eybe jmagem Docles furda

‘s IEEEEEEETEEEEE
rMECECEEEEEE

Clicar sobre o icone = , posicionar o cursor na area de desenho e com o
botao esquerdo pressionado, arrastar o mouse até atingir o tamanho desejado,

soltando-o em seguida.

&7

Com a borracha , apagar as linhas desejadas, como na figura abaixo:

0

[l o] B T g
() | B3 [ e e e | C i

§
?—s
\
H
H

1z

E

=

a ETEEEEEECEEEEE
[ (moie | imaimial (ol

Stomga s e b ars by b o deminbe s

Clicar sobre o icone & , arrastar o mouse até o local desejado ¢ com o
botdo pressionado arrasta-lo sobre as linhas do desenho que devem ser

apagadas.
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Editor de Desenhos Ferramenta

3. Desenhar a escola:

]

Utilizar a ferramenta , para fazer as paredes.

Com a ferramenta T‘, tracar duas retas, formando um tridngulo, como
mostra a figura a seguir:

e Epbe e Dol bute

i 1 o
‘m T
CrRCET T R
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4. Inserir o nome da escola:

Utilizar a ferramenta E
Arrastar o mouse até o local desejado do desenho e abrir uma caixa de texto.

Nesta caixa ficard um cursor (na forma de ponto se inser¢ao) e aparecera
uma barra de ferramentas, denominada Fonte, para a formatagdo do texto:

Barra de
Fer:_amen‘ras Caixa onde
exto serd inserido
i
= o texto

Ly o

m ECECEENETEEEEE
CCRCEE R E .

Lt 5 ook v it Cirsrr L ]
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Editor de Desenhos Ferramenta

Caso a barra de ferramentas de texto ndo aparega, clicar na opgdo
Exibir da barra de menus e clicar o item Barra de ferramentas de
texto.

[I81=]

1)
m ECECEENETEEEEE
CCRCEE R E .

v o bt Tax s

Escolher o tipo, tamanho e estilo da fonte e digitar o texto desejado:

5. Inserir os nomes das ruas:

Proceder de forma analoga ao item 4. Fazer a caixa de texto no sentido do
comprimento da rua, digitar uma letra e apertar a tecla Enter. Dessa maneira
uma letra ficara embaixo da outra:

)

L ghe jrages  (gileq  Agcs
L] -
S5l A A imals
18 o]
LD » |
H Y 7 | .
Caixa de = : ;i Caixa de
Texto i : A il Texto
E ; EEPAC Carles Gomes Ir ::
P
d ;IJ

" =
@ prarERgamae

P i Bt chnm m opean 35 S s mars Bk e mm
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Editor de Desenhos Ferramenta

6. Colorir a figura:

Utilizar a ferramenta @ , que pinta de uma s6 vez uma éarea delimitada.

Escolher a cor desejada, clicando sobre ela na barra de cores localizada na
parte inferior esquerda da janela.

i i % mouse até a a 1 .
Clicar sobre o icone e , levar o até a area do desenho a ser pintada

Clicar no botao esquerdo:

izl
n L lghs g Grmien Sl

VIFSG Cartos Gamen

Avenida Aackiets

Barra de cores

Caso a area do desenho ndo esteja totalmente fechada, ou seja, se estiver

faltando um ponto sem ligacdo, ao pintd-lo, a tinta ird ultrapassar o limite do
desenho, borrando toda a janela.

Para colorir pequenos detalhes, ou mesmo fechar pequenas areas, utilizar o

recurso denominado Zeom. No menu Exibir, selecionar opcdo Zoom,
Tamanho grande.

E Imagem - Paint
Arguiva  Editar Imagem Opgoe: Auda
te 4

4 i v LCaixa de Feramentas Chil+T
v LCaixa de Cores Chil+d
2 |F@ v Eana de Status
/ Q Zoom
ﬁ é Exibir Bitrap Chil+F Tamanho Grande  Chi+PgDn
Y I Perzanalizar...
N| ¢
O| &
[} o]
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Editor de Desenhos Ferramenta

Através das barras de rolagem, centralizar a area da figura que deseja alterar.

Um recurso que facilita a localizacdo de partes do desenho ampliado ¢ a
op¢dao Mostrar miniatura.

Para ativé-la, clicar no menu Exibir, opcdo Zoom, Mostrar miniatura.

Arquiva  Editar Imagem  Opgoe: Ajuda
.| —

SAl v Caixa de Ferramentas Chl+T

v LCaixa de Cores Chil+4,
& f@ v Barra de Status
/ Q Zoom Tamanho Mormal — Chl+Pglp
g A Exibir Bitmap Cil+F
A Perzonalizar...

Exibir Grade Cirl+iG

A 2 v Mostrar a Miniatura
O| /4
]

Uma pequena janela sera aberta para visualizar a imagem em miniatura:

EEPSG ¢

Outro recurso que facilita a pintura ¢ a grade. Clicar no menu Exibir, opc¢ao
Zoom, Mostrar grade.

E Imagem - Paint
Arquivo  Editar Imagem Opgdes  Ajuda

Ec iy v Laixa de Feramentas Cirl+T

v LCaixa de Cores Clrl+ty
& F@ v Barra de Status
/ Q Zoom Tamanha Maormal  Chrl+Pglp
g A Exibir Bitmap Ctrl+F
re[A Perzonalizar...

Exibir Grade Clrl+G

N 2 M ostrar a Miniatura
0|42
OO
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Editor de Desenhos Ferramenta

Veja abaixo:

Grade

Miniatura

i L

< | EEPSG Carlos CGGomes | &

£} — i

EFEfEEEECEEEEE
rrECECEEEEEE

Dresenka uma inkia de um e em foma e Ll [

Pode-se utilizar portanto o Zeom, a miniatura e a grade para pintar e/ou
reformar o desenho.

Neste modo de exibi¢do ndo é possivel usar a ferramenta caixa de
texto.

Para desativar o Zoom, clicar no menu Exibir, op¢do Zoom, Tamanho
normal. Proceder de forma analoga para colorir as outras partes do desenho.

132



Editor de Desenhos Ferramenta

7. Salvar o arquivo:

Clicar no menu Arquivo, op¢ao Salvar Como:

Selecionar a unidade
de disco ha qual
deseja salvar

Salvar como

Selecionar a Salvar em: |_J ]

pasta na qual : -
deseja salvar o © | desenhospaint
arquivo
Feitas as
Digitar um nome
g : — escolhas,
ara o arquivo Nomedo | i
p q |escola bmp Savar clicar em

anquivo:
Salvar como |Bitmap de 24 bits j Cancelar Salvar

tipa:

O nome default Imagem sera substituido pelo nome dado pelo usudrio; neste

caso, escola.bmp:

F escola.bmp - Paint

Arguivo  Editar  Exibir

Caso seja necessario modificar o desenho e salva-lo novamente, basta clicar

no menu Arquivo, opcao Salvar.

Observagcio: Um arquivo .bmp ocupa bastante espaco de disco
mesmo quando o desenho parece pequeno na janela do computador.
Isto porque toda a drea de desenho, mesmo em branco, é considerada

parte da imagem.
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Editor de Desenhos Ferramenta

Quando se desejar um desenho pequeno, que ocupe menor espago de
memoria, proceder da seguinte forma antes de fazé-lo:

0 Movimentar a barra de rolagem horizontal até seu limite direito e a barra
de rolagem vertical até seu limite inferior.

0 Clicar com o mouse no vértice composto pelas duas barras de rolagem,
local em que se encontra ponto limite da area de desenho. Arrastar o
mouse mantendo o botao esquerdo clicado.

0 Observar no canto direito inferior da janela que a medida em que o
mouse ¢ arrastado, a dimensdo da area de trabalho vai sendo mostrada.
Estes valores podem auxiliar na escolha do tamanho da area de desenho.

I Imagem - Paint [LIE]=
Bigivo Edis Egba jaogom Dpcles A

Dimensdo
drea de
trabalho
g ECTECEENET TN
CrCACECFERCECEEE
P bher Agada. chaus em Topacos da Aud Apsd f"‘:ﬁﬁ«m
| o | FRC 2ex || # Imagem - Paint WAR &2

Outra opgdo, caso o desenho ja tenha sido feito, é seleciond-lo com o
auxilio das ferramentas Selecionar forma livre ou Selecdo. Clicar
sobre a area selecionada e arrasta-la até o canto superior esquerdo
da janela. Em seguida, diminuir a area de desenho como explicado.
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Editor de Desenhos Ferramenta

8. Imprimir o arquivo:

Para imprimir, clicar no menu Arquivo, op¢ao Imprimir. Serd aberta a

seguinte janela:
. Imprimir EHE
Selecionar a
~Impressora
impressora Marme: [ 58 HP LaserJet 4000 Series PCL 6 =] Froprigdades... |
Skatus: Qciosa
Tipa: HP LaserJet 4000 Series PCL &
Onde: ‘\Hermesthplaserjettn ™ Imprimic para arquiso .
Comentario: Selecionar o
~Intervalo de paginas Gpias mjmer‘o de Cép ias
¥ Todos Mdmero de copias: = .
o = ue deseja
" Pagina atual € Selecin q . .. J
 paginas: ¥ aarupar imprimir
Separe com ponto-e-virgula os ndmeros efou
intervalos de paginas a serem impressos.
Ex.: 1;3;5-12;4
Imprirmir: IDocumento j Irnprirnir : ITodas as paginas do inkervalo j
Opgdes,.. o] I Cancelar |

Clicar em OK
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