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Prefacio

A questdo das tecnologias da comunicagéo e informacdo nos Parametros Curriculares
Nacionais, 5 a 8 2 séries, é abordada no ultimo capitulo do volume Introducdo. Esse
capitulo apresenta uma visdo ampla dos diferentes recursos tecnologicos a disposicéo do
professor e argumenta a favor da necessidade da inclui-los em sala de aula. Com todas as
mudancas atualmente em curso em nossa sociedade € inimaginavel que a escola continue
centrada em uma pedagogia da transmissdo da informag&o por meio do giz e quadro-negro.
E imprescindivel que o professor comece a integrar & sua prética pedagdgica as tecnologias
da comunicagdo e dainformag&do como atelevisdo, o radio, a calculadora e o computador.

No entanto, a pergunta que mais ouvimos € como fazer essa integracdo? Como, por
exemplo, a tecnologias da comunicagdo e da informacdo podem ser integradas ao temas
transversais que compdem os Pardmetros como Etica, Salde, Orientacdo Sexual, Meio
Ambiente, Trabalho e Consumo e Pluralidade Cultural ?

O trabaho aqui apresentado procura mostrar como diferentes recursos
computacionais podem ser usados para desenvolver o tema Meio Ambiente. Neste livro séo
mostrados como diferentes software como Word, Paintbrush, PowerPoint, Excel, Logo e
Internet podem ser usados para explorar e desenvolver atividades relacionadas ao tema
Meio Ambiente.

O ponto fundamental que é tratado € que a utilizacdo do computador ndo deve ser
centrado unilateralmente no aspecto técnico ou no aspecto pedagdgico. A utilizagdo do
computador na escola ndo se resume a aulas de informética ou ao ensino dos recursos das
ferramentas computacionais. Muito menos a discussdo de questBes pedagbgicas sem a
prética dessa pedagogia permitindo a0 aluno vivenciar, por exemplo, 0 processo de
construcdo do conhecimento. Ha necessidade, portanto, de uma articulagdo entre o
pedagdgico e o técnico. Sem o conhecimento técnico serd impossivel implantar solugdes
pedagdgicas inovadoras e sem o0 pedagdgico 0s recursos técnicos disponivels tendem a ser
subutilizados.

No entanto, afirmar que esses conhecimentos devem ser articulados é muito fécil. O
problema é como fazé-lo. Para tanto, é necessério auxiliar o professor mostrando como o0s
aspectos pedagodgicos e técnicos podem ser integrados. Tanto os Parametros como 0s
recursos tecnoldgicos sdo assuntos recentes e nao fizeram parte do repertério de
experiéncias que o professor vivenciou como auno ou durante sua formagdo como
professor.

E preciso ressaltar que o dominio do técnico e do pedagdgico ndo deve acontecer de modo
estanque, um separado do outro. E irrealista pensar em ser primeiro um expert em
informética para depois tirar proveito desse conhecimento nas atividades pedagdgicas. O



melhor é quando o0s conhecimentos técnicos e pedaglgicos crescem juntos,
simultaneamente, um demandando novas idéias do outro. O dominio das técnicas acontece
por necessidade e exigéncia do pedagdgico e as novas possibilidades técnicas criam novas
aberturas para o0 pedagdgico, constituindo uma verdadeira espiral ascendente na sua
complexidade técnica e pedagdgica.

Este livro esta dividido em duas partes. A primeira mostra como uma determinada
ferramenta computacional pode ser explorada para desenvolver uma atividade relativa ao
tema Meio Ambiente. A énfase nessa parte é a integracéo das atividades pedagdgicas a
alguns recursos do software em questdo. Na segunda parte, sdo aprofundados os aspectos
relativos a cada ferramenta computacional. O objetivo é mostrar como elaborar as
atividades propostas por intermédio dos recursos gque cada ferramenta oferece e como
utilizar outros recursos para expandir o pedagégico. Assim, o professor sentindo-se mais
familiarizado com as questdes técnicas, pode explorar atividades pedagdgicas mais
sofisticadas. Por exemplo, desenvolver outros temas utilizando os recursos da informatica.

E justamente a constituicio desta espiral ascendente — técnico e pedagdgico — que
permitird a integracdo dos recursos do computador no desenvolvimento dos temas
transversais. Assim, esperamos que este livro possa constituir o ponto inicial desta espiral e
que o professor possa, a partir dele, criar e explorar cada vez mais tanto 0S recursos
tecnol 6gicos quanto os pedagdgicos em sua pratica de sala de aula.

José Armando Valente
Depto. Multimeios e Nied - Unicamp & Ced - Puc/SP



O computador como um articulador de saberes

A escola na atualidade N&o sdo poucas as iniciativas que se apresentaram nos
ultimos anos na tentativa de melhorar a qualidade da educacdo em nosso pais. Parece haver
um consenso entre 0s educadores de que a nossa escola precisa buscar novas possibilidades
que visem a reformulagcdo da pratica pedagdgica e, consequentemente, da educacdo em
geral. Os diferentes segmentos da comunidade escolar - alunos, pais, professores,
orientadores, coordenadores, supervisores, diretores, estudiosos sobre o assunto - nem
sempre Sse preocupam com uma mesma e Unica coisa mas o fato é que cada qual, a partir de
seu posto de observacdo, tem sentido dificuldades para instituir um novo sentido para a
escola compativel com as mudancgas sociais, historicas, econdmicas, politicas, culturais que
vimos atravessando. Tais mudancas, por vezes positivas, tém contribuido para a emergéncia
de uma reflex&o arespeito do papel daescola. As exigéncias do atual mercado de trabalho e
as novas tecnologias inserem-se neste conjunto de iniciativas. Por outro lado, no entanto,
acompanhamos com preocupagdo o problema da indisciplina, do colapso dos valores éticos
e morais, a violéncia que assolou a escola nos ultimos anos. Como se V&, Ndo S&0 Poucos 0S
desafios que se apresentam a comunidade escolar. Como entdo agir? O que fazer? Como
oferecer uma escola de qualidade e envolver a comunidade escolar para dela participar de
forma critica, consciente e colaborativa?

O que o computador pode provocar Perguntas como estas tém feito parte do
nosso percurso profissional. As solucBes para os problemas atuais da escola ndo sdo
simples e demandam multiplas acfes que certamente ndo dependem exclusivamente da
mobilizacdo de um ou outro segmento da comunidade escolar. As experiéncias de que
vimos participando no ambito da educagdo informal e formal (incluindo ai a educagéo
especial) tem nos mostrado que a implantagdo do computador nestes espacos de
aprendizagem contribui para um redimensionamento das relagdes entre as pessoas em geral
(Vaente, 1993; Freire et. al., 1998; Prado e Martins, 1998; Freire e Prado, 1999). Néo
gueremos com isso dizer que basta colocar 0 computador na escola que as coisas mudam
por s SO, tampouco que a sua introducdo seja a via mais efetiva para lidar com as
dificuldades que a escola enfrenta. O que temos constatado € que o computador provoca um
"re-arranjo” na dindmica de trabalho: as pessoas se envolvem em agdes coletivas que
estabel ecem novas fungdes, relagdes e conhecimentos. Faz-se necessario buscar um sentido
educacional para a utilizacdo do computador integrando-o a pratica pedagogica. Isto gera
novas reflexdes e abre possibilidades inusitadas no processo educativo.

Pontos de convergéncia com outras propostas A Informética na Educacéo
ndo se apresenta como solucdo isolada. Observamos a emergéncia de varias abordagens ou
propostas educacionais que com ela compartilham intencbes semelhantes: a necessidade de
integrar significativamente disciplinas e conhecimentos; propiciar 0 engajamento de
alunos e professores em atividades socialmente relevantes; auxiliar a interpretacéo dos
fendmenos sbcio-culturais da comunidade; resgatar a ética, as artes e a diversidade como
valores a serem vividos pela escola por meio de uma atuacdo prética e tangivel. A



Transversalidade (MEC/SEF, 1998) é um bom exemplo dissoﬂ. O uso da tecnologia com
finalidades pedagbgicas ndo estéa alheio a estes movimentos educacionais. Isto porque
consideramos, especialmente o computador, como uma ferramenta educaciona que
potencializa a articulacéo de conhecimentos de areas diversas e promove o trabalho intra e
inter-social.

Intencdes deste livro A proposta deste livro é a de oferecer alguns pontos de
articulacdo entre o uso do computador e o trabalho pedagogico do professor em sala de
aula. Temos acompanhando diferentes professores em diversas escolas com propostas
pedagdgicas proprias e constatamos que a integracdo do computador nas atividades de sala
de aula ainda € uma questéo polémica. Varias tém sido as tentativas no sentido de evitar o
paralelismo entre os dois trabalhos. 0 da sala de aula e o do laboratério de computadores.
Masisto ndo é umatarefatéo simples como pode parecer a principio.

Meio Ambiente, por qué? Na tentativa de integrar diferentes ferramentas
computacionais a pratica pedagdgica do professor visando a inter-relacdo entre varios
contelidos e sua contextualizacdo selecionamos a temética do Meio Ambiente. Ora, mas por
que Meio Ambiente? A escolha deste tema foi, de certa forma, arbitraria. Temos uma
grande simpatia e interesse pelo assunto como cidadas embora ndo sgjamos experts na
questdo ambiental. Por isso mesmo ndo temos a intencéo de esgotar nem uma coisa nem
outra, tampouco temos a pretensdo de trazer informagdes e contelidos novos. NOSsO
objetivo € apontar, assinaar, ressaltar articulacdes possiveis entre o uso do computador
como meio de explorar, expandir, reinterpretar alguns aspectos relacionados a temética do
Meio Ambiente e que nos parecem extremamente produtivos do ponto de vista educacional.
Educaciona aqui entendido ndo s6 como preocupacdo em desenvolver conteldos mas
como o desenvolvimento de uma nova maneira de ser e estar frente a nossa realidade:
atitude, comprometimento, engajamento, diversidade de leituras...

Os Parametros Curriculares Nacionais Meio Ambiente € um dos seis temas
sugeridos pelos idealizadores dos Parametros Curriculares Nacionais (op. cit.)<. A escolha
deste conjunto de assuntos procura atender a critérios como: urgéncia social, abrangéncia
nacional, escopo de aplicabilidade na escola fundamental, favorecimento da compreensao
da redlidade e promocdo da participagdo socia. Todos estes critérios visam resgatar
teméticas de interesse do ponto de vista socio-cultural visando a construcdo da cidadania
em conformidade com a nossa histéria. Embora coexistam vérias maneiras de se
compreender o trabalho com a transversalidade achamos oportuno trazé-1o para o ambito da
Infformética na Educagdo por entendermos esta proposta pela via da sua abertura,
oportunizando o trabalho critico de professores e alunos que a partir dele pode ser
desencadeado. Ressaltamos dos Temas Transversais a possibilidade de recontextualizar -
por meio de atividades significativas - saberes sistematizados e saberes outros trazidos
pelos alunos e que concorrem para a (re)interpretacéo de conhecimentos inter-rel acionados
que lidam - por meio de agBes préticas - com a Etica, Estética, com os Vaores Humanos,
com a integragdo de disciplinas, com o trabalho colaborativo. Eis nosso interesse na

! Também é o caso da Interdisciplinaridade (Fazenda,1998), Transdisciplinaridade (D*Ambrosio, 1997; Inoue et.al., 1999), dos Projetos
de Trabalho (Hernandez), dos Projetos de Aprendizagem (Fagundes et.al.,1999).
2 Os seis temas indicados pelos PCN sdo: Etica, Meio Ambiente, Pluralidade cultural, Sadde, Orientagdo Sexual, Trabalho e consumo.



proposta dos Temas Transversais. seu modo peculiar de conceber o processo educativo
(re)aproveitando e (re)contextualizando as experiéncias partilhadas por cada comunidade
escolar: uma educagdo aberta, integradora, transformadora e significativa, como espaco de
producdo de conhecimento entre alunos e professor(es).

E o computador? Eis a importancia do papel articulador que o computador pode
desempenhar no contexto educacional. N&o basta que o professor aprenda a utilizar o
computador. E necessario retirar do uso do computador aquilo que interessa aos seus
objetivos educacionais. Isto é sutil pois ha uma imensa variedade de programas
computacionais intitulados "educacionais’. Como selecionalos, como utilizalos? Nossa
preocupacao, portanto, tem sido a de provocar o (re)conhecimento do uso da tecnologia
voltado para o contexto educacional por meio do resgate das concepcdes educacionais dos
professores que estdo em agdo e que vislumbram no uso pedagdgico do computador um
potencial a ser explorado (Freire e Prado, 1999). Mais, nosso trabalho procura, a partir da
prética didria do professor, a reflexdo a respeito de sua acdo cotidiana e de suas
repercussoes na escola enquanto processo social, historico e cultural.

O livro é para o professor mas...ele ndo estéd sozinho! Escrevemos este
livro pensando principalmente no professor. O professor pode saber ou ndo usar o
computador. Mas pode apreciar algumas das atividades que propomos com a finalidade de
(re)pensar no papel articulador que o computador pode assumir em sua prética visando a
integracéo e a inter-relacdo entre saberes. Mas, se cabe ao professor o papel de viabilizar
uma nova forma de fazer educacdo néo se pode esperar que ele faga tudo sozinho e sgga o
anico a responsabilizar-se pelo sucesso ou fracasso alcancado. Seu trabalho ndo pode ser
uma tarefa solitéria. E necessario, de alguma forma, estreitar as relagdes entre as diferentes
instancias da escola de modo que se possa implementar uma proposta educaciona que sgja
pensada, analisada e assumida por todos. Somente a participagdo da comunidade € que
pode assegurar a continuidade da acdo do professor em sala de aula. Sem este lastro
observamos que muitas tentativas de professores bem-intencionados acabam
gradativamente, devido ao seu isolamento. Qualquer proposta educacional requer que toda
a comunidade escolar encontre os meios de reformular sua agdo educacional de acordo com
as condicoes que se apresentam vislumbrando a melhoria, 0 aprofundamento do processo
educativo, dando-lhe um carater processual que ndo se confunde com a implantacéo
localizada de algumas inovacles. Este exercicio constante de andlise da redidade é
fundamental para promover areflexdo continuada sobre o fazer pedagdgico.

As intencOes deste livro devem ser vistas como algo que pode vir a ser: algo em
estado bruto, latente, que depende da lapidacdo do professor com o apoio dos demais
segmentos da comunidade. Nosso objetivo é dar espaco para que o professor cologue sua
ousadia, criatividade, experiéncia e conhecimento em acdo transformando as sugestdes de
atividades em um trabalho, uma vivéncia, uma prética educacional coerente com 0S
principios tedricos que a inspiram e significativa no contexto em que ela acontece. Em
outras palavras, o professor faz o trabalho pedagdgico acontecer em sala de aula, um
trabalho que ganha concretude no seu desenvolvimento diario, nas interacoes que se
estabelecem entre os protagonistas do processo educativo: alunos e professor. Esta tarefa
ndo € possivel sem um olhar critico, atento, cuidadoso. A atuacdo do professor deve pautar-



Se ha construcdo e reconstrugdo de sua prética a partir daquilo que ele j& faz e sabe fazer,
dando-lhe condicdes de mudala, transforméla integrando novos saberes®. Colocar em
movimento uma nova proposta gera sempre situagoes inesperadas e imprevisiveis. Dai a
importancia de o professor compreender 0s principios que orientam sua agdo para que
possa lidar com as questdes que emergem na interacdo com os alunos. Em suas méaos
concentra-se 0 potencial criativo de transformar uma proposta em uma acéo pedagdgica que
atinge as necessidades e interesses dos alunos.

O formato do livro Para escrever este livro optamos entdo por um determinado
formato que nos pareceu mais &gil. 1sto ndo quer dizer que ele precise ser folheado pagina
por pégina: seu manuseio fica por conta dos interesses particulares de cada professor.
Basicamente o livro tem duas partes. Nelas estaremos sempre falando a respeito de alguma
ferramenta computacional e do tema Meio Ambiente. Assim trata-se de um livro genérico
num certo sentido. Seria impossivel detalhar todas as formas possiveis de integrar o uso do
computador a0 desenvolvimento do tema Meio Ambiente tanto do ponto de vista
computacional quanto educacional. As atividades propostas devem ser vistas como
geradoras de novas atividades gjustadas as condi¢oes de trabalho de cada educador. Ai sim,
considerando-se as particularidades de cada comunidade escolar: o alunado, os objetivos
propostos, as caracteristicas socio-historico-culturais, o préprio professor e seu papel neste
processo. As atividades devem ser reelaboradas de modo que se possa utilizar outras
ferramentas computacionais ou desenvolver/criar outros Temas Tranversais.

Vg amos, resumidamente, as duas partes do livro. Na primeira delas sdo propostas
vérias atividades pedagdgicas utilizando-se diferentes ferramentas computacionais como
meio de desenvolver o tema Melo Ambiente. Selecionamos ferramentas computacionais
(aplicativos e linguagem de programacdo) "abertas', isto €, aplicaveis a diferentes
contextos educacionais (contetidos e nivel de escolaridade), freglientemente encontradas em
nossas escolas publicas ou facilmente adquiridas por serem de dominio publico (como é o
caso da versdo do Logo utilizada). Certamente, outros software poderiam ser também
integrados as atividades sugeridas. As propostas de atividades estédo agrupadas por
ferramenta computacional nesta parte do livro. Em cada uma dessas sub-partes o leitor
encontrara a proposta da atividade, seus objetivos e um encaminhamento para desenvolvé-
la por meio do computador. A idéiainicial é a de que o proprio professor possa sentar-se
frente a0 computador e desenvolver a proposta (Proposta da Atividade). Por qué? Ora, néo
sabemos qua o nivel de familiaridade do nosso leitor em relacdo a cada ferramenta
computacional. Para nés € fundamenta que o professor tenha sua propria experiéncia como
autor da atividade e analise esta experiéncia. Sua andlise pessoal constitui um contraponto
importante que pode orientar sua agdo pedagogica. Vea bem, ndo se trata de reproduzir a
sua experiéncia com os alunos mas de recontextualizé-la sob a ética do educador tendo
como referéncia suas dificuldades, descobertas, éxitos, atentando para as singularidades de
seus alunos (E no contexto de sala de aula?). Dai para frente é abrir novas possibilidades
de utilizagcdo do computador em relacdo a uma tematica particular explorando aquilo que o
professor conhece da Informética e do assunto, partilhando e confrontando suas

® Esta questdo nos parece de fundamental importancia para se pensar a respeito dos diferentes cursos de formagéo e atualizacdo de
professores. Este modo de conceber o trabalho pedagégico deve estar presente desde o inicio da formacéo para evitar a aplicagdo de
saberes padronizados e decontextualizados.



interpretacbes com outras trazidas pelos alunos em busca de novos horizontes (Para o
professor pensar...e aproveitar!).

Na segunda parte apresentamos um apanhado geral de cada ferramenta
computacional para subsidiar a implementacdo das atividades. As informages estéo
focadas nos recursos destacados na primeira parte do livro para cada atividade. Introduzir
todos 0s recursos seria impossivel e desnecessario aos nossos propositos. Além disso, o
leitor encontrara 0 encaminhamento detalhado de um novo tipo de atividade visando o
aprendizado de alguns recursos da ferramenta computacional. Procuramos escolher
atividades de interesse geral do professor de maneira que ele possa atribuir uma
funcionalidade particular a ferramenta. Esta parte, portanto, poderd suscitar diferentes
niveis de interesse: alguns se beneficiaréo das informagdes técnicas propriamente ditas e
outros poderdo obter um guia répido de referéncia que podera ser reelaborado para seus
objetivos educacionais.

Bem, esperamos que o0 uso do computador no contexto dos Temas Transversais
possa favorecer a compreensdo do papel do computador como ferramenta de apoio do
processo educativo. Esperamos desta forma contribuir para a discussdo das necessidades da
escola visando a ndo fragmentacdo do conhecimento dentro e aém de seus limites.
Desgjamos, também que o leitor possa aproveitar nossas sugestbes, melhoralas,
incrementa-las de modo a realizar um trabalho educacional compativel com as necessidades
que despontam diaa diaem sala de aula.

As autoras
mar¢o de 2000
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