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Os ANTECEDENTES

O Projeto PUCSP-OEA, cognominado Projeto Praxis, tem como
referéncia a articulagdo teoria-pratica para a potencializacdo da
mudanca na escola, utilizando-se das tecnologias de informacéo. Sua
concepcdo € fruto das vivéncias e praticas entre professores e
pesquisadores vinculados ao Programa de Pos-Graduagdo em Educagao:
Curriculo da Pontificia Universidade Cat6lica de S&o Paulo.

O Projeto OEA/MEC originou-se de uma cooperagdo entre a
Organizacéo dos Estados Americanos (OEA) e o Ministério da Educagao
do Brasil (MEC), Secretaria de Educacéo a Distancia (SEED), Diretoria do
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Programa Nacional de Informatica na Educacdo (Prolnfo), iniciada no
ano de 1998. Foi concebido inicialmente por duas universidades
brasileiras, a Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) com o
Laboratério de Estudos Cognitivos (LEC), e a Universidade Estadual de
Campinas (Unicamp) com o Nucleo de Informatica Aplicada a Educagéo
(NIED). O ingresso da Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo
(PUCSP), por meio do Programa de Pdés-Graduacdo em Educagao:
Curriculo, Nucleo de Curriculo e Formagdo de Professores, linha de
pesquisa Novas Tecnologias e Educagdo, aconteceu no ano de 1999
dentro dos objetivos do projeto denominado Profissionalizacdo de
docentes e profissionais da educacéo, voltado a capacitacdo docente
para o uso das tecnologias de informacgdo (Tl) e para a constru¢do da
mudanca da escola, potencializada pela inter-relacdo entre pesquisa,
docéncia e suas aplicacdes em contextos educacionais.

Assim, a Pontificia Universidade Catolica de Sdo Paulo (PUCSP)
entrou como parceira apés mais de um ano de atividades que vinham
sendo realizadas sob responsabilidade da UFRGS e da Unicamp. No
caso das duas Ultimas instituicdes, as acdes ocorriam junto a professores-
multiplicadores que atuavam em Niucleos de Tecnologia Educacional
(NTE), financiados pelo ProInfo, pela Secretaria de Educagdo a Distancia
(SEED) e pelo do Ministério da Educacéo (MEC).

Em consonéncia com os objetivos do Projeto OEA, a participacdo
da PUCSP, a partir do segundo semestre 1999, visava a desenvolver,
implementar e avaliar uma nova metodologia de formacdo dos
profissionais que atuam na escola, usando as Tl para capacita-los e para
prover aos educadores condi¢cdes de incorporar as Tl na pratica
pedagégica e na melhoria da gestdo escolar. A metodologia da
formacdo se desenvolveu em servico, integrando modalidades de
educacdo presencial e a distancia, tendo como referéncia a Préxis, ou
seja, a articulagcdo teoria-pratica para a potencializacdo da construcéo
da mudanca na escola, interessando-se pelo desenvolvimento do projeto
junto a uma escola pertencente a rede municipal da cidade de S&o
Paulo, o que lhe trouxe algumas caracteristicas peculiares.
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A ESCOLA PARCEIRA

Para o desenvolvimento do Projeto Praxis da PUCSP, a selecéo da
escola da rede municipal de Sdo Paulo seguiu critérios previamente
definidos, entre os quais abertura, flexibilidade e interesse dos
educadores para participar de parceria com a universidade. Assim, foi
selecionada a Escola Municipal de Ensino Fundamental Tenente José
Pinto Duarte, situada em um bairro de classe média alta de Sao Paulo,
préxima a grandes avenidas que servem de acesso as pessoas ao seu
local de trabalho e oferece passagem para outros bairros. A localizagédo
geogréfica da escola favorece uma elevada rotatividade do alunado. A
situacdo socio-econdmica do alunado contrasta com a dos moradores do
bairro.

A proposta do Projeto Praxis foi apresentada aos educadores e
gestores da escola em reunido coletiva com a presenca do Coordenador
nacional do projeto OEA/MEC. Nessa reunido, foram apresentados os
objetivos do projeto e os gestores e professores foram ouvidos em relacdo
as necessidades da escola. Nao havia intencdo dos pesquisadores de
levar uma proposta de atividade pronta, fechada, para ser desenvolvida
na escola, mas sim construir com os educadores algo significativo e
importante para a escola. Apesar de um acerto inicial por parte dos
gestores da escola, ocorrido em reunides preliminares, nessa primeira
reunido, causou surpresa e desconforto a postura de alguns professores,
que revelaram atitudes contraditérias em relacdo a participacdo da
escola no Projeto, devido a experiéncias negativas as quais haviam
vivenciado no passado e que desencadearam nesse momento certa
desconfianca e descrédito. Entretanto, outros educadores demonstraram
apoio e adesdo. Apos discussdes e negociacdo, optou-se pelo inicio do
projeto.

Como o projeto envolvia o uso da tecnologia de informacdo,
alguns educadores que nunca haviam tido contato com essa ferramenta
demonstraram panico em relacdo a proposta. Outros pareciam ver no
computador uma caixa de magicas que resolveria todos os problemas
educacionais, outros ainda temiam que 0s alunos se transformassem em
eximios usudrios da informatica e desprezariam, por isso, as demais



42 Formacédo de Educadores Via Telematica

atividades da escola. Assim, identificou-se que naquele momento havia
necessidade de desenvolver um trabalho visando a criar um clima de
confianca e respeito mutuo na busca do estabelecimento da parceria.

Essa era a realidade inicial em que se procurou criar um ambiente
favordvel a um processo de abertura para a constru¢do cooperativa da
mudanga. Os pesquisadores atuaram junto com os professores no intuito
de leva-los a utilizar o computador em sua pratica pedagdgica. Ao
mesmo tempo em que apreendiam a complexidade daquele contexto
especifico, identificavam talentos e potencialidades que constituiam novas
possibilidades de abertura para o desenvolvimento das acdes de
formacdao.

Considerou-se como eixo da formacgdo as situacdes problematicas
do contexto dos educadores, a escuta dos anseios dos educadores e a
busca de alternativas para a melhoria ou a mudanga dessa realidade.
Partiu-se das necessidades e expectativas dos educadores da escola, e
foram realizadas atividades com o computador de modo a propiciar-lhes
o dominio das ferramentas basicas dos programas aplicativos com a
realizacdo de oficinas intensivas sobre ferramentas de apoio ao trabalho
de sala de aula referentes a edicdo de textos, de desenhos, criacdo de
paginas para Web, linguagem de programacéo Logo e outros.

As atividades enfatizaram o desenvolvimento de a¢des de formacao
presenciais entrelacadas com atividades a distancia; encorajando o
trabalho com projetos, facilitando a interagdo e as agbes cooperativas.

Os OBJETIVOS

O Projeto Praxis teve como objetivo desenvolver, implementar e
avaliar uma nova metodologia de formagdo em servico dos profissionais
que atuam na escola usando a tecnologia da informac&o, no sentido de
capacita-los para a incorporagao das Tl a pratica pedagogica e a gestédo
escolar, integrando as modalidades de educacdo presencial e a
distancia, com vista a potencializar a mudanca na escola, buscando:

- desenvolver procedimentos metodolégicos de formacdo de
educadores que atuam nos diferentes segmentos da escola,
articulando técnicas de fazer perguntas, solucdes de problemas e



M.E.B. Almeida, M.C. Moraes, A.O. Lilavati, C.Pellegrino, E. Guioti,
O. Sidericoudes, R.M. Arnt & S.M. Allegretti 43

projetos cooperativos;

- desenvolver modelo de cooperacdo e de parcerias inter e intra-
institucional;

- produzir e disponibilizar materiais de apoio necessarios a
operacionalizacdo do projeto;

- promover maior aproximacao entre a universidade e a realidade da
escola publica;

- desenvolver estratégias para contribuir na formacdo de valores
humanos em ambientes de aprendizagem informatizados.

Os FUNDAMENTOS NORTEADORES

A referéncia essencial do Projeto PUCSP-OEA é a potencializacéo
da construcdo da mudanga na escola com o objetivo de desenvolver,
implementar e avaliar uma metodologia de formag¢&@o em servi¢o visando
a integracdo das modalidades de educacéo presencial e a distancia.

Partiu-se do pressuposto de que a escola constitui um espaco
privilegiado de interacdo social, cabendo ao Projeto PUCSP-OEA
favorecer sua integracdo com outros espacos de producdo do
conhecimento, promover a comunicagdo e cooperacao entre professores,
alunos, administradores, comunidade, especialistas etc., assim como
preparar o professor e o administrador educacional para a transformacéo
de sua pratica; transformacao esta proveniente de um constante revisitar
de sua pratica que pode promover uma revisdo de conceitos e valores.

Coerente com a perspectiva de desenvolvimento humano, um dos
pressupostos fundamentais do Projeto Praxis, foram adotados os seguintes
marcos tedricos do Projeto: formagdo contextualizada, reflexdo,
mudanga, emocdo, auto-organizacdo, complexidade, construcionismo,
mediagdo e aprendizagem significativa.

A formacdo contextualizada ocorre no tempo e no espaco da
instituico educacional e origina-se na e da pratica do professor
(Almeida, 2000). Para desenvolver um projeto de formacdo
contextualizada, ndo basta a agéo ser realizada dentro da escola. E
preciso que haja por parte dos formadores a compreensdo do espago
escolar, das dindmicas relacdes que ali se constituem e d&o validade ao
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grupo como um sistema, do fazer pedagdgico dos professores envolvidos
no projeto; dos talentos de cada um. Este pressuposto mostra-se nas
intencdes discutidas, na a¢do compartilhada, na reavaliacdo constante
da compreensdo que os formadores fazem do ambiente em que ocorrem
as interacoes.

Assim, a mudanca ndo é um objetivo proposto, mas uma
possibilidade a partir da circunstancia criada pelo ambiente reflexivo. A
“mudanca somente ocorre quando as pessoas diretamente envolvidas no
processo estdo convencidas de sua necessidade e se dispbem a mudar.”
(Alonso, 1999, p. 32). Maturana (1999) alerta que 0s seres Vivos,
mediante uma intervencdo externa, reagem de acordo com o estado de
sua estrutura, isto é, a reagdo € determinada por sua estrutura e ndo
condicionada pelo agente externo. Este pressuposto interfere no
direcionamento das agbes na escola, mostrando a necessidade de
conhecer os parceiros e a humildade de estabelecer o papel dos
pesquisadores como co-participes de um processo de aprendizagem
dinamico e Unico, de acordo com os integrantes do sistema formado por
pesquisadores e educadores.

Maturana (1999, p. 22) afirma que “ndo ha acdo humana sem
uma emocao gque a estabeleca como tal e a torne possivel como ato.”
Paulo Freire (1997, p. 51) indica que a formacéo docente ndo pode dar-
se sem o “reconhecimento do valor das emogdes.” Assim, cada
pesquisador se envolve na atividade em sua inteireza de ser humano,
criando um ambiente de trabalho no qual a cooperacéo, a flexibilidade,
a parceria e a amizade sdo fatores que mobilizam uma circunstancia
favoravel ao aprender.

Segundo Moraes (2000, p. 1), fundamentada em Maturana e
Varela, considerou-se como pressuposto a educagdo como “um processo
de transformacdo na convivéncia, onde o aprendiz se transforma junto
com 0s professores e com 0s demais seres aprendentes com 0s quais
convive em seu espaco educacional, tanto no que se refere as
transformacfes na dimensdo explicita ou consciente, como na dimensédo
implicita ou inconsciente.” Assim, a educacao inter-relaciona a humildade
e a emocado com o ser e o fazer, cabendo-lhe criar espacos de agdo e
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reflexdo alicercados também na emocéo tendo em vista a formacé@o do
ser humano em sua inteireza.

Educadores e pesquisadores, individuos constituidos de corpo,
mente, sentimento e espirito, tornam-se mais abertos para deixar fluir as
emocgOes e, através delas, reconhecer as emocdes do outro, num
ambiente de sintonia, sensibilidade, escuta e respeito (Moraes, 1998), no
qual todos os participantes sdo sujeitos de aprendizagem, co-autores da
formac&o em desenvolvimento.

O conceito de auto-organizagdo de Prigogine remete ao nado
estabelecimento de um roteiro de formacao pré-definido ao reconhecer
que uma acdo delineara a acdo seguinte, podendo apresentar
bifurcagdes ou novos caminhos ndo previstos a priori. H4 um plano
aberto e flexivel, que constitui a espinha dorsal das acdes a serem
desencadeadas, cujas etapas estdo interligadas, sucedem-se umas as
outras, a anterior sendo preponderante para a constru¢io da seguinte. “E
o dialogo entre o construto presente e os problemas do meio ambiente
que determinard o novo estagio. Esse didlogo depende da agdo e da
interacdo das relagBes entre os individuos e o contexto.” (Moraes, 1998,
p.78)

Dado que o papel dos agentes de formacéo é criar condi¢des para
desenvolver um processo de formagdo continua, no interior da
complexidade da realidade escolar, procurava-se criar circunstancias em
torno das quais giravam as ac¢oes de formacdo caracterizadas por um
processo de formacdo contextualizada. Ao mesmo tempo em que 0O
educador experienciava essas acles, ele apropriava-se delas e era
desafiado a recria-las para situacdes de sala de aula em que o uso das Tl
estava voltado para a promocdo da aprendizagem do aluno, a
representacéo de seu pensamento e a constru¢cdo do conhecimento em
um processo interativo denominado construcionismo (Almeida, 1999;
Freire & Prado, 1995; Valente, 1996), ou seja, a utilizacdo do
computador na resolucdo de problemas significativos para o aluno de
forma contextualizada.

O construcionismo é uma abordagem educacional que encara o
computador ndo como detentor do conhecimento, mas sim um artefato
tutorado pelo aprendiz, que lhe permite aprender segundo seu estilo
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cognitivo, necessidades e interesse momentaneo. O conhecimento &
construido na interacéo entre o aluno e 0 computador tendo como base
uma situacdo problema que lhe seja significativa. Esse processo é
mediado por um formador, seja de forma presencial ou a distancia
(Almeida, 2000).

Assim, o papel do formador é o de mediador na constru¢do do
conhecimento pelo formando. Ambos caminham juntos na aventura de
novas descobertas em relacdo a conceitos, atitudes e procedimentos.
Paradigmas, teorias, valores e crencas sao revistos e re-elaborados a
medida que as atividades se desenvolvem.

AS ATIVIDADES

As atividades usando as Tl, desenvolvidas pelos professores, entre
eles ou com seus alunos, proporcionaram importantes momentos de
reflexdo, levando-os a refletir e a buscar teorias para melhor
compreender essa préatica, analisando suas potencialidades e limitacdes,
criando um ciclo de aprendizagem e mudanca, que se expressava
mediante situa¢gdes de fluxo de aprendizagem otima (Csikszentmihalyi,
1992) e de novas contextualizagcdes. Por meio de situacBes desafiadoras
e de resolugdo de problemas, procurava-se vivenciar um ciclo que
entrelagava acdo e reflexdo, teoria e préatica, ensino e aprendizagem,
razao e emogcao.

Os fundamentos do projeto eram discutidos entre os pesquisadores
que buscavam aprofundar sua compreensdo, representar, vivenciar e
disseminar essas idéias por meio de textos produzidos individualmente ou
em pequenos grupos. Os professores também produziram textos sobre o
seu processo de desenvolvimento, registrando sua trajetéria individual.

O COMPUTADOR - PRIMEIROS PASSOS EM DIREGAO A QUEBRA DOS MITOS

Para alcancar os objetivos propostos, foram desenvolvidas acgdes
contextualizadas de formacdo do professor e do administrador escolar, a
partir de sua prépria pratica.
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A primeira agdo com os professores foi ajuda-los a desenvolver um
conhecimento inicial a respeito das possibilidades de atividades com o
computador. Procurou-se criar um ambiente favoravel para a construgdo
cooperativa da mudanca nas praticas pedagdgicas com o uso do
computador e conseqlientemente de uma possivel mudanca na escola.
Para tanto, foi realizada uma primeira atividade de criacdo de um jornal
da escola, com o intuito de leva-los a utilizar o computador em sua
pratica pedagdgica, promovendo desse modo uma reflexao sobre ela. Ao
tempo em que os pesquisadores apreendiam a complexidade daquele
contexto especifico, talentos e potencialidades eram identificados e mitos
foram sendo quebrados e superados. Essa atividade foi realizada no final
do ano de 1999.

ACOES REALIZADAS DURANTE O ANO 2000

No inicio de 2000, existia um novo desafio. Alguns professores que
haviam participado da primeira atividade realizada no semestre anterior
haviam deixado a escola e outros professores estavam se integrando ao
projeto. Como a intengdo do Projeto Praxis era a construcdo de um
trabalho de parceria, baseado nas necessidades dos professores, em uma
reunido de trabalho com a presenca dos professores, gestores e
pesquisadores participantes, foram tracadas as linhas gerais de agéo
para 0 ano em transcurso, as quais, no decorrer dos dias, foram sendo
mais bem detalhadas e acrescidas de outras acdes. Esse modelo de
planejamento pode ser considerado como um curriculo em acéo, flexivel,
que respeita o individuo — um curriculo pautado nos pensamentos de
Paulo Freire que considera o ndo pré-estabelecimento das coisas, mas
sim um plano inicial aberto caracterizado como a espinha dorsal de algo
que é construido na acédo tendo como base as rela¢Bes construidas entre
as pessoas e o mundo, transformando-o e reinventando-o (Moraes,
1998).

Nessa reunido, foram discutidas as bases tedricas do Projeto Praxis
e foi construida em parceria uma proposta basica de atividades para o
ano 2000, culminando no levantamento dos seguintes topicos:

- o trabalho com projetos;
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- 0 desenvolvimento de a¢des de formacéo presenciais entrelacadas
com atividades a distancia;

- acontinuidade da assessoria presencial e a distancia;

- arealizagdo de uma oficina sobre Internet (pesquisa, comunicacéo e
navegac¢ao na Web);

- a inser¢do de um ambiente virtual para acompanhamento dos
projetos de professores e alunos, troca de mensagens, estudo de
textos, orientacdo, discussdo de situacdes probleméticas;

- arealizagdo de atividades de assessoria aos gestores visando ao uso
das Tl para otimizar o fluxo de informacBes na escola, facilitar a
interagdo e as acOes cooperativas;

- a realizacdo de oficinas intensivas sobre ferramentas de apoio ao
trabalho de sala de aula, incluindo criacdo de paginas para Web,
linguagem de programacé&o Logo etc;

- a troca de experiéncias entre educadores e pesquisadores das
diferentes instituicBes participantes do projeto OEA;

- a participacdo em atividades interinstitucionais tendo em vista a
criacdo de uma comunidade virtual de aprendizagem.

Apds a reunido inicial coletiva, em que foram discutidos os
pressupostos do Projeto e as a¢Bes a desenvolver, realizou-se uma oficina
de Internet visando a conceder ao educador condi¢cdes de utilizar a
Internet em suas aulas para a pesquisa e comunicacdo dos alunos, bem
como para o desenvolvimento de projetos cooperativos. Essa oficina
representou um momento positivo de aprendizagem e unido entre
professores, gestores e  pesquisadores envolvidos com a
operacionalizacdo dessa atividade denominada Internet: pesquisa e
comunicacgdo. A elaboracdo de um material de apoio (OEA-MEC/PUCSP,
1999) serviu como elemento aglutinador dos esforcos da dupla de
pesquisadores que assumiu a oficina, criou o material e a respectiva
metodologia das a¢des da oficina, e constitui-se como fator de formacéo
dos pesquisadores e como icone da identidade do grupo.

ApoOs essa oficina, os professores elaboraram propostas de
atividades de uso da Internet com seus alunos. Na criacdo dessa
proposta, explicitou-se a dificuldade dos professores em elaborar um
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plano aberto e flexivel que fosse levado para discussdo com os alunos, a
partir do qual seriam levantadas algumas questdes a se investigar com o
uso da Internet. Mesmo assim, os professores foram orientados no sentido
de respeitar a criatividade do aluno e dar-lhe condi¢cdes de propor
questdes e estuda-las por meio dos recursos computacionais e,
principalmente, da pesquisa na Internet, representando as producdes no
computador. A orientagdo e o acompanhamento da atuacdo dos
professores com os alunos, sempre apoiados pelo professor orientador de
informatica educativa (POIE), eram feitos ora presencialmente, ora a
distancia, por meio de troca de mensagens, estudo de textos, indicacdo
de fontes de informacdes etc.

Nesse momento, surgiram alguns obstaculos que poderiam impedir
a concretizacdo dessas ag6es. Um dos principais problemas era tentar
viabilizar um horario para o professor utilizar o laboratério de
informética, uma vez que ja existiam outras a¢des da escola programadas
pelos POIEs e que estavam em andamento, nas quais 0s professores
participavam como colaboradores. A par disso, havia um dispositivo legal
que atribuia ao POIE a responsabilidade do laboratério, impedindo o
professor de adentrar em seu espaco sem a sua presenca. Assim, foi
preciso estabelecer um cronograma compativel tanto para o professor
como para as atividades sob a responsabilidade do POIE, passando a
conviver com um paradoxo entre a mudanca gerada pela tentativa de
incorporar o computador a pratica pedagdgica e a estabilidade do
sistema educacional, assim como com a resisténcia a fatores que tendem
a provocar mudancas.

Varias acbGes foram desenvolvidas pelos professores e
pesquisadores participantes do Projeto. Dos vinte e trés professores da
escola participantes do Projeto Praxis, quinze desenvolveram projetos com
alunos e oito ndo se envolveram diretamente com 0s projetos, por nao
trabalhar direto em sala de aula, a saber: uma diretora, trés assistentes
de direcdo, uma coordenadora pedagégica, dois professores
orientadores de Informatica Educativa (POIES) e uma assistente de
secretaria.

Devido as dificuldades para organizar as informacdes, relatar as
atividades desenvolvidas com os alunos, envia-las aos pesquisadores,
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receber feedback destes, manter-se atualizado em relacdo ao que
circulava nessa troca, foi proposto o uso de um ambiente virtual de
aprendizagem para agilizar e organizar esse processo, favorecendo o
registro de todas as ocorréncias. Introduziu-se entdo o TelEduc’. A
compreensdo da estrutura e funcionamento desse ambiente ocorreu
rapidamente, permitindo que o fluxo de informacdes, a interacdo, a troca
de experiéncias, colaboragdo, cooperagdo e orientagdo ocorressem de
forma mais agil e satisfatoria. Da mesma forma, os pesquisadores
vivenciavam entre si 0 uso do TelEduc utilizando as mesmas ferramentas e
recursos usados com os educadores da escola dentro do ambiente virtual
de aprendizagem.

Os pesquisadores apoiavam e orientavam o desenvolvimento da
proposta de préatica pedagégica do professor usando o computador com
seus alunos. Desta forma, uma das atividades desenvolvidas utilizou a
linguagem de programacdo Megalogo, acompanhada a disténcia por
uma pesquisadora que procurava orientar o trabalho de uma professora
de Matematica no sentido de que pudesse promover a resolucdo de
problemas significativos para os alunos, ao tempo em que se
apropriavam dos recursos da linguagem Logo. Entretanto, a pratica
tradicional na qual o professor definia os rumos a serem seguidos pelos
alunos prevaleceu até 0 momento em que o professor se deu conta de
qgue os alunos ndo estavam avancando na interpretacdo do problema
nem na compreensdo da linguagem. A partir dai, houve uma pequena
flexibilizagdo da atividade e um avango gradativo dos alunos.

Apoiado em consideragfes de Papert (1986) e Falbel (1993), a
linguagem de programacdo Logo é um recurso que favorece o
estabelecimento de um novo processo de aprendizagem da Matematica,
o centrado na aprendizagem do aluno. Como menciona Papert, o Logo é
a Mathland, permitindo a exploracdo de vérias formas de resolugdo de
problemas (Papert, 1980) e o resgate da aprendizagem construtivista
onde a construcdo do conhecimento é alimentada pela ocorréncia do

* TelEduc, ambiente de suporte para o ensino e aprendizagem a distancia, desenvolvido no
Nucleo de informatica Aplicada a Educacdo (NIED) em parceria com o Instituto de Computagao
da Unicamp, sob a orientagio da Profa. Dra. Heloisa Vieira da Rocha.
(http://teleduc.nied.unicamp.br).
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ciclo descri¢cdo-execucao-reflexdo-depuracdo (Valente, 1993), por meio
da interagdo do aluno com o computador na atividade de programar.

Para trabalhar neste ambiente diferenciado, ou seja, usar a
linguagem de programacao Logo, a formacéo do professor devera dar-
Ihe condi¢Bes de aprender a manipular e controlar essa ferramenta
educacional e, em seguida, compreender a sua fungdo na interacdo que
se estabelece entre o aluno e o computador. Questionar e organizar o
papel que o Logo desempenha no desenvolvimento da sua disciplina,
tornando-se capaz de reformular sua pratica pedagdgica, com o intuito
de integrar a ela, de forma eficiente, o uso do Logo. Sua intervengdo
durante a atividade de programacéao é fundamental para a aprendizagem
do aluno, cabendo-lhe, muitas vezes, auxiliar o processo de depuragdo
do aluno, levando-o a refletir sobre a resolugdo do problema, indicando
solugdes, introduzindo conhecimentos através de perguntas ou propostas
de atividades que exijam do aluno a elaboragdo de novos
conhecimentos.

Prado (1996) sintetiza a atividade de programagdo como um
exercicio que permite ao sujeito que interage com o computador “fazer e
compreender”. O sujeito coloca em agéo seus conhecimentos, buscando
novas estratégias e/ou conceitos para resolver um problema e analisa os
conceitos e estratégias utilizadas que Ihe permitiram atingir uma solucdo
satisfatoria.

Usar informatica na perspectiva de Logo suporia uma evolugdo de
concepcdes de aprendizagem, o que para alguns autores poderia
representar um renovar na relagdo ensino-aprendizagem (Rosado, 1999).
Esta renovagdo sera possivel a partir do momento em que o professor
adquirir uma nova postura em relagdo a sua pratica pedagodgica, frente
as novas tecnologias. Para isso, é importante levar o professor a repensar
a sua pratica pedagdgica, conduzindo-o a um aprofundamento das
questBes pedagdgicas que norteiam o uso do Logo em suas atividades de
sala de aula, provocando uma ruptura com as praticas tradicionais e
avancando em diregdo a uma acgdo pedagogica voltada para a
aprendizagem do aluno.

Os contatos presenciais ndo apontavam as incoeréncias
observadas e analisadas nos dialogos ocorridos a distancia, nos quais a
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professora explicitava sua pratica docente. O uso da telematica para a
intervencdo possibilitou identificar que a pratica docente quando
solidificada apresenta muita resisténcia em relacdo as mudangas e o
papel do pesquisador torna-se fundamental nesse processo. Ele deve ter
compreensdo e dar oportunidade ao professor de descobrir aos poucos
que é possivel uma mudanca na sua pratica docente, uma mudanca
apoiada na construcdo do conhecimento, na forma de ensinar e
aprender no contexto da escola e que reside na criacdo de ambientes de
aprendizagem que incentivem o uso de diferentes ferramentas de
comunicacdo para enriquecer a exploracdo e investigacdo de um
problema.

A modalidade a distancia na intervencdo da préatica docente na
formacgdo de professores passa a ser um meio pelo qual o formador ou
grupo de formadores pode beneficiar-se, proporcionando o “estar junto”
virtual e assim auxiliar e acompanhar os professores da unidade escolar
na realizacdo de acBes dando subsidios para um repensar na sua
formagdo em que ultrapassa o dizer para um novo fazer (Sidericoudes,
2001; 2001a).

O levantamento das atividades realizadas no TelEduc, durante
todo o ano, mostrou que o0s recursos deste ambiente foram
disponibilizados a medida que surgiam as demandas especificas, sem
gerar ansiedade no principio da sua utilizacdo. Inicialmente, foram feitos
0 preenchimento e a leitura do perfil individual de cada professor e
pesquisador, criando um ambiente de abertura, compartilhamento e
cumplicidade. Em seguida, foi criado um grupo de discusséao para discutir
as expectativas em torno do uso desse ambiente. A preparacdo dos
professores para a realizacdo da oficina de constru¢cdo de paginas e as
reflexdes posteriores tamhém se desenvolveram a distancia.

A segunda oficina realizada no ano voltou-se para a criagdo de
paginas para Web, na qual os professores eram os criadores e autores de
suas préprias paginas representando suas idéias e comunicando-as ao
mundo. Essa oficina teve como marco a ruptura provocada pela
articulacdo teoria-pratica. Com o cuidado de ndo trazer um caminho
fechado a ser apenas percorrido pelos participantes, sem perceber seu
verdadeiro significado porque ndo foram envolvidos como autores do
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trabalho, toda a oficina foi construida por meio da cooperacdo entre
pesquisadores e educadores. Desde o principio, havia uma
intencionalidade clara, mas esta foi compartilhada com o grupo, o qual
tomou consciéncia de que, ao caminhar, construia a sua prépria
caminhada. O programa computacional utilizado para a construgdo das
paginas foi o Netscape Composer por se tratar de um software gratuito,
obtido diretamente da Web. Essa oficina teve como material uma pasta
com textos e folhas soltas, sem uma ordenac@o prévia, sob o titulo
Oficina de construcdo de paginas: teoria e pratica (OEA-MEC/PUCSP,
1999a).

No final dessa oficina, houve um convite para que pesquisadores
do Projeto se envolvessem com a reflexdo sobre os problemas
enfrentados pelos educadores relacionados a passagem dos alunos da 42
para a 52 série e demais dificuldades de aprendizagem desses alunos.
Percebeu-se uma pequena abertura para a concretizagdo de um trabalho
de assessoria mais proximo dos gestores e da idéia de que seria
necessaria uma agdo mais efetiva junto a eles para o seu apoio e
envolvimento na incorporacéo do computador a pratica pedagégica. Os
professores também pareciam sensibilizados para a necessidade de
mudancas efetivas em sua pratica e do papel das Tl nesse processo. No
entanto, para os gestores ndo parecia existir um processo de mudanca
em andamento.

A fim de proporcionar aos professores a reflexdo sobre as
mudancas que percebiam na propria pratica, bem como tomar
consciéncia de que esta ndo se fazia apenas na dimensao do pensar e da
razdo, constituindo algo que articulava o sentir/pensar, o viver/conviver,
0 prazer/zelo, a emocgdo/alegria, o0 ensinar/aprender, a
harmonia/valorizagdo humana, foram desenvolvidas atividades com o
Jogo Ecologia da Paz', que foi implementado patrocinio deste Projeto
PUCSP-OEA. A pesquisadora trabalhou inicialmente com o jogo no
tabuleiro e depois via Internet. Os professores levaram os tabuleiros para
a sala de aula e refletiram com seus alunos a respeito da paz, da
valorizacdo humana, da harmonia e do amor ao préximo. As reflex8es

T Disponivel no site: http://www.girasonhos.org.br
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propiciadas pelas dindmicas do jogo favoreceram o florescer de talentos
escondidos dos professores, explicitando as respectivas potencialidades e
as colocando a servico do desenvolvimento integral de seus alunos.

A partir da oficina de criacdo de paginas, 0s projetos em
desenvolvimento com os alunos eram articulados nas paginas ja criadas,
dando origem ao site da escola.

Os educadores deram continuidade a producdo das paginas e
outras atividades do projeto e, a0 mesmo tempo, participaram de
atividades de cooperacdo interinstitucional e internacional sob
responsabilidade dos paises membros do Projeto OEA. Em cada um
desses cursos, havia a participacdo de um pesquisador da PUCSP, a
guem cabia assessorar o professor na resolugdo das situa¢des-problema
emergentes na escola em decorréncia desse novo desafio que era a
participacdo em um curso internacional, com pessoas de outra lingua,
cultura e sistema educacional. Embora muitos educadores tenham se
dedicado a essa cooperacao, alguns ndo chegaram até a conclusdo do
curso.

Os resultados obtidos mostram que a questdo da mudanca na
pratica pedagdgica e na escola traz um grau de complexidade muito
superior ao imaginado quando o Projeto Praxis foi iniciado, embora
existam indicios da existéncia da construcdo de um processo de
mudanca, o qual ocorre na tensdo entre a estabilidade e a mudanga. Um
dos principais indicadores dessas mudangas — identificado inclusive pelos
professores da escola como o maior avanco do ano letivo — foi o
desenvolvimento de projetos envolvendo professores e alunos em uma
atividade cooperativa.

Diante disso, para a continuidade dos trabalhos, foi proposto uma
maior énfase ao trabalho com projetos cooperativos envolvendo
professores e alunos das instituicdes parceiras nacionais e internacionais
por meio de atividades a distancia. Além disso, pretende-se incentivar a
troca de experiéncias entre outras escolas da rede municipal de Sao
Paulo. Essas acOes estardo realimentando a Rede Telematica
Interamericana de Capacitacdo e a criacdo do portal latino-americano
de educagdo para a paz.
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